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มคอ.2  
รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
(หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ . 2565) 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยพายัพ 

วิทยาลัย/ คณะ  บริหารธุรกิจ 

หมวดที ่1. ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25490531106055 
ภาษาไทย:  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์   
ภาษาอังกฤษ: BACHELOR OF SCIENCE  PROGRAM  IN  SOFTWARE ENGINEERING  
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย(:  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟต์แวร์( 
ชื่อย่อ (ไทย(:  วท.บ. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์( 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ(:  Bachelor of  Science (Software Engineering( 
ชื่อย่อ (อังกฤษ(:  B.S. (Software Engineering( 
 

3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร  (ถ้ามี) 

 ไม่มี 
  มี โปรดระบุ       

 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต  
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5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ  

 หลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี( 
 หลักสูตรปริญญาตรี (5 ปี( 
 หลักสูตรปริญญาตรี (6 ปี( 
 อ่ืนๆ (ระบุ(       

 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร 

        หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
      ปริญญาตรีทางวิชาการ 
      ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 

      ตามมาตรฐานคุณวุฒิ (มคอ.1( ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์   
     หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
      ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
      ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
      ตามมาตรฐานคุณวุฒิ (มคอ.1( ระดับปริญญา.... (ระบุตรี/โท/เอก/ประกาศนียบัตร( 

……………………สาขา/สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องคือ ………………………………… (ระบุชื่อสาขาตาม 
มคอ. เช่น สาขาวิชาการบัญชี เป็นต้น( 

        หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ 
      ปริญญาตรีทางปฏิบัติการ 
      ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางปฏิบัติการ 
  
5.3 ภาษาที่ใช้  

 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา(      

 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
  
5.4 การรับเข้าศึกษา  

 รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
 รับเฉพาะนักศึกษาต่างชาติ 

 รับนักศึกษาท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 
 อ่ืนๆ       

 
     5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  

 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 เป็นหลักสูตรที่ได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน 
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 - ชื่อสถาบัน       
 - รูปแบบของความร่วมมือสนับสนุน       

 เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอ่ืน 
 - ชื่อสถาบัน      ประเทศ       
 - รูปแบบของการร่วม 
      ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯ เป็นผู้ให้ปริญญา 
      ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯอ่ืน เป็นผู้ให้ปริญญา 
      ร่วมมือกัน โดยผู้ศึกษาอาจได้รับปริญญาจากสองสถาบัน (หรือมากกว่า 2 สถาบัน(  

 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  

 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา (เช่น ทวิปริญญา( (ระบุ(       
 อ่ืนๆ (ระบุ(       

 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
6.1 สถานภาพหลักสูตร 

           หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

   ก าหนดเปิดสอน ระบบทวิภาค     ภาคการศึกษาที่ 1  ปีการศึกษา 2565  

                 ปรับปรุงมากจากหลักสูตร ชื่อ  
     หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560( 
                       และหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560( 

                 เริ่มใช้มาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2548  

                 ปรับปรุงครั้งสุดท้าย เมื่อปีการศึกษา 2560 
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6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
  ไดร้ับการเห็นชอบจากคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ เมื่อวันที่ 26 เดือน สิงหาคม พ.ศ 2564 
 ได้พิจารณากลัน่กรองโดยคณะกรรมการวิชาการ ในคราวประชุม ครั้งที่ 9/2564 เมื่อวันที่ 9 

เดือน กันยายน พ.ศ. 2564 
  ไดร้ับการพิจารณาจากคณะกรรมการวิชาการสภามหาวิทยาลัยพายัพ ในคราวประชุม ครั้ง

ที่ 4/ 2564 เมื่อวันที่ 4 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2564 
  ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยพายัพ   ในคราวประชุม 
       สมัย สามัญ ครั้งที่ 4/ 2564 เมื่อวันที่ 13 เดือน พฤศจิกายน พ .ศ . 2564 

 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 ในปีการศึกษา 2567 

 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  
1) วิศวกรซอฟต์แวร์ (Software Engineer( 
2) วิศวกรข้อมูล (Data Engineer( 
3) นักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst( 
4) วิศวกรการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning Engineer( 
5) วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Engineer( 
6) นักเขียน/พัฒนาโปรแกรม(Programmer/Developer( 
7) นักวิเคราะห์ระบบหรือนักออกแบบระบบ (System Analyst / Designer( 
8) วิศวกรความต้องการ (Requirement Engineer( 
9) นักประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ (Software Quality Assurance( 
10) วิศวกรปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ (Software Process Improvement Engineer( 
11) นักทดสอบระบบซอฟต์แวร์ (Software Tester( 
12) สถาปนิกซอฟต์แวร์ (Software Architect( 
13) นักบูรณาการระบบ (System Integrator( 
14) ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์ (Software Project Manager( 
15) ผู้ประกอบการธุรกิจด้านเทคโนโลยี (Technology Business Entrepreneur( 

 

9. ชื่อ เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
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ล าดับ ชื่อ – สกุล เลขประจ าตัว
บัตรประชาชน 
/Passport ID 

ต าแหน่งทาง 
วิชาการ 

 

คุณวุฒิ 
ที่ส าเร็จ 

 

สาขาวิชา สถาบัน 
ที่ส าเร็จการ 

ศึกษา 

ปี พ.ศ.ที่
ส าเร็จ

การศึกษา 
1.  นางสาวนฤพร เต็งไตรรัตน์  3-5399-00097-

XX-X 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
Ph.D. Electrical 

and 
Electronic 
Engineering 

Newcastle 
University, 

United 
Kingdom 

2556 
 

วท.ม. เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 

2549 

วศ.บ. วิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2545 

2.  นางเพชรรัช ปะระไทย 3-5099-01127- 
XX-X 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Ph.D. Electrical 
and 

Electronic 
Engineering 

Newcastle 
University, 

United 
Kingdom 

2558 

วท .ม.  วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2547 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2541 

3.  นายภูษิต ก้อนสุรินทร์ 3-5002-0049 1- 
XX-X 

อาจารย ์
 

วท .ม.  วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียง
ใหม ่

2542 

วท .บ.  สถิต ิ มหาวิทยาลยั
พายัพ 

2535 

4.  นายภูมินทร์ ดวงหาคลัง   3-3021-00485-
XX-X 

อาจารย ์
 

 
 

วท.ม. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2547 
 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2536 

5.  นางสาวกชกร พระพรตระการ 3-5099-00159-
XX-X 

อาจารย ์
 

M.Sc. Computer 
Science 

มหาวิทยาลัย 
อัสสัมชัญ 

2551 

วท .บ.   วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2543 

 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 มหาวิทยาลัยพายัพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 
 

11. สถานการณ์ภายนอก หรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

 ในช่วงทศวรรตที่ผ่านมาโลกมีการเปลี่ยนแปลงในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างรวดเร็ว 
กว้างขวาง และในอนาคตยังมีแนวโน้มที่มีบทบาทและส่งผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในทุกๆด้าน ซึ่งแต่
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ละประเทศได้มีการจัดท านโยบายพัฒนาและใช้เทคโนโลยีสารนเทศทั้งในภาครัฐและเอกชน เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือ
ในการขับเคลื่อนและเปลี่ยนแปลงประเทศให้เข้าสู่โลกดิจิทัลมากข้ึน 
 รัฐบาลไทยได้เล็งเห็นความส าคัญของการพัฒนาประเทศให้ก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลง มีการก าหนด
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2573( มีการจัดท าแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 
2560 - 2566( โดยได้ก าหนดนโยบายเศรษฐกิจดิจิทัล (Digital Economy(  เพ่ือการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม ดังนี้   

- วิสัยทัศน์ประเทศไทย สู่ ปี พ.ศ. 2570  มีการปรับฐานเศรษฐกิจสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เตรียมรับภาวะ
โลกร้อน รู้วิกฤต สร้างโอกาสการพัฒนา การเตรียมคนและสังคมให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง และ
สร้างความสมานฉันท์ในสังคมเพ่ือสร้างพลังการขับเคลื่อนในการพัฒนา  ซึ่งมีนโยบายด้านเศรษฐกิจ
ส าหรับวางรากฐานด้านเศรษฐกิจดิจิทัล ให้ขับเคลื่อนได้จริง  

- การผลิตและการค้าผลิตภัณฑ์ด้านเศรษฐกิจดิจิทัล โดยตรง ใช้ดิจิทัลรองรับการให้บริการของภาคธุรกิจ 
การเงิน และการบริการอ่ืนๆ  ใช้ดิจิทัลรองรับการผลิตสินค้าอุตสาหกรรมและพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
มีการก าหนด ICT2020 ที่มีวิสัยทัศน์คือ “Smart Thailand”  จะใช้ ICT เป็นพลังขับเคลื่อนส าคัญในการ
น าพาคนไทย สู่ความรู้และปัญญาเศรษฐกิจไทย สู่การเติบโตอย่างยั่งยืน สังคมไทยสู่ความเสมอภาค   

ปัจจุบันรัฐบาลได้ตระหนักถึงอิทธิพล ความท้าทาย และโอกาสของประเทศในด้านดิจิทัล จึงน าไปสู่การออก 
พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. ๒๕๖๐ (ส านักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ(  โดยก าหนดว่า “เพ่ือให้การพัฒนาดิจิทัลเกิดประโยชน์ต่อเศรษฐกิจและสังคมของ
ประเทศเป็นส่วนรวม ให้คณะรัฐมนตรีจัดให้มีนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคมขึ้นตามข้อเสนอของคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ การประกาศใช้และการแก้ไข
ปรับปรุงนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ให้ท าเป็นประกาศพระบรม
ราชโองการและประกาศในราชกิจจานุเบกษา”  
 ด้านนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม จะเป็นแผนแม่บทหลัก
ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลของประเทศ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2560( ที่ก าหนดทิศทาง การ
ขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศที่ยั่งยืนโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งมีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ และ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติต่อไป 
 การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยจะมุ่งเน้นการพัฒนาระยะยาว อย่างยั่งยืนมี
ความสอดคล้องกับการจัดท ายุทธศาสตร์ประเทศไทย 20 ปี แต่เนื่องจากเทคโนโลยีดิจิทัลมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็วดังนั้น นโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมฉบับนี้ จึงก าหนด “ภูมิ
ทัศน์ดิจิทัล” เพ่ือก าหนดทิศทางการพัฒนาและเป้าหมายใน 4 ระยะ ดังนี้  

1. ระยะที่ 1 Digital Foundation ประเทศไทยลงทุน และสร้างฐานรากในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
ดิจิทัล ก าหนดเวลา 1 ปี 6 เดือน 

2. ระยะที่ 2 Digital Thailand : Inclusion ทุกภาคส่วนของประเทศไทยมีส่วนร่วมในเศรษฐกิจและสังคม
ดิจิทัลตามแนวทางประชารัฐ ก าหนดเวลา 5 ปี 

3. ระยะที่ 3 Digital Thailand : Full Transformatoin  ประเทศไทยก้าวสู่ดิจิทัลไทยแลนด์ ที่ขับเคลื่อน
และใช้ประโยชน์จากนวัตกรรมดิจิทัลได้อย่างเต็มศักยภาพ ก าหนดเวลา 10 ปี 

4. ระยะที่  4 Global Digital Leadership ประเทศไทยอยู่ ในกลุ่มประเทศที่ พัฒนาแล้ว สามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและคุณค่าทางสังคมอย่างยั่งยืน 
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 เพ่ือให้วิสัยทัศน์และเป้าหมายในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลบรรลุผลตามนโยบายและ
แผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมจึงได้ก าหนดกรอบยุทธศาสตร์การพัฒนา 6 ด้านคือ 

1. ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัลประสิทธิภาพสูงให้ครอบคลุมทั่วประเทศ 
2. ยุทธศาสตร์ที่ 2 ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
3. ยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างสังคมคุณภาพท่ีทั่วถึงเท่าเทียมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
4. ยุทธศาสตร์ที่ 4 ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัล   
5. ยุทธศาสตร์ที่ 5 พัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
6. ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างความเชื่อม่ันในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

ส าหรับอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ ซึ่งเป็นอุตสาหกรรมใหม่อีกอุตสาหกรรมหนึ่ง ที่มีความส าคัญต่อเศรษฐกิจของ
ประเทศไทย ซึ่งเป็นตัววัดความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของประเทศ และเป็นตัวขับเคลื่อนส าคัญที่
จะเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานและความสามารถในการแข่งขันให้กับอุตสาหกรรมอ่ืนๆ เช่น การท่องเที่ยว อัญ
มณี อาหาร เกษตร และเฟอร์นิเจอร์ ฯลฯ หรือการบริการในภาครัฐ ดังนั้นการพัฒนาเศรษฐกิจยุคใหม่จึง
จ าเป็นต้องเน้นการพัฒนาศักยภาพด้านซอฟต์แวร์ของประเทศให้มากข้ึน  
 ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ได้ท าการส า รวจสถานภาพ
อุตสาหกรรมดิจิทัล ปี พ.ศ. 2560 - 2562 (ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (DEPA(, 2563( ในด้าน ซอฟต์แวร์ 
ฮาร์ดแวร์และอุปกรณ์อัจฉริยะ การบริการดิจิทัล ดิจิทัลคอนเทนต์ และบิ๊กดาต้า  พบว่ามูลค่าของอุตสาหกรรม
ดิจิทัล ในปี พ.ศ. 2560 มีมูลค่ารวม 573,221 ล้านบาท  ปี พ.ศ.2561  มีมูลค่ารวม 637,676 ล้านบาท (เพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 11.24( ปี พ.ศ. 2562  มีมูลค่ารวม 647,952 ล้านบาท (เพ่ิมข้ึนร้อยละ 1.61( 
และจ านวนบุคลากรในอุตสาหกรรมดิจิทัล พ.ศ. 2560-2562 ในทุกด้าน ปี พ.ศ. 2560 มีจ านวนรวม 283,636 คน 
ปี พ.ศ. 2561 มีจ านวนรวม 299,728 คน  (เพ่ิมขึ้นร้อยละ 5.67(  และปี พ.ศ. 2562 มีจ านวนรวม 381,620 คน 
(เพ่ิมข้ึนร้อยละ 27.32( 
 จะเห็นว่าการเติบโตทางด้านเศรษฐกิจดิจิทัลในประเทศไทยมีการขยายตัวเพิ่มมากข้ึน แม้จะมีปัจจัยแทรก
แทงอ่ืนๆ แต่ยังมีขยายตัวเพ่ิมขึ้น ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ซึ่งเป็นหลักสูตรที่ช่วย
สร้างบุคลากรและองค์ความรู้ใหม่ๆ ให้ตอบสนองต่อความต้องการของอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ และธุรกิจต่างๆ ใน
เศรษฐกิจดิจิทัลเพื่อพัฒนาประเทศไทยต่อไป 
 

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 ปี พ.ศ. 2563 เกิดผลกระทบจากวิกฤต Covid-19 ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้านสังคมและวัฒนธรรมใน
รูปแบบใหม่ เช่น ภาครัฐและภาคเอกชน ใช้นโยบาย Work from Home หรือสถาบันการศึกษาทั้งประเทศใช้
ระบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ภาคประชาชนด าเนินธุรกิจด้วยระบบพาณิชย์อิเล็คทรอนิกส์ มีการท า
ธุรกรรม และการช าระเงินแบบอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ิมมากขึ้น ถือเป็นแรงขับเคลื่อนส าคัญที่ท าให้สังคมปรับตัวสู่การ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเร็วขึ้น มีการใช้บริการดิจิทัลมากข้ึนจึงท าให้ภาคอุตสาหกรรมดิจิทัลไทยเติบโตอย่างมาก ส่งผล
ให้ทุกภาคส่วนมีความต้องการการใช้งานเทคโนโลยีซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยซอฟต์แวร์มากขึ้นตามความต้องการใช้งาน 
นอกจากนี้ทักษะที่จ าเปนตอการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (21ST Century Skills( ได้แก่ ทักษะด้านการเรียนรู้
และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ทักษะด้านชีวิตและการท างาน  เพ่ือให้สามารถปรับตัว
ตามการเปลี่ยนแปลงของสภาพเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ในปัจจุบันและอนาคตได้ 
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12. ผลกระทบจาก ข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

    การพัฒนาหลักสูตรของ สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยพายัพ มีระบบและ
กลไก (มหาวิทยาลัยพายัพ, 2560( ส าหรับพัฒนาและแก้ไขปรับปรุงหลักสูตรการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง ใน
การปรับปรุงหลักสูตรฯ ครั้งนี้ได้มีการควบรวมหลักสูตรวิศวกรรมซอฟต์แวร์และหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยได้มีการบูรณาการเนื้อหาในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิตที่ มีความรู้ มีทักษะและ
ความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ตรงกับตามความต้องการของอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์
และหน่วยงานผู้ใช้บัณฑิตในปัจจุบัน โดยจะสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยพายัพ ที่มุ่งเน้นการผลิต
บุคลากรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ให้มีความรู้ความเข้าใจในระบบและระเบียบวิธีปฏิบัติตามหลักการพ้ืนฐาน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ สามารถประยุกต์องค์ความรู้ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องได้ อย่างมีประสิทธิภาพ และให้ความส าคัญใน
เรื่องของจรรยาบรรณวิชาชีพ การท างานเป็นทีม และการสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับงานที่รับผิดชอบ  
   
 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์มุ่งมั่นที่จะพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรให้ตอบสนองต่อความต้องการของ
ประเทศทางด้านก าลังคนและความรู้ ความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ และมีความสอดคล้อง
กับพันธกิจของสถาบันที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ มีจริยธรรมและคุณธรรม สามารถแสวงหา
ความรู้ใหม่ บริการรับใช้สังคม และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม โดยยึดมั่นใน "บริการ-สัจจะ"  

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนของสถาบัน 
  ไม่มีความสัมพันธ์ 

   มีความสัมพันธ์ ดังนี้ 
 

13.1 รายวิชาในหลักสูตร ที่เปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 
 ก( หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จัดการเรียนการสอนโดยส านักศึกษาทั่วไป 
 ข( กลุ่มวิชา แกน 

ล าดับ ชื่อรายวิชา คณะ/สาขาวิชา/กลุม่วิชา/หน่วยงาน 
ที่รับผิดชอบ 

1 คณ. 101 คณิตศาสตร์ไมต่่อเนื่อง ส านักนวัตกรรมการสอนและการศึกษาทั่วไป 
2 คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น ส านักนวัตกรรมการสอนและการศึกษาทั่วไป 
3 สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี ส านักนวัตกรรมการสอนและการศึกษาทั่วไป 

 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้สาขาวิชา/ หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน/ ต้องเรียนกับ
สาขาวิชาอื่น 

ล าดับ ชื่อรายวิชา คณะ/สาขาวิชา/กลุม่วิชา/หน่วยงาน 
ทีม่าเรียน/ต้องเรียนกับสาขาวิชาอ่ืน 

1 ศท.1402  ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1.1. ปรัชญา  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  มุ่งสร้างบัณฑิตที่มีความเป็นมือ
อาชีพ สามารถท างานเป็นทีมด้วยกระบวนการ Agile  สามารถผลิตซอฟต์แวร์ตามมาตรฐานสากล  แสวงหา
ความรู้ร่วมกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ และยึดมั่นใน “สัจจะ - บริการ (Truth – Service(”  
 

1.2.  ความส าคัญของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิศกรรมซอฟต์แวร์ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ 

ความสามารถในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ มีทักษะในการสื่อสาร การท างานเป็น
ทีม มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีร่วมสมัยได้ด้วยตนเอง  
พร้อมทั้งน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม  ซึ่งจะ
ตอบสนองต่อความต้องการของสังคมในยุคปัจจุบัน และอนาคตที่เทคโนโลยีสารสนเทศมีแนวโน้มจะส่งผลกระทบ
ต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในทุกๆด้าน และในประเทศไทย ทั้งในภาครัฐและเอกชนมีนโยบายพัฒนาและใช้
เทคโนโลยีสารนเทศ เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการขับเคลื่อนและเปลี่ยนแปลงประเทศให้เข้าสู่โลกดิจิทัล  ท าให้มี
ความต้องการบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณภาพและตรงตามความ
ต้องการของลูกค้าหรือผู้ใช้งาน และมีกระบวนการพัฒนาฯ ที่มีประสิทธิภาพ  

 

1.3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1. สัมพันธ์สอดคล้องกับแผนพัฒนาการอุดมศึกษาของชาติ 
2. สอดคล้องกับปรัชญาการอุดมศึกษา 
3. สอดคล้องกับปรัชญาของมหาวิทยาลัยพายัพ 
4. สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 (สาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์( 
5. เน้นการผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้ 

 มีความรู้ความสามารถในด้านการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดสอบและส่งมอบ
ชิ้นงานซอฟต์แวร์ การแก้ปัญหาบนหลักการทางวิศวกรรม โดยค านึงถึงประเด็นทางด้านกฎหมาย 
สังคม และจริยธรรม ได้อย่างเหมาะสม  

 สามารถปฏิบัติงานในกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์ด้วยกระบวนการ Agile  

 มีทักษะในการสื่อสาร การท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคม และสภาพแวดล้อมได้
อย่างเหมาะสม 

 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีร่วมสมัยได้
ด้วยตนเอง น าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  เพ่ือ
สนับสนุนการด าเนินกิจการขององค์กรธุรกิจ หรือก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม 
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2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  
PLO1: Knowledge 
          มีความรู้ความเข้าใจในหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
PLO2: Practical Skills in Software Engineering 

สามารถบริหารและพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ใช้เครื่องมือทาง
เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือสนับสนุนการด าเนินกิจการขององค์กรธุรกิจ หรือก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ
สังคม 
PLO3: Critical Thinking and software engineering skills  
          สามารถวิเคราะห์และแก้ปัญหาบนหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบและ
สร้างสรรค์  
PLO4: Social skills, teamwork and responsibility 
          สามารถสื่อสาร ท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคมและสภาพแวดล้อมได้อย่าง
เหมาะสม 
PLO5: Information management and lifelong learning skills 
        สามารถแสวงหาความรู้ใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีร่วมสมัยได้ด้วยตนเอง 
พร้อมทั้งน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
PLO6: Values, ethics, moral and professionalism 
 มีความรับผิดชอบ ปฏิบัติงานทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ อย่างมีคุณธรรม จริยธรรมและ
จรรยาบรรณ  ยึดมั่นใน “สัจจะ-บริการ” 
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3. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

ด้านมาตรฐานหลักสูตร พัฒนาหลักสูตรที่มีคุณภาพตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ สาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

หลักสูตรได้รับการรับทราบจาก สกอ. 

ด้านการเรียนการสอน 1. มีอาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มี
คุณสมบัติตามเกณฑ์มาตรฐาน
ของหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

2. จั ดการ เ รี ยนการสอนตาม
มาตรฐานคุณภาพทางวิชาการ 

3. มีการประเมินผลการเรียนการ
สอนปีการศึกษาละ 2 ครั้ง เพ่ือ
น าผลการประเมินมาปรับปรุง
การเรียนการสอนปีการศึกษา
ต่อไป 

1. รายชื่ อและคุณวุฒิ อาจารย์ ผู้ รั บ
หลักสูตร  

2. รายชื่อคณะกรรมการก ากับมาตรฐาน
วิ ช า ก า ร ป ร ะ จ า ห ลั ก สู ต ร ข อ ง
สาขาวิชาฯ 

3. แบบ มคอ.3/ มคอ.4 ที่ผ่ านการ
รับรองโดยคณะกรรมการก ากับ
มาตรฐานวิชาการสาขาวิชาฯ  และ 
มคอ.5/ มคอ.6 ของแต่ละรายวิชา 

4. รายงานผลประเมินความพึงพอใจ
ของผู้ เ รี ยนต่อความรู้ และความ
ทันสมัยของหลักสูตร 

5. รายงานผลการประเมินความพึงพอใจ
ของสถานประกอบการสหกิจศึกษา 
และผู้ใช้บัณฑิต 

ด้านการวิจัย ส่งเสริมและผลิตงานวิจัย จ านวนผลงานวิจัย และการเผยแพร่
ผลงานวิจัยของอาจารย์ในสาขาวิชา  

ด้านการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ส่งเสริมและจัดกิจกรรมเพ่ือท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม 

แผนกิจกรรมท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
จ านวนกิจกรรมท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม 

ด้านการบริการวิชาการสู่สังคม ให้บริการทางวิชาการสู่สังคม แผนบริการวิชาการสู่สังคมของ
สาขาวิชาฯ 
จ านวนกิจกรรมบริการวิชาการสู่สังคม
ของสาขาวิชาฯ 

ด้านการพัฒนาบุคลากร สนับสนุนให้บุคลากรได้รับการ
อบรมและพัฒนาทักษะและองค์
ความรู้ต่างๆอย่างสม่ าเสมอ 

1. รายชื่อบุคลากรที่เข้าประชุม อบรม 
และสัมมนาทางวิชาการในแต่ละปี
การศึกษา 
2. จ านวนผลงานวิจัย และการเผยแพร่
ผลงานวิจัยของอาจารย์ในสาขาวิชา 

ด้านกิจกรรมนักศึกษา 1. มีช่วงเวลาส าหรับให้ค าปรึกษา
กับนักศึกษา 

1.  จ านวนชั่วโมงการให้ค าปรึกษา 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

2. มีช่องทางการติดต่อระหว่าง
นักศึกษากับอาจารย์ 

3. มีการส่งเสริมให้นักศึกษาเข้า
ร่วมกิจกรรมเสริมและนอก
หลักสูตร 

2. ช่องทางในการติดต่อระหว่าง
นักศึกษากับอาจารย์ 

3. จ านวนกิจกรรมเสริมและนอก
หลักสูตร และ จ านวนนักศึกษาที่เข้า
ร่วมแต่ละกิจกรรม 

 
 



14 
 

 
  
 

หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา  
1.1 ระบบ  

มหาวิทยาลัยพายัพจัดการศึกษาในระบบการศึกษา เป็นระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษา
มีภาคการศึกษาบังคับ 2 ภาค คือ ภาคการศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2  หนึ่งภาคการศึกษามีระยะเวลา
การศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  

 
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

ภาคฤดูร้อนซึ่งเป็นภาคการศึกษาไม่บังคับ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ แต่เพ่ิมชั่วโมงให้
เท่ากับภาคการศึกษาปกติ  

 มีภาคฤดูร้อน   จ านวน       ภาค  

 ไม่มีภาคฤดูร้อน แต่อาจจัดให้มีการเรียนการสอนตามความจ าเป็น 
 ไม่มีภาคฤดูร้อน 

 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

ไม่มีการจัดการศึกษาระบบอ่ืน นอกเหนือจากระบบทวิภาค 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร  
2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
 2.1.1 ระยะเวลาการศึกษา 
 กรณี: หลักสูตรไทย 

ภาคการศึกษา ระยะเวลาตามปฏิทิน (โดยประมาณ) เวลาสัปดาห ์
ภาคการศึกษา 1 มิถุนายน – ตุลาคม  15 
ภาคการศึกษา 2 พฤศจิกายน – มีนาคม 15 

  
 กรณี: หลักสูตรนานาชาติ 

ภาคการศึกษา ระยะเวลาตามปฏิทิน (โดยประมาณ) เวลาสัปดาห ์
ภาคการศึกษา 1 - - 
ภาคการศึกษา 2 - - 

 
 2.1.2. วัน-เวลา 
 วัน – เวลาราชการปกติ 

 นอกวัน – เวลาราชการ (โปรดระบุ( 
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2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
2.2.1. คุณสมบัติของผู้สมัครเข้าศึกษา แบ่งออกเป็น 
ก. คุณสมบัติทั่วไป 
 ตามเกณฑ์มาตรฐาน คือ เป็นผู้ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
 ตามเกณฑ์มาตรฐาน คือ เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า 

หรืออนุปริญญา 
 กรณีเป็นนักศึกษาต่างชาติต้องมีความสามารถทางภาษาอังกฤษ และ/หรือ ภาษาไทยผ่าน

เกณฑ์ที่มหาวิทยาลัย และ/หรือ ที่คณะวิชา และ/หรือ ที่หลักสูตรก าหนด  
 เป็นผู้มีความประพฤติดี 
 เป็นผู้มีสุขภาพสมบูรณ์ ไม่มีโรคประจ าตัวอันเป็นอุปสรรคต่อการเรียน 

ข. คุณสมบัติเฉพาะทาง 
 มีเกณฑ์คุณสมบัติเพิ่มเติม (โปรดระบุ( 
 มีเกณฑ์คุณสมบัติเฉพาะ (เช่น เฉพาะนักบริหาร เฉพาะข้าราชการ( (โปรดระบุ( 

ค. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษากรณีหลักสูตรแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
 ตามเกณฑ์คุณสมบัติทั่วไป ข้อ ก. และ 
 มีคะแนนเฉลี่ยสะสมจากการส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
หรือ จากการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรืออนุปริญญา 

      ไม่น้อยกว่า 3.50 จาก ระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และ 
 มีผลการเรียนในหลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าไม่น้อยกว่า 3.50 ทุกภาคการศึกษา  

      หากภาคการศึกษาใดมีผลการเรียนต่ ากว่า 3.50 จะถือว่าขาดคุณสมบัติในการศึกษา 
      ในหลักสูตรแบบก้าวหน้า 

 
2.2.2 การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 
 คัดเลือกตามเกณฑ์ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ 
      นวัตกรรม (สป.อว.( 
 คัดเลือกตามระบบและเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยพายัพ เป็นผู้ด าเนินการคัดเลือกเอง 

 อ่ืนๆ  (โปรดระบุ( 
2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

2.3.1 ด้านการปรับตัวทางสังคมและรูปแบบการเรียนในระดับอุดมศึกษา ที่แตกต่างจากการเรียนใน
ระดับเตรียมอุดมศึกษาเป็นอย่างมาก เช่น การแบ่งเวลาทั้งด้านการเรียนและการท ากิจกรรม 
เป็นต้น 

2.3.2 ระดับความรู้พ้ืนฐานทางด้านคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาแรกเข้าอยู่ในระดับที่แตกต่างกัน 
 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1 จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ และกิจกรรมเสริม/นอกหลักสูตร เพ่ือแนะน าการวางเป้าหมายชีวิต 

เทคนิคการเรียน การบริหารเวลา และระบบสนับสนุนการศึกษาในมหาวิทยาลัย พร้อมทั้งมี
ระบบอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษา 
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2.4.2 จัดกิจกรรมเพ่ือปรับทักษะพ้ืนฐานด้านคอมพิวเตอร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์  
 
2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ช้ันปีท่ี 1 60 60 60 60 60 

ช้ันปีท่ี 2 - 60 60 60 60 

ช้ันปีท่ี 3 - - 60 60 60 

ช้ันปีท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 60 60 

 
 

2.6 งบประมาณตามแผน  
2.6.1. งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท)  

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าเล่าเรียน 4,992,000  9,984,000  14,976,000  19,968,000  19,968,000  
ค่าบ ารุงการศึกษา 720,000  1,440,000  2,160,000  2,880,000  2,880,000  
ค่าธรรมเนียม 132,000  252,000  372,000  492,000  492,000  
ค่าเบ็ดเตล็ด 255,000  261,000  267,000  273,000  273,000  

รวมรายรับ 6,099,000  11,937,000  17,775,000  23,613,000  23,613,000  
 
 
2.6.2. งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 

หมวด ปีงบประมาณ 
2565 2566 2567 2568 2569 

ก. งบด าเนินการ      
1. ค่าเงินเดือน 2,371,600.00  2,371,600.00  2,371,600.00  2,371,600.00  2,371,600.00  
2. ค่าเงินประจ าต าแหน่ง 48,000.00  48,000.00  48,000.00  48,000.00  48,000.00  
3. ค่าตอบแทน 27,000.00  27,000.00  27,000.00  27,000.00  27,000.00  
4. ค่างานบริหารทั่วไป 132,000.00  132,000.00  132,000.00  132,000.00  132,000.00  
5. ค่าสวัสดิการ  
(ค่ารักษาพยาบาล( 31,480.00  31,480.00  31,480.00  31,480.00  31,480.00  
6. ค่าวิชาการ 

(งบสัมมนา( 8,000.00  8,000.00  8,000.00  8,000.00  8,000.00  
7. ค่าการบริการ

นักศึกษา  
(งบกิจกรรม( 131,760.00  263,520.00  395,280.00  527,040.00  527,040.00  
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8. ทุนการศึกษา           
รวม (ก) 2,749,840.00  2,881,600.00  3,013,360.00  3,145,120.00  3,145,120.00  

ข. งบลงทุน      
1. ค่าวัสดุส านักงานและ

ค่าบ ารุงรักษา 32,773.45  32,773.45  32,773.45  32,773.45  32,773.45  
2.  ค่าทรัพย์สินต่าง ๆ 23,770.00  23,770.00  23,770.00  23,770.00  23,770.00  

รวม (ข) 56,543.45  56,543.45  56,543.45  56,543.45  56,543.45  
รวม (ก) + (ข) 2,806,383.45  2,938,143.45  3,069,903.45  3,201,663.45  3,201,663.45  

จ านวนนักศึกษา* 60  120  180  240  240  
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 46,773.06  24,484.53  17,055.02  13,340.26  13,340.26  

* หมายเหตุ  จ านวนนักศึกษารวมหลักสูตรเก่าและหลักสูตรปรับปรุง  
  
2.7 ระบบการศึกษา 

 แบบชั้นเรียน 
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-Learning( 
 แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 

 อ่ืนๆ  แบบผสมผสาน 
2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา 

มหาวิทยาลัยพายัพรับโอนนักศึกษาจากสถาบันอ่ืน เพ่ือเข้าศึกษาในหลักสูตรต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย
โดยปฏิบัติตามประกาศมหาวิทยาลัยพายัพ เรื่อง หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี 
พุทธศักราช 2557 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (เอกสาร ภาคผนวก ก( 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร  

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต 
 ระยะเวลาการศึกษา .......4...... ป ี
 

3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  
 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป     จ านวน     30    หน่วยกิต 
  1.1 กลุ่มสาระการบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม   จ านวน 6 หน่วยกิต 
  1.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ตลอดชีวิต    จ านวน 6 หน่วยกิต 
  1.3 กลุ่มสาระก้าวทันโลก     จ านวน 6 หน่วยกิต 
  1.4 กลุ่มสาระภาษาเพ่ือการสื่อสาร    จ านวน  12 หน่วยกิต 
 2. หมวดวิชาเฉพาะ     ไม่น้อยกว่า 90   หน่วยกิต 



18 
 

 
  
 

  2.1  กลุ่มวิชา แกน      จ านวน       9  หน่วยกิต 
  2.2  กลุ่มวิชา เฉพาะ      จ านวน     66   หน่วยกิต 
  2.3  กลุ่มวิชา เอกเลือก     ไม่น้อยกว่า 15   หน่วยกิต 
 3. หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า   6   หน่วยกิต 

3.1.3 รายวิชา  
3.1.3.1  ความหมายของรหัสประจ ารายวิชา 
  ความหมายของรหัสประจ ารายวิชา รหัสวชิาประกอบด้วย ตัวอักษรแบ่งกลุ่มวิชา ตามด้วย 
ตัวเลข 3 หลัก ดังนี้ 

  1( อักษรย่อ 
 ศท. หมายถึง  กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป 
 GE หมายถึง  General Education 

คณ. แสดงถึง    กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 
MA แสดงถึง    Mathematics 
สถ. แสดงถึง    กลุ่มวิชาสถิติ 
ST แสดงถึง    Statistics 
วซ.   แสดงถึง    กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

    SE แสดงถึง    Software Engineering 
 
  2( ตัวเลข ประกอบด้วยเลข 3 หลัก ได้แก่ เลขหลักร้อย เลขหลักสิบ และเลข 

หลักหน่วย ดังนี้ 
  2.1( เลขหลักร้อย 

       หลักร้อย หมายถึง  ชั้นปีที่เรียน 
  2.2( เลขหลักสิบ 

หลักสิบ  หมายถึง  กลุ่มวิชาในสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
0  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางด้านคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

(Fundamentals of Computer and Information Science( 
1  กลุ่มวิชาด้านการเขียนโปรแกรม  

(Computer Programming( 
2  กลุ่มวิชาด้านระบบสารสนเทศ   

(Information Systems( 
3  กลุ่มวิชาด้านระบบคอมพิวเตอร์  

(Computer Systems( 
4  กลุ่มวิชาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

(Software Engineering( 
5  กลุ่มวิชาด้านการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ (Computer 

Applications( 
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7   กลุ่มวิชาด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์และมัลติมีเดีย (Computer 
Graphics and Multimedia( 

8  ด้านวิทยาการข้อมูล  
(Data Science( 

9  กลุ่มวิชาการศึกษาเอกเทศ การเลือกหัวข้อคัดสรร ภาคปฏิบัติ  สหกิจ
ศึกษา และโครงงาน 

  2.3( เลขหลักหน่วย 
หลักหน่วย หมายถึง  ล าดับของรายวิชาในแต่ละกลุ่ม 

หลังตัวเลขประจ ารายวิชาเป็นตัวเลขแสดงจ านวนหน่วยกิต ก าหนดตามรูปแบบ ดังนี้ จ านวน
หน่วยกิต (จ านวนชั่วโมงบรรยาย-จ านวนชั่วโมงปฏิบัติ-จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง( 
 

3.1.3.2  รายวิชาบังคับก่อน 
 รายวิชาบังคับก่อน หมายความว่า นักศึกษาท่ีจะลงทะเบียนวิชาที่มีวิชาบังคับก่อน จะต้องผ่าน

การเรียนในรายวิชาที่ระบุไว้ก่อน เพ่ือให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น  โดยนักศึกษาจะผ่านการเรียน
และการประเมินผลรายวิชาบังคับก่อน โดยได้อักษรระดับคะแนน  A, B+, B, C+, C, D+, D หรืออักษรP , CE, CS, 
CT  และ CP 

 
3.1.3.3  รายวิชาในโครงสร้างหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป       จ านวน  30 หน่วยกิต  

1.1 กลุ่มสาระการบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม   จ านวน 4 รายวิชา 
1.1.1 รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต 
ศท.181  สัจจะและบริการ      3 (3-0-6( 
(GE 181  Truth and Service( 
 
1.1.2 รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต เลือกจากรายวิชาต่อไปนี้ 
ศท.182  พลเมือง ธรรมาภิบาล กับสันติภาพ    3 (3-0-6( 
(GE 182 Citizenship Good Governance and Peace( 
ศท.1801  คริสต์จริยธรรมเกี่ยวกับเพศ     3 (3-0-6( 
(GE 1801 Christian Sexual Ethics( 
          (ยกเว้น  นักศึกษาวิทยาลัยพระคริสต์ธรรมแมคกิลวารี( 
ศท.1802  กฎหมายในชีวิตประจ าวัน     3 (3-0-6( 
(GE 1802 Laws in Everyday Life( 
          (ยกเว้น นักศึกษาคณะนิติศาสตร์( 
 
1.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ตลอดชีวิต    จ านวน 5 รายวิชา 
1.2.1 นักศึกษากลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   
1.2.1.1 รายวิชาบังคับ      จ านวน 3 หน่วยกิต 
ศท.191  สุขภาพดี นิวนอร์มัล      3 (3-0-6( 
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(GE 191 New Normal Healthiness( 
 
1.2.1.2  รายวิชาเลือก    จ านวน 3 หน่วยกิต เลือกจากรายวิชาต่อไปนี้ 
ศท.192  การคิดแบบองค์รวม      3 (3-0-6( 
(GE 192 Holistic Thinking( 
ศท.193  การวิเคราะห์และตัดสินใจ     3 (3-0-6( 
(GE 193 Analysis and Decision Making( 
ศท.1901 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน     3 (3-0-6( 
(GE 1901 Psychology for Daily Life( 
 (ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา( 
ศท.1902 อาหารเพ่ือสุขภาพและความงาม     3 (3-0-6( 
(GE 1902 Food for Health and Beauty( 
 
1.2.2    นักศึกษากลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ  
1.2.2.1   รายวิชาบังคับ       จ านวน 3 หน่วยกิต 
ศท.192  การคิดแบบองค์รวม      3 (3-0-6( 
(GE 192 Holistic Thinking( 
 
1.2.2.2   รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต เลือกจากรายวิชาต่อไปนี้ 
ศท.191  สุขภาพดี นิวนอร์มัล      3 (3-0-6( 
(GE 191 New Normal Healthiness( 
ศท.193  การวิเคราะห์และตัดสินใจ     3 (3-0-6( 
(GE 193 Analysis and Decision Making( 
ศท.1901 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน     3 (3-0-6( 
(GE 1901 Psychology for Daily Life( 
  (ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา( 
ศท.1902 อาหารเพ่ือสุขภาพและความงาม     3 (3-0-6( 
(GE 1902 Food for Health and Beauty( 
 
1.3 กลุ่มสาระก้าวทันโลก     จ านวน 7 รายวิชา 
3.1  รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต 
ศท.144  เทคโนโลยีสีเขียว      3 (3-0-6( 
(GE 144 Green Technology( 
 
3.2  รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต เลือกจากรายวิชาต่อไปนี้ 
ศท.1401 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21    3 (3-0-6( 
(GE 1401 Entrepreneurship in 21st Century( 
ศท.1402 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน     3 (3-0-6( 
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(GE 1402 Artificial Intelligence in Daily Life( 
  (ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   และสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์( 
ศท.1403 รู้ทันเทคโนโลยีดิจิทัล      3 (3-0-6( 
(GE 1403 Digital Technology Literacy( 
  (ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   และสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์( 
ศท.1404 การบริหารความมั่งคั่งโดยหุ้นและสินทรัพย์ดิจิทัล   3 (3-0-6( 
(GE 1404 Wealth management by Stock and Digital Assets( 
ศท.1405 เทคโนโลยีดนตรีส าหรับบุคคลทั่วไป    3 (3-0-6( 
 (GE 1405 Music Technology for Non-musicians( 
  (ยกเว้น  นักศึกษาวิทยาดุริยศิลป์( 
ศท.1406 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล      3 (3-0-6( 
(GE 1406 Digital Citizenship( 
 
1.4 กลุ่มสาระภาษาเพื่อการสื่อสาร    จ านวน  10 รายวิชา 
1.4.1 รายวิชาบังคับ       จ านวน 3 หน่วยกิต 
ศท.138  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคมพหุวัฒนธรรม   3 (3-0-6( 
(GE 138 English for Communication in Multicultural Societies( 
 
1.4.2 รายวิชาเลือก    จ านวน 9 หน่วยกิต เลือกจากรายวิชาต่อไปนี้ 
ศท.127  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในยุคดิจิทัล    3 (3-0-6( 
(GE 127 Thai for Communication in the Digital Age( 
ศท.137  ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนและการน าเสนอเชิงวิชาการ  3 (3-0-6( 
(GE 137 Academic Writing and Presentation Skills( 
ศท.139  การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร   3 (3-0-6( 
(GE 139 Listening and Speaking English for Communication( 
 
ศท.231  ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ      3 (3-0-6( 
(GE 231 English for Career( 
ศท.173  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน   3 (3-0-6( 
(GE 173 Korean for Daily Communication( 
ศท.1501 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน    3 (3-0-6( 
(GE 1501 Chinese for Daily Communication( 

(ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาภาษาและวัฒนธรรมจีน( 
ศท.1601 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน   3 (3-0-6( 
(GE 1601 Japanese for Daily Communication( 
(ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น( 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ      ไม่น้อยกว่า 90  หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาแกน       จ านวน 9 หน่วยกิต 
คณ. 101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 101 DISCRETE MATHEMATICS( 
คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 222 LINEAR ALGEBRA( 
สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203 STATISTICS FOR SCIENCE AND TECHNOLOGY( 

 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน       จ านวน 66 หน่วยกิต 
2.2.1 ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ         จ านวน 9 หน่วยกิต 
วซ. 243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 243 SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 241( 
วซ. 396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์     3 (1-4-6( หน่วยกิต 
(SE 396 SOFTWARE DEVELOPMENT TRAINING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 345( 
วซ. 499 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์      3 (0-6-3( หน่วยกิต 
(SE 499 SOFTWARE ENGINEERING PROJECT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

 
2.2.2 ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์      จ านวน 18 หน่วยกิต 
วซ. 221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบฐานข้อมูล   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 221 DATABASE SYSTEMS AND DATABASE DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 
วซ. 213 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์     3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 213 COMPONENT-BASED SOFTWARE DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 211( 
วซ. 214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 214 ALGORITHMS DESIGN AND ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 241 การก าหนดและการจัดการความต้องการด้านซอฟต์แวร์   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 241 SOFTWARE REQUIREMENTS SPECIFICATION AND MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 
วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 310 WEB PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
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วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ์      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 350 ARTIFICIAL INTELLIGENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

 
2.2.3 ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์     จ านวน 27 หน่วยกิต 
วซ. 140   วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 140   INTRODUCTION TO SOFTWARE ENGINEERING( 
วซ. 211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 211 OBJECT – ORIENTED PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  110( 
วซ. 212 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 212 OBJECT-ORIENTED ANALYSIS AND DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  211( 
วซ. 223 การออกแบบซอฟต์แวร์     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 223 SOFTWARE DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 
วซ. 242 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 242 SOFTWARE PROCESS AND QUALITY ASSURANCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 241( 
วซ. 344 การสร้างซอฟต์แวร์และวิวัฒนาการซอฟต์แวร์     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 344 SOFTWARE CONSTRUCTION AND EVOLUTION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 345 การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 345 SOFTWARE VERIFICATION AND VALIDATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 242( 
วซ. 346 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์   1 (1-0-2( หน่วยกิต 
(SE 346 LAWS AND ETHICS FOR SOFTWARE ENGINEERS( 
วซ. 384 วิศวกรรมข้อมูล      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 384 DATA ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
วซ. 492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์      2 (0-4-2( หน่วยกิต 
(SE 492 SOFTWARE ENGINEERING SEMINAR( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

 
2.2.4  ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ      จ านวน  6 หน่วยกิต 
วซ. 110 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 110 COMPUTER PROGRAMMING( 
วซ. 120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
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(SE 120 ABSTRACT DATA TYPES AND PROBLEM SOLVING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

 
2.2.5 ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์    จ านวน  6 หน่วยกิต 
วซ. 230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 230 COMPUTER ORGANIZATION AND OPERATING SYSTEM( 
วซ. 260 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับ  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
      วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
(SE 260 DATA COMMUNICATIONS AND COMPUTER NETWORKS FOR   
            SOFTWARE ENGINEERING( 
2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก และ/หรือวิชาโท 

นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือกต่อไปนี้จ านวน 15 หน่วยกิต โดยจะต้อง
เลือกศึกษากลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และ/หรือเลือกเรียนรายวิชาในกลุ่มอ่ืนอีก
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต กรณีท่ีนักศึกษาไม่ต้องการเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือก  นักศึกษาสามารถ
เลือกเรียนหลักสูตรวิชาโทในสาขาวิชาอ่ืนที่เปิดสอนในสถาบัน โดยจะต้องศึกษาตามเงื่อนไขของ
หลักสูตรวิชาโทของสาขาวิชานั้น และต้องได้รับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมหลักสูตรวิชาโทไม่น้อยกว่า 
2.00 
2.3.1 ด้านหลักวิธีพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 

วซ. 311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 311 WEB-BASED APPLICATION DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา วซ. 110(  
วซ. 318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 318 MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา วซ. 110(  
วซ. 312 การออกแบบส่วนต่อประสานคอมพิวเตอร์ของมนุษย์ 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 312 HUMAN COMPUTER INTERFACE DESIGN(   
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 352 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 352 INTERNET OF THINGS(     
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 493 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 493 SELECTED TOPICS IN SOFTWARE ENGINEERING II( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
 

2.3.2 ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม  
วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 370   COMPUTER  GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
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วซ. 371  ระบบมัลติมีเดีย     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 371  MULTIMEDIA  SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 372  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 372  COMPUTER  ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 473  COMPUTER  GAME  DESIGN  AND  DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
วซ. 393 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 393 SELECTED TOPICS IN SOFTWARE ENGINEERING I( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
 

2.3.3 ด้านวิทยาการข้อมูล  
วซ. 380 หลักการวิทยาการข้อมูล    3 (3-0-6(  หน่วยกิต 
(SE 380 FUNDAMENTAL DATA SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่อง     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 381 MACHINE LEARNING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่   3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 382 BIG DATA ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล     3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 383 DATA VISUALIZATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221(  
วซ. 491 การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  3 (1-4-4( หน่วยกิต  
(SE 491 INDEPENDENT STUDY IN SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
 

2.3.4 วิชาภาคสนาม  
วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์   9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(SE 496 CO-OPERATIVE EDUCATION IN SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกิต 
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 นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยพายัพ ที่เห็นว่า
เป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพหรืออยู่ในความสนใจ (กรณีเป็นนักศึกษาที่เข้าร่วมโครงการแลกเปลี่ยน สามารถ
เลือกศึกษารายวิชาที่เห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพหรืออยู่ในความสนใจ และสามารถน ามาเทียบโอน 
ตามประกาศมหาวิทยาลัยพายัพ เรื่อง หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี พุทธศักราช 
2557 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม ได้( 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
ชั้นปีที่ ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

1 วซ. 110 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5( วซ. 120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการ
แก้ปัญหา 

3(2-2-5( 

 วซ. 140 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 3(3-0-6( คณ. 101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3(2-2-5( 
 ศท. 144 เทคโนโลยีสีเขียว 3(3-0-6( ศท. 138 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคม

พหุวัฒนธรรม 
3(3-0-6( 

 ศท. 191 สุขภาพด ีนิวนอร์มัล 3(3-0-6( ศท. 181 สัจจะและบรกิาร 3(3-0-6( 
 ศท. xxx กลุ่มสาระการเรียนรู้ตลอดชวีิต  

(ศท. 193( 
3(3-0-6( ศท. xxx กลุ่มสาระการบ่มเพาะคุณธรรม 

จริยธรรม 
3(3-0-6( 

 ศท. xxx กลุ่มสาระก้าวทันโลก (ศท. 1401( 3(3-0-6( ศท. xxx กลุ่มสาระภาษาเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6( 
  รวม 18  รวม 18 
ชั้นปีที่ ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

2 วซ. 211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5( วซ. 212 การวิเคราะหแ์ละออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5( 
 วซ. 214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 3(2-2-5( วซ. 213 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ 3(2-2-5( 
 วซ. 221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ

ฐานข้อมูล 
3(2-2-5( วซ. 223  การออกแบบซอฟตแ์วร ์ 3(2-2-5( 

 วซ. 230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบัตกิาร 

3(3-0-6( วซ. 242 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกัน
คุณภาพ 

3(3-0-6( 

 วซ. 241 การก าหนดและการจัดการความต้องการ
ด้านซอฟต์แวร ์

3(3-0-6( วซ. 243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 3(3-0-6( 

 วซ. 260 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ส าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

3(2-2-5( สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

3(3-0-6( 

  รวม 18  รวม 18 
ชั้นปีที่ ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

3 วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ   3(2-2-5( วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5( 
 วซ. 344 การสร้างซอฟต์แวร์และวิวัฒนาการ

ซอฟต์แวร ์
3(3-0-6( วซ. 396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์ 3(1-4-6( 

 วซ. 345 การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6( ศท. xxx กลุ่มสาระภาษาเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6( 
 วซ. 346 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกร

ซอฟต์แวร ์
1(1-0-2( วิชาเอก

เลือก 
หรือวิชาโท 3(x-x-x( 

 วซ. 384 วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5( เลือกเสร ี  3(x-x-x( 
 คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น 3(2-2-5(    

  รวม 16  รวม 15 
ชั้นปีที่ ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

4 วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 9(0-40-20( วซ. 499 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(0-6-3( 
 หรือเลือก เรียนวิชาเอกเลือก 4 วิชาในกลุ่มเดียวกนั 12(x-x-x( วซ. 492 

ศท. xxx 
สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
กลุ่มสาระภาษาเพื่อการสื่อสาร 

2(0-4-2( 
3(3-0-6( 

    วิชาเอก หรือวิชาโท 3(x-x-x( 
    เลือกเสร ี  3(x-x-x( 

  รวม 9  รวม 14 
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา (เอกสาร ภาคผนวก ข( 
 

3.2  ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  

3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 

ล าดับ ชื่อ – สกุล เลขประจ าตัว
บัตรประชาชน 
/Passport ID 

ต าแหน่งทาง 
วิชาการ 

 

คุณวุฒิ 
ที่ส าเร็จ 

 

สาขาวิชา สถาบัน 
ที่ส าเร็จการ 

ศึกษา 

ปี พ.ศ.ที่
ส าเร็จ

การศึกษา 
1.  นางสาวนฤพร เต็งไตรรัตน์ 

*  
3-5399-00097-

XX-X 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
Ph.D. Electrical 

and 
Electronic 
Engineering 

Newcastle 
University, 

United 
Kingdom 

2556 
 

วท.ม. เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 

2549 

วศ.บ. วิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2545 

2.  นางเพชรรัช ปะระไทย * 3-5099-01127- 
XX-X 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Ph.D. Electrical 
and 

Electronic 
Engineering 

Newcastle 
University, 

United 
Kingdom 

2558 

วท .ม.  วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2547 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2541 

3.  นายภูษิต ก้อนสุรินทร์ * 3-5002-0049 1- 
XX-X 

อาจารย ์
 

วท .ม.  วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียง
ใหม ่

2542 

วท .บ.  สถิต ิ มหาวิทยาลยั
พายัพ 

2535 

4.  นายภูมินทร์ ดวงหาคลัง * 3-3021-00485-
XX-X 

อาจารย ์
 

 
 

วท.ม. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2547 
 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

 

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2536 

5.  นางสาวกชกร พระพร
ตระการ * 

3-5099-00159-
XX-X 

อาจารย ์
 

M.Sc. Computer 
Science 

มหาวิทยาลัย 
อัสสัมชัญ 

2551 

วท .บ.  วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2543 

6.  นางสาวพัฒน์นรี ศรสีม
พันธ ์

3-5099-00067 
–XX-X 

อาจารย ์
 

M.Sc. Information 
Technology 

มหาวิทยาลยั 
อัสสัมชัญ 

2548 
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วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2536 

7.  นางสาวนิภาภรณ์  เอื้อตรง
จิตต ์

3-5099-00403 
XX-X 

อาจารย ์
 

M.Sc. Global 
computing 

and 
Multimedia 

University of 
Bristal, UK 

2544 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียง
ใหม ่

2538 

8.  นายณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค ์ 3-5799-00007-
XX-X 

อาจารย ์
 

วท.ม. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียง
ใหม ่

2554 

วท.บ. วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยั 
พายัพ 

2539 

หมายเหตุ  * หมายถึง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้า วิจัย หรือการแต่งต ารา รวมทั้งภาระการสอนอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
(เอกสาร ภาคผนวก ค( 

 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
จากความต้องการที่บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นสาขาวิชาฯ ได้มี

การก าหนดรายวิชาต่อไปนี้ 
 วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ซึ่งเป็นรายวิชาที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติงาน
จริงในสถานประกอบการหรือองค์กรต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพ โดยจะปฏิบัติงานในฐานะพนักงาน เพ่ือเรียนรู้
ประสบการณ์จริงจากการปฏิบัติงาน  สาขาวิชาฯ จะมีการเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาก่อนไปปฏิบัติงาน และ
เมื่อนักศึกษาออกไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นักศึกษาต้องท ารายงานการปฏิบัติงานประจ าสัปดาห์ และมีการ
นิเทศงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจ ณ สถานที่ปฏิบัติงานจริงหรือผ่านระบบออนไลน์  และเมื่อสิ้นสุดการ
ปฏิบัติงาน นักศึกษาจะต้องน าเสนอผลการปฏิบัติงานหรือผลงานต่อสถานประกอบการและสาขาวิชาฯ รวมทั้ง
จัดท ารายงานในรูปแบบวิชาการเพ่ือประมวลความรู้ที่ได้จากการออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  

ทั้งนี้อาจารย์ในสาขาวิชาฯ ได้ช่วยกันประชาสัมพันธ์ให้นักศึกษาเห็นถึงความส าคัญของรายวิชาต่างๆ ที่
เกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม เพ่ือให้นักศึกษาเห็นความส าคัญของรายวิชาเหล่านี้ 

4.1. มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
      ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

1. ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรม
ขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้ 

2. มีทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ทฤษฎี  และ
สามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางธุรกิจและ/หรือทางเทคนิค โดยเลือกใช้เทคโนโลยี
และวิธีการทางซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 
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4. มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
5. มีความกล้าแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
 

4.2 ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 (วซ.496(  

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
  จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 (วซ.496( 

 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  (ถ้ามี) 
5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
 รายวิชา วซ.396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์ เป็นวิชาบังคับของหลักสูตรเพ่ือ ฝึกทักษะด้านการพัฒนา
ซอฟต์แวร์จริง โดยมีอาจารย์ผู้สอน หรือผู้เชี่ยวชาญมาให้ค าแนะน าและแลกเปลี่ยนประสบการณ์แก่ผู้เรียน 
โดยมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ทักษะและความรู้ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ก่อนออกไปสู่ตลาดแรงงาน 
นอกจากนี้รายวิชานี้ยังช่วยเตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษาก่อนออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา และก่อนท า
โครงงานซอฟต์แวร์ 
 รายวิชา  วซ.499  โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์  เป็นโครงงานการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่อนุญาตให้นักศึกษา
เลือกหัวข้อที่สนใจ และมีแนวโน้มในการน าไปประยุกต์ใช้งานจริง สามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ใช้ใน
การท าโครงงาน ตลอดจนบอกถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท า
เสร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด โดยต้องส่งมอบโครงงานพร้อมเอกสารให้กับสาขาวิชาฯ 
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5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
1. มีวินัย ตรงต่อเวลา สามารถท างานอย่างเป็นระบบ มีความรับผิดชอบ และเคารพกฎระเบียบและ

ข้อบังคับต่างๆ ของรายวิชา 

2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญที่เก่ียวข้องกับโครงงานที่พัฒนา สามารถ
วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบ พัฒนา ติดตั้งระบบที่ได้พัฒนา 

3. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

4.   สามารถน าเสนอและสื่อสารด้วยภาษาพูดและภาษาเขียนที่เหมาะสม 

5.   มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการพัฒนาโครงงาน และการน าเสนอ 
 

5.3 ช่วงเวลา  
ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่  3   (วซ.396( 
ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่  4   (วซ.499( 

 

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
  3 หน่วยกิต (วซ.396( 
  3 หน่วยกิต (วซ.499( 
 

5.5 การเตรียมการ  
 รายวิชา วซ.396 ได้มีการอบรมเชิงปฏิบัติการและการใช้เครื่องมือเชิงซอฟต์แวร์ต่าง ๆ โดยเชิญวิทยากร
มาอบรมให้ความรู้ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ รวมถึงรูปแบบการจัดท าเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และมีการแนะน าแหล่งความรู้ส าหรับใช้ในรายวิชา ในรายวิชา วซ.499 ได้มีการให้ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับโครงงานที่นักศึกษาสนใจ และมีการจัดท าตารางก าหนดการกิจกรรมต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน โดย
เปิดโอกาสให้นักศึกษาเลือกท าโครงงานซึ่งต้องได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาฯ และมีวิธีการประเมินผล
โครงงานอย่างมีแบบแผน มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา พร้อมรูปแบบรายงานการประชุมเพ่ือบันทึก
การให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต์ /สื่อสังคมออนไลน์ อีกทั้งมีการจัดเตรียม
ตัวอย่างโครงงานไว้ให้ศึกษาด้วยตนเอง 

 

5.6 กระบวนการประเมินผล  
 รายวิชา วซ.396 มีการประเมินการท าโครงงานเป็นทีมโดยสมาชิกภายในทีมของตนเอง และการตรวจ
ความคืบหน้าของโครงงานซอฟต์แวร์โดยพิจารณาจากเอกสารและการน าเสนอโครงงาน และประเมินความ
สัมฤทธิ์ผลของโครงงานโดยกรรมการตรวจโครงงาน ส าหรับรายวิชา วซ.499 มีการประเมินผลจาก
ความก้าวหน้าในการท าโครงงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและกรรมการ รวมทั้งการประเมินผลการปฏิบัติงาน
โดยสมาชิกของทีมและอาจารย์ที่ปรึกษา เมื่อโครงงานแล้วเสร็จ จะมีการน าเสนอโครงงาน เพ่ือประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ในการท างานของโครงงานซอฟต์แวร์และเอกสารฉบับสมบูรณ์ต่อคณะกรรมการสอบไม่ต่ ากว่า 2 
คน  
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

สามารถเป็นส่วนหนึ่งของทีมงาน
พัฒนาซอฟต์แวร์ ในการเก็บความ
ต้องการลูกค้า วิเคราะห์ ออกแบบ
ร ะ บ บ ซ อฟต์ แ ว ร์  ก า ร ส ร้ า ง
ซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ 
ร ว ม ถึ ง ก า ร ป รั บ ป รุ ง
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์
อย่างเป็นมาตรฐาน เพื่อสนับสนุน
การด าเนินงานขององค์กร หรือ
เพื่อประโยชน์แก่ชุมชนหรือสังคม  
 
น อ ก จ า ก นี้ ยั ง มี ค ว า ม รู้ ด้ า น
เ ท ค โ น โ ล ยี ส มั ย ใ ห ม่  ไ ด้ แ ก่  
วิศวกรรมข้อมูล การสร้างระบบ
ก า ร เ รี ย น รู้ ข อ ง เ ค รื่ อ ง  แ ล ะ
ปัญญาประดิษฐ์ 

หลักสูตรมีการเตรียมความพร้อมและบ่ม
เพาะนักศึกษาให้เข้าใจในทุกบทบาทหน้าท่ี
ในทีมพัฒนาซอฟต์แวร์ โดยนักศึกษาจะได้
เรียนวิชาเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาและ
การบริหารจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ตั้งแต่
เริ่มต้นจนถึงการส่งมอบซอฟต์แวร์ให้แก่
ลูกค้าและผู้ใช้  มีการฝึกปฏิบัติจริงโดย การ
ท าโครงงานหรือการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการด้านการผลิตซอฟต์แวร์ 
 
หลักสูตรได้เพิ่มรายวิชาที่ทันสมัยในกลุ่ม
วิชาเฉพาะ ได้แก่ วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ์ 
วซ. 384  วิศวกรรมข้อมูล และ วซ. 381 
การเรียนรู้ของเครื่อง 

PLO 1 - PLO6 

 

2. ความสอดคล้องสัมพันธ์วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัยและคณะ 
 

 PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
วิสัยทัศน์       
แหล่งเรียนรู้สากล พัฒนาคนสู่พลเมืองโลก       
พันธกิจ       
1. การผลติบัณฑิตให้สอดคล้องตามมาตรฐานอุดมศึกษาและอตั
ลักษณ ์

      

2. การบูรณาการพันธกิจการศึกษา       
3. ส่งเสรมิสัจจะ-บริการตามปณิธานมหาวิทยาลยั       
4. ส่งเสรมิเอกลักษณ์ความเป็นนานาชาติ       
5. บริหารจัดการให้เกดิความคุม้คา่       
วิสัยทัศน์ระดับคณะ       
แหล่งผลิตบัณฑิต และพัฒนาบุคลากรด้านบริหารธุรกิจ
ที่มีคุณภาพระดับสากล 
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3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) ที่สอดคล้องกับมาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียนตามมาตรฐาน
การอุดมศึกษา พ.ศ. 2561  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

ทักษะทั่วไป 
(Generic 

Skill) 

ทักษะเฉพาะ 
(Specific 

Skill) 

มาตรฐานด้านผลลัพธ์ผู้เรียนตามมาตรฐานการ
อุดมศึกษา พ.ศ. 2561 

ผู้เรียน 
(Learner) 

ผู้ร่วม
สร้างสรรค์ 

(Co-creator) 

พลเมืองท่ีเข็ม
แข็ง 

(Active 
citizen) 

PLO 1: ด้านความรู ้      

PLO 2: ด้านทักษะเชิงปฏิบัติใน
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

     

PLO 3: ด้านการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและทักษะด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

     

PLO 4: ด้านทักษะทางสังคม การ
ท างานเป็นทีม และความรับผิดชอบ 

     

PLO 5: ด้านการจัดการข้อมูลและ
ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต 

     

PLO 6: ด้านค่านิยม จริยธรรม 
คุณธรรม และความเป็นมืออาชีพ 

     

 

4.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  

1. คุณธรรม จริยธรรม  

คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและการประเมินผล 
1.1 ตระหนักในคุณคา่และคุณธรรม จริยธรรม 

เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจริต 
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวามรบัผิดชอบต่อ

ตนเองและสังคม และมีความพอเพียงเป็น
หลักในการด าเนินชีวิต 

1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถ
ท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขขอ้ขัดแย้ง
และล าดับความส าคญั 

1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 
รวมทั้งเคารพในคณุค่าและศักดิ์ศรขีองความ
เป็นมนุษย ์

1.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคบัต่างๆ ของ
องค์กรและสังคม 

1. การบรรยาย    
2. การอภิปราย  
3. การระดมสมอง  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา  
5. ฝึกปฏิบัติ/ปฏิบัติการ   
6. การรมอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า   
7. การสอนแบบ  Problem-based 

Learning ห รื อ  Project- based 
Learning     

8. การจัดกิจกรรม 
 

1. สอบ   
2. รายงาน/การน าเสนอ  
3. งานท่ีมอบหมาย/ แบบฝึกหัด/

แฟ้มสะสมงาน/ การเขียนบันทึก 
4. โครงการกลุ่ม 
5. กิจกรรม 
6. อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิเห็น 
7. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา 
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1.6 สามารถวิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 

1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

2. ความรู้ 

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและการประเมินผล 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและ

ทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

2.2 สามารถวิเคราะห์ปญัหา เข้าใจและอธิบาย
ความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
ประยุกตค์วามรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือท่ี
เหมาะสมกับการแก้ไขปญัหา 

2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุง
และ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่างๆ
ของระบบคอมพิวเตอร์ใหไ้ดต้รงตาม
ข้อก าหนด 

2.4 สามารถตดิตามความก้าวหน้าทางวิชาการ 
วิชาชีพ  และวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
การน าไปประยุกต ์

2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญ
ทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 

2.6 มีความรู้ความเข้าใจในแนวกว้างของสาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อให้เล็งเหน็การ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม่ๆ  

2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการ
ประยุกตซ์อฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง  

2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร์กับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ 
ที่เกี่ยวข้อง 

1. การบรรยาย    
2. การอภิปราย  
3. การระดมสมอง  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา  
5. ฝึกปฏิบัติ/ปฏิบัติการ   
6. การรมอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า   
7. การสอนแบบ  Problem-based 

Learning ห รื อ  Project- based 
Learning     

8. การจัดกิจกรรม 
 

1. สอบ   
2. รายงาน/การน าเสนอ  
3. งานท่ีมอบหมาย/ แบบฝึกหัด/

แฟ้มสะสมงาน/ การเขียนบันทึก 
4. โครงการกลุ่ม 
5. กิจกรรม 
6. อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิเห็น 
7. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา 

3. ทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและการประเมินผล 
3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
3.2 สามารถสบืค้น ตีความ และประเมิน

สารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  

3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุป
ประเด็นปัญหาและความต้องการ  

3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการ
แก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 

1. การบรรยาย    
2. การอภิปราย  
3. การระดมสมอง  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา  
5. ฝึกปฏิบัติ/ปฏิบัติการ   
6. การรมอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า   
7. การสอนแบบ  Problem-based 

Learning ห รื อ  Project- based 
Learning     

1. สอบ   
2. รายงาน/การน าเสนอ  
3. งานท่ีมอบหมาย/ แบบฝึกหัด/

แฟ้มสะสมงาน/ การเขียนบันทึก 
4. โครงการกลุ่ม 
5. กิจกรรม 
6. อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิเห็น 
7. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา 
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8. การจัดกิจกรรม 
 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบคุคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและการประเมินผล 

4.1 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศกับกลุม่คนหลากหลายได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความ
สะดวกในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่างๆ ท้ัง
ในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมท างาน 

4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมใน
ประเด็นที่เหมาะสม 

4.4 มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเอง
และรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

4.5 สามารถเป็นผู้ ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไข
สถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้ง
แสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและ
ของกลุ่ม 

4.6 มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรยีนรู้ทั้งของ
ตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

1. การบรรยาย    
2. การอภิปราย  
3. การระดมสมอง  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา  
5. ฝึกปฏิบัติ/ปฏิบัติการ   
6. การรมอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า   
7. การสอนแบบ  Problem-based 

Learning ห รื อ  Project- based 
Learning     

8. การจัดกิจกรรม 
 

1. สอบ   
2. รายงาน/การน าเสนอ  
3. งานท่ีมอบหมาย/ แบบฝึกหัด/

แฟ้มสะสมงาน/ การเขียนบันทึก 
4. โครงการกลุ่ม 
5. กิจกรรม 
6. อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิเห็น 
7. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา 

5. ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและการประเมินผล 

5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นที่มีอยู่ใน
ปัจจุบันต่อการท างานท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์

5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดย
ใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรอืการแสดง
สถิติประยุกตต์่อปัญหาที่เกีย่วข้องอย่าง
สร้างสรรค ์

5.3 สามารถสื่อสารอยา่งมีประสิทธิภาพท้ังปาก
เปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ
ของสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม  

5.4 สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศได้อย่าง
เหมาะสม 

1. การบรรยาย    
2. การอภิปราย  
3. การระดมสมอง  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา  
5. ฝึกปฏิบัติ/ปฏิบัติการ   
6. การรมอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า   
7. การสอนแบบ  Problem-based 

Learning ห รื อ  Project- based 
Learning     

8. การจัดกิจกรรม 
 

1. สอบ   
2. รายงาน/การน าเสนอ  
3. งานท่ีมอบหมาย/ แบบฝึกหัด/

แฟ้มสะสมงาน/ การเขียนบันทึก 
4. โครงการกลุ่ม 
5. กิจกรรม 
6. อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิเห็น 
7. สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา 
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5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 
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5.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

5.1.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum mapping)  
ข้อมูลอยู่ในเว็บไซต์ฝ่ายวิชาการ หัวข้อ การบริหารหลักสูตร หัวข้อย่อย มคอ.Template 

 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง -  ไม่เน้น 
 

กลุ่มสาระ/ รหัส/ ชือ่วิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีคุณธรรม
จริยธรรมใน

การด าเนินชีวิต
บนพื้นฐาน
ปรัชญา

เศรษฐกิจ
พอเพียง 

2. ตระหนัก
และส านึกใน
ความเป็นไทย
และวัฒนธรรม

สากล 

3.  มีความรอบรู้ 
มีโลกทัศน์ที่
กว้างไกล 

และมีความรู้ 
ความเข้าใจใน

สาระและศาสตร์
แห่งความรู ้

4. มีทักษะการ
แสวงหาความรู้
ตลอดชีวิต เพื่อ
พัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

5. มีทักษะการคิดแบบ
องค์รวม 

6. มีจิตอาสา
และส านึก

สาธารณะ เป็น
พลเมืองที่มี
คุณค่าของ

สังคมไทยและ
สังคมโลก 

7. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน 

8. ใช้ภาษาใน
การสื่อสาร

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 7.1 7.2 7.3 8.1 8.2 
การบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม (6 หน่วยกิต)                   

1. ศท.181 สัจจะและบรกิาร                         

2. ศท.182 พลเมือง ธรรมาภิบาลกับสนัติภาพ                   

3. ศท.1801 คริสต์จริยธรรมเร่ืองเพศ                   

4. ศท.1802 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                   

การเรียนรู้ตลอดชีวติ (6 หน่วยกิต)                   

5 ศท.191 สุขภาพด ีนิวนอร์มัล                     

6.  ศท.192 การคิดแบบองค์รวม                   

7. ศท.193 การวิเคราะหแ์ละตัดสินใจ                   

8. ศท.1901 จิตวิทยากับชวีิตประจ าวัน                   

9. ศท.1902 อาหารเพื่อสขุภาพและความงาม                   
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กลุ่มสาระ/ รหัส/ ชือ่วิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีคุณธรรม
จริยธรรมใน

การด าเนินชีวิต
บนพื้นฐาน
ปรัชญา

เศรษฐกิจ
พอเพียง 

2. ตระหนัก
และส านึกใน
ความเป็นไทย
และวัฒนธรรม

สากล 

3.  มีความรอบรู้ 
มีโลกทัศน์ที่
กว้างไกล 

และมีความรู้ 
ความเข้าใจใน

สาระและศาสตร์
แห่งความรู ้

4. มีทักษะการ
แสวงหาความรู้
ตลอดชีวิต เพื่อ
พัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

5. มีทักษะการคิดแบบ
องค์รวม 

6. มีจิตอาสา
และส านึก

สาธารณะ เป็น
พลเมืองที่มี
คุณค่าของ

สังคมไทยและ
สังคมโลก 

7. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน 

8. ใช้ภาษาใน
การสื่อสาร

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 7.1 7.2 7.3 8.1 8.2 
ก้าวทันโลก (6 หน่วยกิต)                   

10.  ศท.144 เทคโนโลยีสีเขียว                       

11. ศท.1401 การเป็นผู้ประกอบการใน
ศตวรรษที่ 21 

                  

12. ศท.1402 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน                   

13. ศท.1403 รู้ทันเทคโนโลยีดิจิทัล                   
14. ศท.1404 การบริหารความมั่งค่ังโดยหุ้น

และสินทรัพย์ดิจิทัล 
                  

15. ศท.1405 เทคโนโลยีดนตรีส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

                  

16. ศท.1406 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล                   

                     

ภาษาเพื่อการสื่อสาร (12 หน่วยกิต)                   

17. ศท.127 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในยุค
ดิจิทัล 

                  

18. ศท.137 ภาษาอังกฤษเพื่อการเขียนและ
การน าเสนอเชิงวิชาการ 

                  

19. ศท.138 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
สังคมพหุวัฒนธรรม 
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กลุ่มสาระ/ รหัส/ ชือ่วิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีคุณธรรม
จริยธรรมใน

การด าเนินชีวิต
บนพื้นฐาน
ปรัชญา

เศรษฐกิจ
พอเพียง 

2. ตระหนัก
และส านึกใน
ความเป็นไทย
และวัฒนธรรม

สากล 

3.  มีความรอบรู้ 
มีโลกทัศน์ที่
กว้างไกล 

และมีความรู้ 
ความเข้าใจใน

สาระและศาสตร์
แห่งความรู ้

4. มีทักษะการ
แสวงหาความรู้
ตลอดชีวิต เพื่อ
พัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

5. มีทักษะการคิดแบบ
องค์รวม 

6. มีจิตอาสา
และส านึก

สาธารณะ เป็น
พลเมืองที่มี
คุณค่าของ

สังคมไทยและ
สังคมโลก 

7. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน 

8. ใช้ภาษาใน
การสื่อสาร

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 7.1 7.2 7.3 8.1 8.2 
20. ศท.139 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสาร 
                  

21. ศท.231 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ                   

22. ศท.1501 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน 

                  

23. ศท.1601 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน 

           - -  -    

24. ศท.173 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน 

           - -  -    
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5.1.2  ผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไปมีความหมายดังนี้  

1) มีคุณธรรมจริยธรรมในการด าเนินชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
1.1 น้อมน าเอาปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการด าเนินชีวิต 
1.2 มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์สุจริต เสียสละและแสดงออกอย่างเหมาะสม

ตามกาลเทศะ 

2) ตระหนักและส านึกในความเป็นไทยและวัฒนธรรมสากล 
2.1 เห็นคุณค่าและความส าคัญของความเป็นไทย 
2.2 ตระหนักและเคารพในความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

3) มีความรอบรู้ มีโลกทัศน์ที่กว้างไกลและมีความรู้ ความเข้าใจในสาระและศาสตร์แห่งความรู้  
3.1 มีความรู้ ความเข้าใจในสาระและศาสตร์แห่งความรู้ 
3.2 สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือใช้ในการด าเนินชีวิต 

4) มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
4.1 มีทักษะการแสวงหาความรู้เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
4.2 สามารถวางแผน รวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการด าเนินชีวิต 

5) มีทักษะการคิดแบบองค์รวม 
5.1 สามารถจ าแนกและวิเคราะห์ข้อมูล 
5.2 สามารถแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
5.3 มีทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ การคิดเชิงเหตุผล และสามารถมองภาพรวมได้  

6) มีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก 
6.1 แสดงออกซ่ึงพฤติกรรมการมีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ 
6.2 รู้สิทธิและหน้าที่ในความเป็นพลเมืองไทย พลเมืองโลก  

7) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน 
7.1 มีความรู้ ความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7.2 สามารถรู้เท่าทันสื่อและเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
7.3 สามารถอ่าน วิเคราะห์ น าเสนอข้อมูล โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

8) ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
8.1 สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
8.2 สามารถเลือกใช้ภาษาได้สอดคล้องและเหมาะสมกับบริบท 
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5.2  หมวดวิชาเฉพาะ สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

5.2.1  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง -  ไม่เน้น 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุ่มวิชาแกน จ านวน 9 หน่วยกิต 
คณ. 101 คณิตศาสตร์ไมต่่อเนื่อง   - -  - -   - - - - -   -   - - - - - - -  - - 

คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น   - -  - - - - - - - - -   - - - - - -  - - -  - - 

สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

  - -  - - - - - - - - -   - - - - - -  - - -  -  - 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน จ านวน 66 หน่วยกิต 
1. ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ    
วซ. 243 การจัดการโครงงาน
ซอฟต์แวร ์

         -            -        
วซ. 396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์ -          -  -         -   -  -   

วซ. 499 โครงงานวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

-          -           -   -  -   
2. ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์   
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รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

วซ. 221 ระบบฐานข้อมูลและการ
ออกแบบฐานข้อมูล 

-   - - - -               -  - -     

วซ. 213 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิง
คอมโพเนนต ์

-  - -  -     - -   -  -   -  -  - -  - -  
วซ. 214 การออกแบบและการ
วิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 

-   - - - -    - - - -   -   -  -  -     - 

วซ. 241 การก าหนดและการจัดการ
ความต้องการด้านซอฟต์แวร ์

-   - -  -   - -   -        -  - -     
วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ  -   - - - -              - -   -     

วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ ์ -  - - -  -    -    -  -  - - - -  - -  -  - 
3. ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
วซ. 211 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ    -  - -   - - -     -   -  -  -     - 
วซ. 223  การออกแบบซอฟต์แวร์ -     -     - -   -  -   -  -  - -  -   
วซ. 212 การวิเคราะห์และออกแบบ
เชิงวัตถุ 

-     -     - - - - -  -   -  -  - -  -   
วซ.140 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น -    - - -    -  - - -    - -  -  - - - -   
วซ. 242 กระบวนการซอฟต์แวร์และ
การประกันคณุภาพ   

-   - -       - - - -  -  - - - -  - - - -   
วซ. 344 การสร้างซอฟต์แวร์และ
วิวัฒนาการซอฟต์แวร ์

-  - - - -     - - - - -  - -  - - -  - -  - -  
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รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

วซ. 345 การทวนสอบและการ
ทดสอบซอฟต์แวร ์

-   - - -      - -  -  - -  -  -   -     
วซ. 346 กฎหมายและจริยธรรม
ส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร ์

           -  -                
วซ. 384 วิศวกรรมข้อมูล   - -                  -  - -     
วซ. 492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์                              
4. ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ   
วซ. 110 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

-   - - - -              - -   -     
วซ. 120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรม
และการแก้ปญัหา 

-   - - - -   - -  -  - - o   - - -  - -  -   
5. ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
วซ. 230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ 

-   - - - -   - -   - -   o - - o -  - o  - o o 
วซ. 260 การสื่อสารข้อมลูและ
เครือข่ายคอมพิวเตอรส์ าหรับ
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

   -  - -   - - -  -   - -  -  -  - -   - - 
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กลุ่มวิชาเอกเลือก 

รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

1. ด้านหลักวิธีพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
วซ. 311 การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตร์ูปแบบเว็บ 

-  - - - - -   - - - -  -  - -  - - -  - -  - -  

วซ. 318 การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตส์ าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

-  - - - - -   - - - -  -  - -  - - -  - -  - -  

วซ. 312 การออกแบบส่วนต่อ
ประสานคอมพิวเตอร์ของมนุษย์ 

  - -                  -  - -     

วซ. 352 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง -   - - - -   - -  -  - - o   - - -  - -  -   

วซ. 493 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 2 

  - - -     -    - -  - -  - - -  -   -   
2. ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม 
วซ. 370 คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์ -   - - - -   -  -    - -   - - -  - -  -   

วซ. 371 ระบบมัลตมิีเดยี   -    -                       
วซ. 372 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร ์   -   - -   - -      - -  -  -  -      

วซ. 473 การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร ์

          -         -          
วซ. 393 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 1 

  - - -     -    - -  - -  - - -  -   -   
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รายวิชา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

3. ด้านวิทยาการข้อมูล 
วซ. 380 หลักการวิทยาการข้อมลู   - - -    -   -  - -    -  - -  -  -  -  
วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่อง   - - -     -       - -   - -  -    -  
วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาด
ใหญ่ 

  - - -      - - -    - -   - -  -    -  

วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล   - - -      - - -    - -   - -  -    -  
วซ. 491 การศึกษาเอกเทศทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

  - - -     -    -    -  - -         
4. วิชาภาคสนาม 
วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
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5.2.2  ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้  
1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และมีความพอเพียงเป็นหลักในการ

ด าเนินชีวิต 
1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญ 
1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย์ 
1.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ความรู้ 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ 
2.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่างๆของ

ระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
2.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ วิชาชีพ  และวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการ

น าไปประยุกต์ 
2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
2.6 มีความรู้ความเข้าใจในแนวกว้างของสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อให้เล็งเห็นการ

เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง  
2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์กับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. ทักษะทางปัญญา 
3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
3.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ  
3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน

บทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4.4 มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
4.5 สามารถเป็นผู้ ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง

จุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อ

การน าเสนอได้อย่างเหมาะสม  
5.4 สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

 

5.2.3  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs)  
หลักสูตรได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตรได้ว่า “ เน้นการผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้ 

 มีความรู้ความสามารถในด้านการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนาส่งมอบชิ้นงานซอฟต์แวร์ 
การแก้ปัญหาบนหลักการทางวิศวกรรม โดยค านึงถึงประเด็นทางด้านกฎหมาย สังคม และ
จริยธรรม ได้อย่างเหมาะสม ยึดมั่นใน “สัจจะ-บริการ”  

 สามารถปฏิบัติงานในกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์ด้วยกระบวนการ Agile  

 มีทักษะในการสื่อสาร การท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคม และสภาพแวดล้อมได้
อย่างเหมาะสม 

 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีร่วมสมัยได้
ด้วยตนเอง พร้อมทั้งน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์” 

และถูกถ่ายทอดให้เป็น ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs( ไว้ 6 ด้าน ดังนี้ 
PLO1: ด้านความรู้ (Knowledge( 
          มีความรู้ความเข้าใจในหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
PLO2: ด้านทักษะเชิงปฏิบัติในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Practical Skills in Software Engineering( 

สามารถบริหารและพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือสนับสนุนการด าเนิน
กิจการขององค์กรธุรกิจ หรือเพ่ือประโยชน์แก่ชุมชนหรือสังคม 

PLO3: ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Critical Thinking and 
software engineering skills(  

          สามารถวิเคราะห์และแก้ปัญหาบนหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบและ
สร้างสรรค์  
PLO4: ด้านทักษะทางสังคม การท างานเป็นทีม และความรับผิดชอบ (Social skills, teamwork and 

responsibility( 
สามารถสื่อสาร ท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคมและสภาพแวดล้อมได้อย่าง
เหมาะสม 

PLO5: ด้านการจัดการข้อมูลและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  (Information management and 
lifelong learning skills( 
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สามารถแสวงหาความรู้ใหม่ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีร่วมสมัยได้ด้วยตนเอง 
พร้อมทั้งน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

PLO6:  ด้านค่านิยม จริยธรรม คุณธรรม และความเป็นมืออาชีพ  (Values, ethics, moral and 
professionalism( 
มีความรับผิดชอบ ปฏิบัติงานทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ อย่างมีคุณธรรม จริยธรรมและ
จรรยาบรรณ  ยึดมั่นใน “สัจจะ-บริการ” 

 
ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
PLO 1: ด้านความรู้ (Knowledge) 

ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ 
  
2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
2.6 มีความรู้ความเข้าใจในแนวกว้างของสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 

และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
PLO 2: ด้านทักษะเชิงปฏิบัติในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Practical Skills in Software Engineering) 

ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 
1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่างๆของระบบ

คอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์กับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
PLO 3: ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Critical Thinking and 
software engineering skills) 

ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 
2.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 

ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
PLO 4: ด้านทักษะทางสังคม การท างานเป็นทีม และความรับผิดชอบ (Social skills, teamwork and 
responsibility) 

ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 
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1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ
ความส าคัญ 

1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น
มนุษย์ 

1.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
4.1 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน

บทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
4.4 มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
4.5 สามารถเป็นผู้ ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง

จุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อ

การน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
PLO5: ด้านการจัดการข้อมูลและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Information management and 

lifelong learning skills) 
ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 

2.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ วิชาชีพ  และวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไป
ประยุกต์ 

3.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
5.4 สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
PLO6: ด้านค่านิยม จริยธรรม คุณธรรม และความเป็นมืออาชีพ (Values, ethics, moral and 

professionalism) 
ข้อ ผลการเรียนรู้ของสาขาวิชา 

1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และมีความพอเพียงเป็นหลักในการ

ด าเนินชีวิต 
1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

 

5.2.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes : YLOs)  
 

ชั้นปีท่ี ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา 
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1 ผู้เรียนสามารถอธิบายหลักการและมีตรรกะพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม สามารถเขียนโปรแกรม
เบื้องต้น สามารถอธิบายหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น และมีความรู้ตามกลุ่มสาระใน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2 ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ดังต่อไปนี้ การเก็บความต้องการของลูกค้า 
ก าหนดคุณภาพซอฟต์แวร์ วิเคราะห์และออกแบบระบบซอฟต์แวร์ วางแผนโครงงานซอฟต์แวร์  
และมีความรู้ทางด้านการจัดการฐานข้อมูล 

3 ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ดังต่อไปนี้ การออกแบบและทดสอบ
ซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบ บริหารโครงการซอฟต์แวร์และพัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ มีความรู้และทักษะทางวิศวกรรมข้อมูล การสร้างโมเดลการเรียนรู้ของเครื่อง และ
ปัญญาประดิษฐ์ มีความสามารถในการศึกษาค้นคว้าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

4 ผู้เรียนสามารถบูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษาในหลักสูตร เพ่ือเขียนโครงการและพัฒนาซอฟต์แวร์
เพ่ือใช้งานจริงในองค์กรต่างหรือภาคธุรกิจได้ 

 
 

6. แผนที่กระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) สู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก   
 

 

รายวิชา จ านวนหน่วยกิต ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสตูร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  
การบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม (6 หน่วยกิต)  
ศท.181 สัจจะและบรกิาร       3(3-0-6(       
ศท.182 พลเมือง ธรรมาภิบาลกับสันตภิาพ 3(3-0-6(       
ศท.1801 คริสต์จริยธรรมเร่ืองเพศ 3(3-0-6(       
ศท.1802 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6(       
การเรียนรู้ตลอดชีวติ (6 หน่วยกิต)  
ศท.191 สุขภาพด ีนิวนอร์มัล   3(3-0-6(       
ศท.192 การคิดแบบองค์รวม 3(3-0-6(       
ศท.193 การวิเคราะหแ์ละตัดสินใจ 3(3-0-6(       
ศท.1901 จิตวิทยากับชวีิตประจ าวัน 3(3-0-6(       
ศท.1902 อาหารเพื่อสขุภาพและความงาม 3(3-0-6(       
ก้าวทันโลก (6 หน่วยกิต)  
ศท.144 เทคโนโลยีสีเขียว 3(3-0-6(       
ศท.1401 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6(       
ศท.1402 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6(       
ศท.1403 รู้ทันเทคโนโลยีดิจิทัล 3(3-0-6(       
ศท.1404 การบริหารความมั่งค่ังโดยหุ้นและสินทรพัย์ดิจิทัล 3(3-0-6(       
ศท.1405 เทคโนโลยีดนตรีส าหรับบุคคลทั่วไป 3(3-0-6(       
ศท.1406 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6(       
ภาษาเพื่อการสื่อสาร (12 หน่วยกิต)  
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รายวิชา จ านวนหน่วยกิต ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสตูร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

ศท.127 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6(       
ศท.137 ภาษาอังกฤษเพื่อการเขียนและการน าเสนอเชิงวิชาการ 3(3-0-6(       
ศท.138 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6(       
ศท.139 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6(       
ศท.231 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 3(3-0-6(       
ศท.1501 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวนั 3(3-0-6(       
ศท.1601 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6(       
ศท.173 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6(       
หมวดวชิาเฉพาะ สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
1. กลุ่มวิชาแกน  
คณ. 101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3 (2-2-5(       
คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น 3 (2-2-5(       
สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 (3-0-6(       
2. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน  
2.1 ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  
วซ. 243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6(       
วซ. 396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์ 3 (1-4-6(       
วซ. 499 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 (0-6-3(       
2.2 ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์   
วซ. 221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบฐานข้อมูล 3 (2-2-5(       

วซ. 213 การพัฒนาซอฟตแ์วร์เชิงคอมโพเนนต์ 3 (2-2-5(       
วซ. 214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวธิี 3 (2-2-5(       
วซ. 241 การก าหนดและการจัดการความต้องการด้านซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6(       
วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ 3 (2-2-5(       
วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 (2-2-5(       
2.3 ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  
วซ. 140   วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 3 (3-0-6(       
วซ. 211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5(       
วซ. 212 การวิเคราะหแ์ละออกแบบเชิงวัตถุ 3 (2-2-5(       
วซ. 223  การออกแบบซอฟต์แวร์ 3 (2-2-5(       
วซ. 242 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ 3 (3-0-6(       
วซ. 344 การสร้างซอฟต์แวร์และววิัฒนาการซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6(       
วซ. 345 การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6(       
วซ. 346 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ 1 (1-0-2(       
วซ. 384 วิศวกรรมข้อมูล 3 (2-2-5(       
วซ. 492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 2 (0-4-2(       
2.4  ดา้นโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  
วซ. 110 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3 (2-2-5(       
วซ. 120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปญัหา 3 (2-2-5(       
2.5 ด้านฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
วซ. 230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัตกิาร 3 (3-0-6(       
วซ. 260 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับ 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

3 (2-2-5( 
      

3. กลุ่มวิชาเอกบังคับ  
3.1 ด้านหลักวธิีพัฒนาโปรแกรมประยกุต์  
วซ. 311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รปูแบบเว็บ 3 (2-2-5(       
วซ. 318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-2-5(       
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รายวิชา จ านวนหน่วยกิต ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสตูร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

วซ. 312 การออกแบบสว่นต่อประสานคอมพิวเตอร์ของมนุษย์ 3 (2-2-5(       
วซ. 352 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 (2-2-5(       
วซ. 493 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2 3 (3-0-6(       
3.2 ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม  
วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์ 3 (2-2-5(       
วซ. 371  ระบบมัลติมีเดีย 3 (2-2-5(       
วซ. 372  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร ์ 3 (2-2-5(       
วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5(       
วซ. 393 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3 (3-0-6(       
3.3 ด้านวิทยาการข้อมูล  
วซ. 380 หลักการวิทยาการขอ้มูล 3 (3-0-6(       
วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่อง 3 (2-2-5(       
วซ. 382 การวิเคราะหข์้อมูลขนาดใหญ ่ 3 (2-2-5(       
วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล 3 (2-2-5(       
วซ. 491 การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (1-4-4(       
3.4 วิชาภาคสนาม  
วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 9 (0-40-20(       
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หมวดที ่5  หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  
ใช้หลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน ตามระเบียบการศึกษามหาวิทยาลัยพายัพ โดยก าหนดความหมาย

ดังนี้ 
อักษรระดับคะแนน แต้มระดับคะแนน ระดับการเรียน 

A 4.0 ดีเลิศ 
  B+ 3.5 ดีมาก 
B 3.0 ด ี

  C+ 2.5 ดีพอใช้ 
C 2.0 พอใช้ 

  D+ 1.5 อ่อน 
D 1.0 อ่อนมาก 
F 0 ไม่ผา่น 

 
นอกจากอักษรระดับคะแนนข้างต้นแล้ว ผู้สอนอาจใช้อักษรอ่ืนเพื่อเป็นสัญลักษณ์แสดงผลการศึกษา โดย

มีความหมายดังนี้ 
 

อักษร                        ความหมาย 
I การวัดผลไม่สมบูรณ์ (Incomplete( 

W การบอกเลิกรายวิชา (Withdrawn( 
U การไม่ขอรับหน่วยกิต (Audit( 
P การวัดผลผ่าน (Pass( 

NP การวัดผลไม่ผ่าน (No Pass( 
IP ก าลังอยู่ระหว่างการวัดผล (Grading in Progress( 
CE ได้จากการทดสอบโดยใช้ข้อสอบของมหาวิทยาลัย  

(Credits from Examination( 
CS 
CT 
 

CP 

ได้จากการใช้แบบทดสอบมาตรฐาน (Credits from Standard Test( 
ได้หน่วยกิตจากการประเมินการศึกษาอบรมที่จัดโดยหน่วยงานอื่นที่ไม่ใช่     
สถาบันอุดมศึกษา  (Credits from training( 
ได้หน่วยกิตจากการเสนอแฟ้มสะสมงาน (Credits from portfolio( 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

2.1.1 คณะกรรมการบริหารคณะฯ คัดเลือก และเสนอชื่อคณะกรรมการทวนสอบต่อมหาวิทยาลัย  
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2.1.2 ในแต่ละปีการศึกษา คณะกรรมการการบริหารประจ าหลักสูตรคัดเลือกรายวิชาอย่างน้อยร้อย
ละ 25 ของรายวิชาในหลักสูตร โดยรายวิชาดังกล่าวได้ผ่านการพิจารณา มคอ.3 หรือ มคอ.4 
และข้อสอบ จากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกเป็นที่เรียบร้อยแล้ว 

2.1.3 คณะกรรมการทวนสอบท าการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ใน
แต่ละด้านที่ระบุไว้ใน มคอ.3 หรือ มคอ.4 โดยใช้ข้อมูลจาก มคอ.5 หรือ มคอ.6 ข้อสอบ 
เอกสารประกอบการสอน รายงาน (ถ้ามี( และน าส่งรายงานการทวนสอบให้คณะกรรมการ
บริหารประจ าหลักสูตร พร้อมทั้งข้อเสอนแนะ 

2.1.4 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรพิจารณารายงานการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา
ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  และแจ้งผลการทวนสอบแก่อาจารย์ผู้สอน พร้อมข้อเสนอแนะ (ถ้า
มี( 

2.1.5 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรรวบรวมข้อมูลดังกล่าว เพ่ือใช้ในการปรับปรุงหลักสูตร
ต่อไป 

2.1.6 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรเขียนรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร (มคอ.7( 
เพ่ือเตรียมการรับการประเมินคุณภาพระดับหลักสูตร และน าส่งรายงานดังกล่าวต่อคณะฯ และ
มหาวิทยาลัยต่อไป 

2.1.7 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรน าส่งเอกสาร มคอ.7 ให้กับคณะกรรมการบริหารคณะฯ 
พิจารณาเป็นขั้นตอนต่อไป 

 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
2.1.1 ส ารวจภาวะการมีงานท าของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษาแต่ละรุ่น 
2.1.2 ประเมินจากความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  
2.1.3 ประเมินจากบัณฑิตในแง่ความพร้อมในการท างาน และการน าทักษะและความรู้ที่ได้ศึกษาไปใช้

ในการประกอบอาชีพ 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร   
นักศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษาในสาขาวิชาต่าง ๆ และได้รับการเสนอชื่อให้รับปริญญา อนุปริญญา หรือ

ประกาศนียบัตร จะต้องมีคุณสมบัติดังนี้ 
1( ศึกษารายวิชาต่าง ๆ ครบตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขของหลักสูตรนั้น ๆ โดยไม่มีรายวิชาใด ๆ ในหมวด

วิชาศึกษาทั่วไปและหมวดวิชาเฉพาะที่ได้อักษรระดับคะแนน F, I หรือ NP เหลืออยู่ (ยกเว้น หมวดวิชาเลือกเสรี 
ซึ่งนักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนรายวิชาอ่ืนแทนรายวิชาที่ได้อักษรระดับคะแนน F ได้โดยจะต้องสอบผ่าน 
รายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนใหม่นั้น และรายวิชาที่ได้อักษรระดับคะแนน F นั้น จะต้องน ามาคิดคะแนนเฉลี่ยสะสม
ด้วยการเรียนรายวิชาแทนกันนี้กระท าได้รายวิชาละ 1 ครั้งเท่านั้น( 

2( ใช้เวลาศึกษาไม่เกินเวลาขั้นสูงสุดที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร  
กรณีนักศึกษาในระบบคลังหน่วยกิต จะส าเร็จการศึกษาได้เมื่อเรียนและสะสมหน่วยกิตได้ครบจ านวน

หน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
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3( ผู้ส าเร็จการศึกษาที่จะได้รับปริญญาตรีมีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมของรายวิชาทั้งหมดรวม                     
ไม่น้อยกว่า 2.00 และมีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมของกลุ่มวิชาแกน หรือวิชาชีพ และรายวิชาเอกรวมกันแล้ว     
ไม่น้อยกว่า 2.00 

4(  มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ ยสะสมตามที่ ปรากฏในข้อ 3 ไม่ถึ ง  2 .00 และไม่ต่ ากว่ า  1 .75                                
จะได้รับอนุปริญญา 

5( ผ่านเกณฑ์ก่อนส าเร็จการศึกษาตามที่มหาวิทยาลัยพายัพก าหนด 

6( มีความประพฤติดีสมแก่ศักดิ์ศรีแห่งปริญญา อนุปริญญา หรือประกาศนียบัตรนั้น 

ให้มหาวิทยาลัยออกหนังสือรับรองการจบหลักสูตรและใบแสดงผลการศึกษา (transcript( ตามค าร้องขอ
จบการศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 

การอนุมัติปริญญา นักศึกษาต้องไม่มีพันธะหรือหนี้สินใด ๆ ผูกผันกับมหาวิทยาลัย เว้นแต่มหาวิทยาลัยได้
ยินยอมเป็นหนังสือตามแบบท่ีก าหนด 
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หมวดที ่6. การพัฒนาคณาจารย์ 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  
 มีการปฐมนิเทศ และอบรมพัฒนาวิชาชีพครูให้แก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจถึงบทบาทหน้าที่

ความรับผิดชอบ และนโยบายของมหาวิทยาลัย คณะ ตลอดจนหลักสูตรที่สอน 
 จัดนิเทศอาจารย์ใหม่ในระดับสาขาวิชา 
 ให้อาจารย์ใหม่สังเกตการณ์การสอนของอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ 
 จัดระบบพ่ีเลี้ยงแก่อาจารย์ใหม่ 
 จัดเตรียมคู่มืออาจารย์และ/หรือเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานให้อาจารย์ใหม่ 
       

 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและ

การวิจัย  
 การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุม

ทางวิชาการท้ังในประเทศหรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูประสบการณ์ 
การเพ่ิมพูนทักษะ/ เทคนิคการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
       

 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชน 
 มีการกระตุ้นอาจารย์ผลิตผลงานทางวิชาการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 
 ส่งเสริมการท าวิจัยเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาชีพ  
 จัดสรรงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
  จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่างๆ ของสาขาวิชา/ วิทยาลัย/คณะวิชา 
  จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆ ของสาขาวิชา/ วิทยาลัย/คณะวิชา 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การก ากับมาตรฐาน  
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์มีการบริหารหลักสูตร โดยใช้ระบบและกลไกในการบริหารหลักสูตรของ

มหาวิทยาลัยพายัพ พ.ศ.2560 ที่ได้ประกาศไว้  เป็นแนวทางบริหารจัดการหลักสูตร (ภาคผนวก ง ประกาศ
มหาวิทยาลัยพายัพ เรื่อง ให้ใช้ระบบและกลไกในการบริหารหลักสูตร พ.ศ. 2560( 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

1.1 มีอาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสูตร ก าหนดอาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสตูร
จ านวน 5  คน 

ต ร ว จ ส อ บ คุ ณ ส ม บั ติ อ า จ า ร ย์
ผู้ รับผิดชอบหลักสูตรให้ เป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2558 

1.2 มีแผนการพัฒนาหลักสูตร วางแผนและก าหนดแนวทางการพัฒนา
และปรับปรุงหลักสูตร โดยยึดตามระบบ
และกลไกการบริหารหลักสูตรของ
มหาวิทยาลยั 

-  ประ เมินผลการด า เนิ นการตาม
แผนการพัฒนา ทุกปีการศึกษา และ
ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามความ
เ ห ม า ะ ส ม ห รื อ ค ว า ม ทั น ส มั ย ต่ อ
ภาวะการณ์ปัจจุบัน  หรือปรับปรุ ง
หลักสูตรตามรอบเวลา 5 ปี ที่ก าหนดไว้
ในมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษาระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ 

1.3 การเผยแพร่แผนการพัฒนา
หลักสตูรแก่บุคลากรที่เกีย่วข้อง 

ท าการแจ้งแผนการพัฒนาหลักสูตรแก่
บุคลากรในสาขาวิชาไดร้ับทราบในการ
ประชุมคณาจารย์และบุคลากรของ
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

มีการรับรองรายงานการประชุมฯ โดย
คณาจารย์และบุคลากรของสาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

1.4 การประเมินผลการบริหารจดัการ
หลักสตูร 

จัดท าแบบประเมินผลความพึงพอใจใน
การบริหารจัดการหลักสูตร 

ประเมินผลความพึงพอใจในการบริหาร
จัดการหลักสูตรโดยคณาจารย์ และ
นักศึกษาสาขาวิชา 

 

2. บัณฑิต 
     หลักสูตรฯ มีการจัดการเรียนการสอนที่เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ 
มีการทวนสอบและตรวจสอบผลสัมฤทธิ์การศึกษาของนักศึกษา จากนั้นแจ้งผลการทวนสอบฯ ต่อคณะกรรมการ
บริหารประจ าหลักสูตรสาขาวิชา และสาขาวิชาได้มีการศึกษาภาวะการมีงานท าของบัณฑิต  มีการประ เมินความ
พึงพอใจในคุณภาพบัณฑิตของผู้ใช้บัณฑิต มีการประเมินหลักสูตรโดยผู้สอน นักศึกษา บัณฑิต และผู้ใช้บัณฑิต 
เพ่ือน ามาใช้ในการปรับปรุงหลักสูตรซึ่งจะด าเนินการตามก าหนดเวลาที่เหมาะสม 
 

3. นักศึกษา 
หลักสูตรฯ มีระบบและกลไกในการรับนักศึกษาผ่านหน่วยงานกลางของมหาวิทยาลัย คือ ศูนย์รับนักศึกษา 

โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ผู้สมัครกรอกข้อมูลการสมัครออนไลน์หรือ 
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2. ผู้สมัครรอการยืนยันการสมัครจากศูนย์รับนักศึกษา  
3. ผู้สมัครตรวจสอบผลการสมัคร   
หลักสูตรฯ ได้มีการก าหนดคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา ดังนี้  ส าเร็จการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

หรือเทียบเท่า ที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือเทียบโอน มาจากสถาบันการศึกษาแห่งอ่ืน ในกรณีเป็น
นักศึกษาต่างชาติ ต้องมีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษโดยผ่านการทดสอบตามเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 
3.1 การเตรียมความพร้อมนักศึกษาก่อนเข้าศึกษา 

มีการปฐมนิเทศคณะและสาขาวิชาก่อนเปิดภาคเรียน  โดยนักศึกษาใหม่จะได้มีโอกาสพบปะกับคณาจารย์ 
และ  รุ่นพ่ี รวมถึงศิษย์เก่าของสาขาวิชา ซึ่งจะมีการแนะน าภาพรวมของหลักสูตร การเรียน และการใช้ชีวิต
ใน มหาวิทยาลัย  รวมถึงการเข้าร่วมกิจก รรมที่จัดโดยสาขาวิชา เช่น โครงการเตรียมความพร้อมนักศึกษา
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยพายัพ 
3.2 การควบคุมดูแล การให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษา 

สาขาวิชามีระบบและกลไกในการควบคุมการดูแล การให้ค าปรึกษาวิชาการ และแนะแนวนักศึกษา โดยมี
อาจารย์ที่ปรึกษาและคณาจารย์ประจ าหลักสูตรในการควบคุมการดูแล การให้ค าปรึกษาทางวิชาการและแนะ
แนวแก่นักศึกษาของสาขาวิชา เพ่ือรักษาอัตราการคงอยู่ของนักศึกษา และท าให้นักศึกษาสามารถส าเร็จ
การศึกษาภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

3.3 ความพึงพอใจและการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
สาขาวิชามีการประเมินการเรียนการสอนเกี่ยวกับหลักสูตร โดยใช้ แบบฟอร์มปรส . 1 (ระดับความพึง

พอใจของนักศึกษาต่อคุณภาพการสอนและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ( โดยหน่วยงานกลาง ซึ่งจะมีการสรุปผลใน
ระดับรายวิชาในหลักสูตร และค่าเฉลี่ยของทุกรายวิชาในคณะ นอกจากนี้ยังมีการประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษาชั้นปีสุดท้าย /บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร และสาขาวิชามีกระบวนการในการจัดการข้อ
ร้องเรียนของนักศึกษาดังนี้  

1. รับเรื่องร้องเรียนผ่านช่องทางต่างๆ เช่น กลุ่มไลน์สาขาวิชา เว็บไซต์สาขาวิชา หรืออีเมล  
2. หากข้อร้องเรียนผ่านมาทางตัวแทนนักศึกษาจะมีการน าข้อร้องเรียนเข้าที่ประชุมสโมสร

นักศึกษาคณะ หากข้อร้องเรียนผ่านมาทางอาจารย์ที่ปรึกษา หรืออาจารย์ผู้สอน จะมีการน าข้อ
ร้องเรียนเข้าท่ีประชุมกรรมการบริหารประจ าหลักสูตร หรือ คณะกรรมการบริหารของคณะ 

3. หาข้อสรุปปัญหา วิธีการแก้ปัญหา ระบุทางเลือกที่เป็นไปได้ในการแก้ไขปัญหา  
4. แจ้งผลแนวทางในการแก้ปัญหาไปยังผู้ร้องเรียนหรือตัวแทน 

5. จัดท าเอกสารบันทึกข้อความ หรือประกาศ เพ่ือให้ทราบโดยทั่วกัน เพ่ือจะได้น าไปปฏิบัติในทิศทาง
เดียวกัน ส าหรับข้อร้องเรียนที่มีลักษณะคล้ายกันซึ่งอาจจะเกิดข้ึนได้อีกในอนาคต 

 

4. อาจารย ์
4.1 การรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร  

หลักสูตรฯ มีระบบและกลไกการรับและแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ร่วมกับระบบการสรรหาและอัตราก าลังบุคลากรของมหาวิทยาลัย
พายัพในการรับอาจารย์ใหม่ และมีขั้นตอนการน าเสนอแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตรตามที่หน่วยงานกลาง
ก าหนด โดยสาขาวิชาฯ จะพิจารณาแผนอัตราก าลังคนให้สอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ก าหนด
โดย สกอ. สอดคล้องจ านวนนักศึกษาและภาระงานของอาจารย์ประจ าหลักสูตร การรับสมัครอาจารย์ใหม่
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เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีการก าหนดคุณสมบัติของอาจารย์ใหม่ตามเกณฑ์ของสาขาวิชาฯ และ
มหาวิทยาลัย ก าหนดให้ผู้สมัครน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าต่อคณะกรรมการ  มีการสอบการสอนและ
สัมภาษณ์โดยคณะกรรมการ มีการจัดปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่และมีระบบอาจารย์พ่ีเลี้ยงซึ่งเป็นอาจารย์ที่มี
ประสบการณ์การท างาน 

4.2 การบริหารอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
หลักสูตรฯ มีการมอบหมายภาระหน้าที่ในด้านการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับคุณวุฒิ ความรู้

ความสามารถ และประสบการณ์ของอาจารย์แต่ละท่าน โดยใช้ระบบการก าหนดภาระงานคณาจารย์
มหาวิทยาลัยพายัพ 

หลักสูตรฯ ใช้ระบบในการเลิกจ้างและการเกษียณอายุตามระเบียบมหาวิทยาลัยพายัพที่เกี่ยวข้อง 
นอกจากนี้สาขาวิชาฯ ยังได้พิจารณาวางแผนอัตราก าลังกรณีการเกษียณอายุงานของอาจารย์ โดยมีการ
เตรียมอาจารย์ทดแทน 

หลักสูตรฯ มีส่วนร่วมในโครงการเชิดชูเกียรติบุคลากรที่มีผลงานวิชาการตีพิมพ์ เผยแพร่ เพ่ือยกย่องและ
ธ ารงรักษาบุคลากร 
4.3. การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 

นโยบายในการแต่งตั้งอาจารย์ที่สอนบางเวลาและอาจารย์พิเศษ สาขาวิชาจะสามารถขอจ้างอาจารย์
พิเศษมาสอนในรายวิชาต่างๆ ได้ในกรณีดังต่อไปนี้ 

1) อาจารย์ประจ าทุกคนมีภาระการสอนครบตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
2) รายวิชานั้นๆ ต้องการผู้เชี่ยวชาญพิเศษ และในสาขาวิชานั้นไม่มีผู้เชี่ยวชาญพิเศษดังกล่าว 

 

วิธีการอนุมัติ กระบวนการเลือกสรร 
1. สาขาวิชากรอกแบบฟอร์มการขอจ้างอาจารย์พิเศษและ
ลงนามโดยผู้มีอ านาจที่เก่ียวข้องตามขั้นตอน  
2. ค าร้องดังกล่าวได้รับการอนุมัติจากผู้มีอ านาจอนุมัติ 

สาขาวิชาเสนอชื่อและคุณวุฒิของผู้ที่จะจ้างเป็น
อาจารย์พิเศษ อัตราค่าจ้าง และสาเหตุที่ต้องจ้าง
ผ่านตามข้ันตอน 

 

4.4 การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรท าหน้าที่ก ากับติดตามการด าเนินงานตามแผนพัฒนาอาจารย์ระยะ 

5  ปี ในด้านการพัฒนาคุณวุฒิ งานวิจัย ผลงานทางวิชาการ การเข้าร่วมอบรม/สัมมนา และการเข้าสู่
ต าแหน่งทางวิชาการ และส่งเสริมให้เป็นวิทยากรฝึกอบรม เป็นผู้ เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้กับนักศึกษา และ/หรือบุคลากรทั้งภายในและนอกองค์กร มีการ
จัดสรรงบประมาณในการพัฒนาและส่งเสริมให้อาจารย์ผลิตผลงานวิชาการ งานวิจัย มีการเพ่ิมพูนความรู้ 
สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่อง และสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ 
ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ ซึ่งอาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนจะต้องได้รับการ
พัฒนาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง โดยเป็นการเข้าร่วมการสัมมนาที่จัดโดย
มหาวิทยาลัย และจัดโดยหน่วยงานภายนอก 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ท าหน้าที่ควบคุมก ากับการบริหารจัดการหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง โดยมีบทบาทหน้าที่ในการบริหารจัดการ (1( การออกแบบหลักสูตรและสาระของ
รายวิชาในหลักสูตร (2( การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน (3( การประเมินนักศึกษา โดย
อาจารย์ประจ าหลักสูตรจะเป็นผู้รายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ ในแบบรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร (มคอ.7( 

 
5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม ก ากับการจัดการเรียนการสอน 

การด าเนินงานการออกแบบหลักสูตรและสาระวิชาในหลักสูตรตาม ระบบและกลไกในการ
ออกแบบสาระวิชาในหลักสูตร ประกอบด้วย คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรของสาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดยมีหน้าที่ด าเนินการพิจารณาการออกแบบหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ตามแนวทางของประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาข า
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 และตามมาตรฐานของสถาบันวิศวกรรมไฟฟ้าและวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์
นานาชาติ  IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers( และสมาคมคอมพิวเตอร์ ACM 
(Association for Computing Machinery(  และมีการด าเนินการตามระบบและกลไกการด าเนินงาน
ด้านหลักสูตรของมหาวิทยาลัยพายัพ   ซึ่งก าหนดโครงสร้างหลักสูตร ของหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ ไว้ดังนี้ 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ        ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี      ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
รวมตลอดหลักสูตร      ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
โดยมีการก าหนดกลยุทธ์การสอน ที่มีลักษณะที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีการบรรยายถึงเนื้อหา

หลักของแต่ละวิชา แนะน าให้ผู้เรียนค้นคว้าหรือท าความเข้าใจในประเด็นปลีกย่อยด้วยตนเอง  เน้นการ
ได้มาซึ่งทฤษฏีและกฏเกณฑ์ต่างๆ ในเชิงวิเคราะห์ การทดลองปฏิบัติจริง มีโอกาสใช้เครื่องมือด้วยตนเอง 
มีการมอบหมายงานให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ รู้จักวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง มีการพัฒนาความรู้
และสามารถน าเสนออภิปรายได้ การท าโครงงานเป็นกลุ่มเพ่ือฝึกการวางแผนและการท างานร่วมกัน การ
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และการบริการวิชาการสู่สังคม เป็นต้น 
 
5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 

หลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอน โดยเน้นนักศึกษาเป็นศูนย์กลาง พัฒนานักศึกษาให้มีทักษะ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  ปฏิบัติการ การศึกษาดูผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย เช่น 
งาน การปฏิบัติงานสหกิจศึกษา และมีการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น การอบรมเชิงปฏิบัติการ 

  
 5.3 การประเมินนักศึกษา 

หลักสูตร มีระบบและกลไกในการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ดังนี้ 
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1. ก่อนเปิดภาคการศึกษาจะมีการก าหนดผู้สอนในแต่ละรายวิชา พร้อมมอบหมายให้ผู้สอน
จัดท า มคอ.3/4 โดยเน้นให้สอดคล้องตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ระบุใน มคอ. 2 

2. จัดประชุมพิจารณา มคอ.3/4 โดยคณะกรรมการก ากับมาตรฐานประจ าหลักสูตร 
3. ผู้สอนปรับปรุง มคอ.3/4 ตามข้อเสนอแนะในที่ประชุม 
4. ผู้สอนส่ง มคอ.3/4 ให้กับฝ่ายวิชาการ 
5. เมื่อเปิดภาคการศึกษาผู้สอนจัดการเรียนการสอนตามแผนการสอนใน มคอ.3/4 
6. ประชุมพิจารณาข้อสอบกลางภาคและปลายภาคของแต่ละภาคการศึกษา โดยคณะกรรมการ

ก ากับมาตรฐานประจ าหลักสูตร  
7. ผู้สอนแก้ไขข้อสอบตามท่ีคณะกรรมการเสนอแนะ 
8. หลังจากการจัดสอบปลายภาคมีการพิจารณาเกรดของนักศึกษา โดยคณะกรรมการก ากับ

มาตรฐานประจ าหลักสูตร 
9. ผู้สอนจัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา (มคอ.5( เพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ของ

นักศึกษา 
10. น าผลสรุปใน มคอ.5 ไปปรับปรุง มคอ.3 ในรายวิชานั้นๆในปีการศึกษาถัดไป 

 
อาจารย์ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิทุกรายวิชาตามที่ระบุใน 

มคอ.3 มคอ.4 โดยใช้เครื่องมือประเมินที่หลากหลาย ได้แก่ ข้อสอบปรนัย ข้อสอบอัตนัย แบบฝึกหัด งาน
ที่มอบหมาย การสอบปากเปล่า การสอบวัดทักษะการปฏิบัติ โครงงานที่นักศึกษาได้รับผิดชอบ 
 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
การบริหารงบประมาณ 

มหาวิทยาลัยและคณะได้จัดสรรงบประมาณส าหรับจัดซื้อสื่อการเรียนการสอน รวมทั้งวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ 
อย่างเพียงพอ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนและสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมส าหรับนักศึกษาที่จะศึกษา
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม  
รายละเอียด การด าเนินการ การประเมินผล 

- ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ - ด าเนินการภายใต้การดูแลของ
ส านักทะเบียนฯ และสาขาวิชา 
-  มี ก า ร ใ ช้ อ า ค า ร เ รี ย น แ ล ะ
ห้องปฏิบัติการร่วมกับคณะวิชา
อ่ืนๆ 

-  ประเมินความเพียงพอ และ
ปัญหาในการใช้ห้อง เรียนและ
ห้องปฏิบัติการในช่วงปลายภาค
เรียนที่ 1 และ 2 

- วัสดุอุปกรณ์ในการจัดการเรียน
การสอน 

- ด าเนินการภายใต้การดูแลของ
ส านักเทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมการศึกษา คณะฯ และ
สาขาวิชา 

-  ประเมินความเพียงพอ และ
ปัญหาในการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการ
จัดการเรียนการสอนในช่วงปลาย
ภาคเรียนที่ 1 และ 2 
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รายละเอียด การด าเนินการ การประเมินผล 
- ระบบการบริหารจัดการห้องเรียน
และห้องปฏิบัติการ 

- ด าเนินการภายใต้การดูแลของ
ส านักทะเบียนฯ และสาขาวิชาตาม
นโยบายการใช้ทรัพยากรร่วมกัน 

- ประเมินระบบการบริหารจัดการ
และปัญหาในการใช้ห้องเรียน และ
ห้องปฏิบัติการในช่วงปลายภาค
เรียนที่ 1 และ 2 

- ผู้รับผิดชอบดูแลการให้บริการ
และบ ารุงรักษาสื่อการสอนและ
วัสดุอุปกรณ์ 

- ด าเนินการภายใต้การดูแลของ
สาขาวิชา คณะฯ  ส านักจัดการ
อ า ค า ร ส ถ า น ที่  แ ล ะ ส า นั ก
เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ
นวัตกรรมการศึกษา  

- ประเมินกระบวนการ ขั้นตอน 
และประสิทธิภาพการให้บริการ 
บ ารุงรักษาสื่อการสอนและวัสดุ
อุปกรณ ์

 
การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

รายละเอียด การด าเนิการ การประเมินผล 
- ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ - ประสานกับส านักทะเบียนฯ เพ่ือ

วางแผนการจัดหาห้องเรียน 
- ประเมินผลความพึงพอใจของ
นักศึกษาที่ มี ต่ อห้อง เรี ยนและ
ห้องปฏิบัติการ 

- วัสดุอุปกรณ์ในการจัดการเรียน
การสอน 

-  ประสานกับส านักเทคโนโลยี
ส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ น วั ต ก ร ร ม
การศึกษา   และส านักจัดการ
อาคารสถานที่ฯ ในการจัดหาวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน 

- ประเมินผลความพึงพอใจของ
นักศึกษาที่มีต่อวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ใน
การเรียนการสอน 

- ระบบการบริหารจัดการห้องเรียน
และห้องปฏิบัติการ 

- ประสานกับส านักทะเบียนฯ เพ่ือ
วางแผนการจัดหาห้องเรียนและ
หัวหน้าสาขาวิชาฯ จะเป็นผู้ดูแล
บ ริ ห า ร จั ด ก า ร ใ น ส่ ว น ข อ ง
ห้องปฏิบัติการ 

- ประเมินความพึงพอใจของผู้สอน
ที่มีต่อระบบการบริหารจัดการ
ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ 

- ผู้รับผิดชอบดูแลการให้บริการ
และบ ารุงรักษาสื่อการสอนและ
วัสดุอุปกรณ์ 

-  ประสานกับส านักเทคโนโลยี
ส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ น วั ต ก ร ร ม
การศึกษา  และส านักจั ดการ
อาคารสถานที่ฯ เพ่ือดูแล และซ่อม
บ ารุง 

- ประเมินความพึงพอใจของผู้สอน
ที่มีต่อระบบการซ่อมบ ารุ งของ
มหาวิทยาลัย 

 
 

การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

รายละเอียด การด าเนินการ การติดตามและประเมินผล 
- ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ -  ส า ร ว จ ค ว า ม พ อ เ พี ย ง ข อ ง

ห้องเรียนและห้องปฏิบัติการ 
- ปลายภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 
โดยผู้สอนและส านักทะเบียนฯ 
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รายละเอียด การด าเนินการ การติดตามและประเมินผล 
- วัสดุอุปกรณ์การเรียนการสอน - ส ารวจความพอเพียงของวัสดุ

อุปกรณ์การเรียนการสอน 
- ปลายภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 
โดยนักศึกษาและผู้สอน 

- การบริหารจัดการห้องเรียนและ
ห้องปฏิบัติการ 

- ประเมินประสิทธิภาพการบริหาร
จั ด ก า ร  ห้ อ ง เ รี ย น แ ล ะ
ห้องปฏิบัติการ 

-  ปลายภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 
โดยผู้สอนและส านักทะเบียนฯ 

- ผู้รับผิดชอบดูแลการให้บริการ
และบ ารุงรักษาสื่อการสอนและ
วัสดุอุปกรณ์ 

-  ประ เมินความพึงพอใจการ
ให้บริการและบ ารุงรักษาสื่อการ
ส อ น แ ล ะ วั ส ดุ อุ ป ก ร ณ์ ข อ ง
หน่วยงานที่รับผิดชอบ 

-   ทุ กปลายปี กา รศึ กษา  โดย
หน่วยงานที่รับผิดชอบ 

 

7. ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)  
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators( ของหลักสูตร 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานและเปา้หมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 
2565 

ปีที่ 2 
2566 

ปีที่ 3 
2567 

ปีที่ 4  
2568 

ปีที่ 5 
2569 

1. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการ
ประชุมเพื่อวางแผน ตดิตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

     

2.   มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับมาตรฐาน
ตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552  

     

3. มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี( ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่
ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวชิา 

     

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณภ์าคสนาม (ถ้ามี( ตามแบบ มคอ.5 และ 
มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาทีเ่ปิดสอนให้ครบทกุ
รายวิชา  

     

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา  

     

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่
ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี (อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชา
ที่เปิดสอนในแตล่ะปีการศึกษา 

     

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรอื
การประเมินผลการเรยีนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงาน
ใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว  

     

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี( ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน  

     

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพอย่าง
น้อยปีละหนึ่งครั้ง 
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10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี( ไดร้ับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี  

     

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคุณภาพ
หลักสตูร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเตม็ 5.0  

- - -   

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0  

- - - -  

13. โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์จะตอ้งมีลักษณะการท างานเป็นทีม และ
เป็นโครงงานท่ีสนับสนุนการด าเนนิงานขององค์กร หรือเพื่อประโยชน์
แก่ชุมชนหรือสังคม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50  ต่อป ี
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หมวดที ่8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

1. การประชุมอาจารย์สาขาวิชาและ/หรือคณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตรเพ่ือแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและขอข้อแนะน าจากอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน  

2. การสอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามและการ
สนทนากับกลุ่มนักศึกษาระหว่างภาคการศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน  

3. ประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา 
และการตอบค าถามของนักศึกษาในชั้นเรียน  

4. การทดสอบกลางภาคการศึกษาและสอบปลายภาคการศึกษา 
 
1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

การประเมินของนักศึกษาในแต่ละรายวิชา (ปรส. 1( 

 การประเมินตนเองของอาจารย์ผู้สอน (ปรส.2( 

 การประเมินของอาจารย์ผู้รับผิดชอบการประเมิน/หัวหน้าสาขา/หัวหน้าภาควิชา 
 อ่ืนๆ (โปรด ระบุ(       

 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
2.1 ประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระท าเม่ือนักศึกษาชั้นปีสุดท้ายในภาคปลายก่อนจบการศึกษาในรูป

แบบสอบถาม หรือการประชุมตัวแทนนักศึกษากับตัวแทนอาจารย์  
 2.2 ประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้สอน ผู้ปกครอง ศิษย์เก่า ผู้ใช้บัณฑิต และบัณฑิตใหม่ 

2.3 ประเมินรายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมิน  
2.4  สรุปผลการประเมินหลักสตูรเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้เป็นข้อมูลประกอบในการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี

การศึกษา 
 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการดาเนินงานที่ระบุในหมวดที่  7 ข้อ 7 จากผล
การประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตร ที่ได้รับ
การแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง  
4.1 อาจารย์ประจ าวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพของการสอนในรายวิชาที่รับผิดชอบในระหว่างภาค

การศึกษา มีการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนจากข้อมูลที่ได้รับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาอาจารย์ผู้สอนท ารายงาน
รายวิชาเสนอหัวหน้าสาขาวิชา  
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4.2 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตร ติดตามผลการด าเนินงานตามดัชนีบ่งชี้หมวดที่ 7 ข้อ 7 จากการประเมิน
คุณภาพภายในสาขาวิชา  

4.3 คณะกรรมการบริหารประจ าหลักสูตร สรุปผลการด าเนินงานหลักสูตรประจ าปี จัดท าร่างรายงานผลการ
ด าเนินงานหลักสูตรประจ าปีเสนอต่อหัวหน้าสาขาวิชา  

4.4 ประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตร พิจารณาทบทวนผลการด า เนินหลักสูตรจากร่างรายงานผลการด าเนินงาน
หลักสูตรและความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดมความคิดเห็นจากอาจารย์เพื่อวางแผนปรับปรุงการด าเนินงาน
เพื่อใช้ในรอบปีการศึกษาต่อไป จัดท ารายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรเสนอต่อคณบดี  

4.5 การปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้นจะกระท าทุก 5 ปีการศึกษา ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

 
เอกสารแนบ 

ภาคผนวก ก 
 

ประกาศมหาวิทยาลัยพายัพ เรื่อง หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการ 
เรียนระดับปริญญาตรี พุทธศักราช 2557 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 

ภาคผนวก ข ค าอธิบายรายวิชา 
ภาคผนวก ค ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้า วิจัย หรือการแต่งต ารา รวมทั้งภาระการสอนอาจารย์

ประจ าหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ภาคผนวก ง      ระเบียบมหาวิทยาลัยพายัพ ว่าด้วยกระบวนการพิจารณาความประพฤติและวินัย

นักศึกษาเก่ียวกับการสอบ พ.ศ. 2547 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 
ภาคผนวก จ รายชื่อฐานข้อมูล  รายชื่อหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ และโสตทัศนวัสดุของ

ห้องสมุดกลางมีให้บริการ 
ภาคผนวก ฉ     ค าสั่งมหาวิทยาลัยพายัพ ที่ 299/2564 เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร

วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ภาคผนวก ช      รายงานการประชุมคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ภาคผนวก ซ     ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคัญขององค์ความรู้ (Body of 

Knowledge( ตาม มคอ.1 มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชากับรายวิชาของหลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร  

(ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมและหลักสตูรปรับปรุง) 
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รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร 
ตารางเปรียบเทียบหลักสตูรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะบริหารธุรกิจ 
ฉบับปี พ.ศ. 2565 (ฉบับเดิม พ.ศ. 2560) 

มหาวิทยาลัยพายัพ  
..................................................... 

 

1.  สาระในการปรับปรุงแก้ไข   

หลักสูตรเดิม พ .ศ.  2560 หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ.  2565 เหตุผลในการปรับปรุง 
มีหลักสูตรฯ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(CS( และ หลักสูตรฯ สาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์  (SE( 

ควบรวมทั้ง 2 เป็นหลักสตูรฯ สาขาวิชา
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

เพิ่มเสริมความเช่ียวชาญด้าน
เทคโนโลยีของทั้ง 2 หลักสูตร
และการบริหารหลักสูตรที่
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 

1.1  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
หลักสูตรเดิม พ .ศ.  2560 หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ.  2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

1. มีความรู้ความสามารถในด้านการวิเคราะห์ 
การออกแบบ การพัฒนา การทดสอบและ
ส่งมอบช้ินงานซอฟต์แวร์ การแก้ปัญหาบน
หลักการทางวิศวกรรม โดยค านึงถึงประเด็น
ทางด้าน กฎหมาย สังคม และจริยธรรม ได้
อย่างเหมาะสม 

1. มีความรู้ความสามารถในด้านการวิเคราะห์ 
การออกแบบ การพัฒนา การทดสอบและส่ง
มอบช้ินงานซอฟต์แวร์  การแก้ปัญหาบน
หลักการทางวิศวกรรม โดยค านึงถึงประเด็น
ทางด้านกฎหมาย สังคม และจริยธรรม ได้
อย่างเหมาะสม  

คงเดิม 

2. มีความสามารถในการสื่อสาร การท างาน
เป็นหมู่คณะ และปรับตัวให้เข้ากับสังคม
และสภาพแวดล้อมได้เป็นอย่างดี 

2. สามารถปฏิบัติงานในกระบวนการผลิต
ซอฟต์แวร์ด้วยกระบวนการ Agile  

ปรับข้อ 2 เพื่อเน้นทักษะใน
กระบวนการผลติซอฟต์แวร์ที่
ก าลังเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน
และอนาคต และได้น าข้อเดิม
ไปร่วมกับข้อ 3 ใหม่  

3. มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ใหม่ๆ 
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ด้วยตนเอง 
สามารถประยุกต์ทฤษฎี แบบจ าลอง เทคนิค
และเครื่ องมือ  เพื่ อสร้ างสรรค์ ช้ินงาน
ซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ 

3. มีทักษะในการสื่อสาร การท างานเป็นทีม 
ส าม า รถปรั บตั ว ให้ เ ข้ า กั บ สั ง คม  และ
สภาพแวดล้อมได้อย่างเหมาะสม 

ปรับข้อ 3 เดิม ไปรวมกับ ข้อ 
4 ซึ่งเป็นทักษะที่มุ่งเน้นและ
จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 

4. เพื่อมีศักยภาพในด้านการผลิตซอฟต์แวร์ 
สนับสนุนการด าเนินกิจการขององค์กร หรือ
เพื่อประโยชน์แก่ชุมชนหรือสังคม 

4. มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ใหม่
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยี
ร่วมสมัยได้ด้วยตนเอง น าไปประยุกต์ใช้ในการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ตามหลักการทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ เพื่อสนับสนุนการด าเนินกิจการ

ปรับรวมกับข้อ 3 เดิม 
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ขององค์กรธุรกิจ หรือก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ
สังคม 

 

1.2  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
เหตุผลประกอบ 

1.  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนษุยศาสตร์   
     นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มวิชา
สังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ จ านวน 9  
หน่วยกิต 

 ยกเลิกกลุ่มวิชา ปรับ
เป็นกลุ่มสาระ 

 1.  กลุ่มสาระการบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม 
 นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มสาระ
การบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม จ านวน 6       
หน่วยกิต เป็นรายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต 
และรายวิชาเลือก 3 หน่วยกิต  

กลุ่มสาระวิชาใหม่ ท่ี
สอดคล้องกับมาตรฐาน
ผลการเรยีนรู ้
 

 1.1  รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาบังคับ 
ศท. 111  สัจจะและบริการ 3 (3-0-6( ศท. 181 สัจจะและบริการ  3 (3-0-6(  -ปรับรหสัรายวิชาให้

สอดคล้องกับกลุ่มสาระ (GE 111 Truth and Service(  (GE 181 Truth and Service(  
 ประวัติความเป็นมาของมหาวิทยาลัย
พายัพ การแสวงหาความจริงเกี่ยวกับการด าเนิน
ชีวิตของตนเอง การพัฒนาบุคลิกนิสัยให้มีจิต
สาธารณะ ตระหนักในการรับใช้ผู้อื่น ชุมชนและ
สังคม ตามหลักจริยธรรม คุณธรรม การมีทักษะ
ชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อ
น ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 ประวัติความเป็นมาของมหาวิทยาลัย
พายัพ การแสวงหาความจริงเกี่ยวกับการด าเนิน
ชีวิตของตนเอง การพัฒนาบุคลิกนิสัยให้มีจิต
สาธารณะ ตระหนักในการรับใช้ผู้อื่น ชุมชนและ
สังคม ตามหลักจริยธรรม คุณธรรม การมีทักษะ
ชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อน ามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

History of Payap University.   Truth 
pursuit on one’ s inner self for 
truthfulness.   Exercising character 
development for service consciousness. 
Being conscious to morally and ethically 
serve other people, your country and 
society.   Practicing life skills based on a 
sufficiency economy and apply them to 
daily life. 

History of Payap University; pursuit of 
truth on one’ s ways of life; personality 
development of public consciousness in 
serving other people, community and 
society morally and ethically; having life 
skills in accordance with the philosophy of 
sufficiency economy and applying them in 
daily life 

 

   
   
   

 1.2  รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาเลือก 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

ศท. 114 พลเมือง ธรรมาภิบาลกบัสันติภาพ ศท. 182 พลเมือง ธรรมาภิบาลกบัสันติภาพ -ปรับรหสัรายวิชาให้
สอดคล้องกับกลุ่มสาระ 
-ปรับค าอธิบายรายวิชา
ให้ครอบคลุมและชัดเจน 
 

 3 (3-0-6(  3 (3-0-6(  
(GE 114  Citizenship Good Governance 
and Peace( 

(GE 182  Citizenship Good Governance 
and Peace( 

 การปลูกฝังจิตส านึก บทบาทหน้าที่
ความรับผิดชอบของการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่า
ของสังคมไทยและสังคมโลก สิทธิขั้นพื้นฐานของ
มนุษย์และการเคารพคุณค่าความเป็นมนุษย์ การ
เรียนรู้ประเด็นการทุจริตและคอร์รัปชันใน
สังคมไทย แนวทางและกลไกในการป้องกันและ
แก้ไขปัญหาการทุจริต การน าหลักธรรมาภิบาล
ไปใช้ในการด าเนินชีวิต รวมถึงการอยู่ร่วมกัน
อย่างสันติวิธ ี

 บทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบของการเป็น
พลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทย สังคมโลก และ
สังคมดิจิทัล (การเป็นพลเมืองดิจิทัล( การต่อต้าน
การทุจริต และการน าหลักธรรมาภิบาลไปใช้ใน
การด าเนินชีวิต เพื่อการอยู่ร่วมกันอย่างสันติ 
 

 Creating awareness of responsibility 
for being a valued citizen for Thai as well as 
global community.  Exploring human rights 
with respect to human value.  Learning 
about dishonesty and corruption in Thai 
community. Learning about measurements 
and mechanisms for preventing and solving 
corruption problems.  Employing good 
governance in life, coupled with living 
together in harmony. 

Roles and duties of being a 
responsibly virtuous Thai citizen,  global 
citizen and digital citizen; resisting 
corruptions; exercising good governance 
for peaceful cohabitation 

 

 ศท. 180 1 คริสต์จริยธรรมเกีย่วกับเพศ  3 (3-0-6( -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

 (GE 1801 Christian Sexual Ethics( 
 ยกเว้น นักศึกษาวิทยาลัยพระครสิต์ธรรมแมคกิล

วารี 
 หลักคริสต์จริยธรรมเรื่องเพศ การวางตัวกับ

เพื่ อนต่ า ง เพศ การคบเพื่ อนต่ า ง เพศ และ
เพศสัมพันธ์ พร้อมทั้งกรณีศึกษาที่อยู่บนพื้นฐาน
หลักค าสอนของพระคริสต์ธรรมคัมภีร์  และ
เหมาะสมกับบริบทสังคมไทยในปัจจุบัน 

 
  
  
  
 Christian ethics of sexuality; opposite 

sex friendship; courtship; and sexual 
relationship, along with case studies that 
are in accordance with biblical teachings 
and relevant to the Thai context 

 

 ศท. 1802 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน   3 (3-0-6( -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

 (GE 1802 Laws in Everyday Life( 
 ยกเว้น นักศึกษาคณะนติิศาสตร ์
 สิทธิ หน้าท่ี และเสรีภาพข้ันพ้ืนฐานของบุคคล

ตามกฎหมาย ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับบุคคล ทรัพย์ 
ครอบครัว มรดก และสัญญาที่ เกี่ยวข้องใน
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

ชีวิตประจ าวัน กระบวนการยุติธรรมของไทย 
รวมถึง กฎหมายอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 

 Rights and duties; fundamental 
freedom of legal persons; basic knowledge 
of people, property, family, inheritance 
and contracts in everyday life related to 
daily life; Thai judicial process including 
other laws related to daily life 

 

ศท. 113 วิถีทางสร้างปัญญา 
(GE 113 A Path to Wisdom( 

3 (2-2-5(   ยกเลิกรายวิชา  
บูรณาการใหม่ เป็น
รายวิชา  ศท.192   วิธีการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้ด้วย

ตนเองอย่างมีคุณธรรมและความรับผิดชอบจาก
แหล่งความรู้หรือสารสนเทศที่หลากหลาย การมี
ทักษะการคิดแบบองค์รวมเกี่ยวกับประเด็นทาง
สังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรม คุณธรรม 
จริยธรรม และสิ่งแวดล้อม ทั้งของไทย ภูมิภาค
อาเซียน และประชาคมโลก 

 

 Methods of learning and acquiring 
knowledge morally and responsibly by 
oneself from a variety of sources or 
information technology.   Having holistic 
thinking skills pertaining to social, 
economic, political, culture, ethical, 
moral, and environmental issues of Thai, 
ASEAN, and global communities. 

  

2. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 ยกเลิกกลุ่มวิชา ปรับ
เป็นกลุ่มสาระ 

นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุม่วิชา
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
จ านวน 9 หน่วยกิต  

  

 2. กลุ่มสาระการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
     นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มสาระการ
เรียนรูต้ลอดชีวิต จ านวน 6 หน่วยกิต เป็นรายวิชา
บังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต  และรายวิชาเลือก 3 
หน่วยกิต 

กลุ่มสาระวิชาใหม่ ท่ี
สอดคล้องกับมาตรฐาน
ผลการเรยีนรู ้

 2.1 นักศึกษากลุม่มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
 2.1.1 รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาบังคับ 

ศท. 142 เล่าเรื่องสุขภาพ 3 (3-0-6( ศท. 191 สุขภาพดี นิวนอร์มัล  3 (3-0-6( -ย้ายมาจากกลุ่มวิชา
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีเพื่อให้

(GE 142 Health Myths(  (GE 191 New Normal Healthiness( 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการมีสุขภาพดี การ
ส่งเสริมสุขภาพในชีวิตประจ าวัน การบริโภค
อาหาร การออกก าลังกาย การบริหารอารมณ์ 

 แนวคิดความรอบรู้ด้านสุขภาพเพื่อป้องกัน
โรคไม่ติดต่อเรื้อรัง โรคอุบัติใหม่ การรู้เท่าทันสื่อ
และสารสนเทศด้านสุขภาพ การตัดสินใจเลือก
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

การป้องกันและแก้ไขปัญหาสุขภาพที่พบบ่อย
และการปฐมพยาบาล 

ปฏิบัติพฤติกรรมสุขภาพที่ถูกต้อง โภชนาการที่ดี 
การออกก าลังกาย การบริหารอารมณ์ การปฐม
พยาบาลและการกู้ชีพข้ันพ้ืนฐาน 

สอดคล้องกับค านยิาม
ของกลุ่มสาระ 
-ปรับรหสัรายวิชาให้
สอดคล้องกับกลุ่มสาระ 
-ปรับชื่อวิชาให้ชัดเจน 
-ปรับค าอธิบายรายวิชา
ให้ครอบคลุมและชัดเจน 

General knowledge of wellness, 
health promotion in everyday life, food 
consumption, physical exercise, 
emotional management, prevention and 
treatment of common health problems 
and First Aid. 

Health literacy concepts to prevent 
chronic non- communicable diseases, 
emerging disease; media literacy and 
health informatics; making healthy 
behavioral decisions; good nutrition; 
exercise; emotional management; First Aid 
and basic resuscitation 

 2.1.2 รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาเลือก 
  ศท. 192 การคิดแบบองค์รวม 3 (3-0-6( รายวิชาใหม่ บูรณาการ

มาจากรายวิชา ศท. 113    (GE 192  Holistic Thinking(  
  แนวคิดการคิดแบบองค์รวม วิธีการเรียนรู้

และการแสวงหาความรู้ ด้ วยตนเองอย่ างมี
คุณธรรมและมีความรับผิดชอบจากแหล่งความรู้
หรือสารสนเทศที่หลากหลาย การคิดวิเคราะห์ 
การคิดแก้ไขปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดสร้างสรรค์ การออกแบบความคิดส าหรับ
นวัตกรรม การคิดแบบองค์รวมเกี่ยวกับประเด็น 
ทางสั งคม เศรษฐกิจ  การ เมือง วัฒนธรรม 
คุณธรรม จริยธรรม สิ่งแวดล้อม และการเรียนรู้
จากประสบการณ์จริงที่เช่ือมโยงกัน 

 Holistic thinking concept; an ethical 
and responsible way of self- learning and 
acquiring knowledge from a variety of 
sources of knowledge or information; 
analytical thinking; problem solving; critical 
thinking; creative thinking; design ideas for 
innovation; holistic thinking on social, 
economic, political, cultural, moral, 
ethical, and environmental issues and 
learning from real experience in 
combination, related experiences 

 

ศท. 141 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    ยกเลิกรายวิชา บูรณา
การใหม่ เป็นรายวิชา  
ศท. 193 
 

 3 (3-0-6(  
(GE 141  Mathematics for Daily Life(  
  คณิตศาสตร์พื้นฐานและคณติศาสตร์
เพื่อชีวิตประจ าวัน  ความน่าจะเปน็ การ
วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทางคณิตศาสตรแ์ละสถิติ   

 

   Fundamental mathematics and 
mathematics for everyday life, 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

probability, analysis of fundamental 
mathematical and statistical data. 
  ศท. 193 การวิเคราะห์และตดัสินใจ 3 (3-0-6( รายวิชาใหม่ บูรณาการ

มาจากรายวิชา ศท. 141   (GE 193 Analysis and Decision Making( 
  ข้อมูลกับการตัดสินใจ  การวิเคราะห์ข้อมูล

ทางสถิติเพื่อการตัดสินใจ  การวิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้หลักตรรกะ  การวิเคราะห์การตัดสินใจ และ
การประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

 Information and decision making; 
statistical analysis for decision making; 
logical data analysis; decision analysis; and 
application to solve everyday problems 

 

 ศท. 1901 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน   3 (3-0-6( -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 
 
 

 (GE 1901 Psychology for Daily Life( 
 ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 

  ความรู้เบื้องต้นทางจิตวิทยา การเห็นคุณค่า
ในตนเอง ความแตกต่างระหว่างบุคคล การเข้าใจ
ตนเองและผู้อื่น กรอบความคิดแบบเติบโต ความ

ฉลาดทางด้านอารมณ์ ความฉลาดในการแก้ไข
ปัญหา การวิเคราะห์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
การจัดการความเครียด การจัดการความขัดแย้ง 
การปรับตัวทางสังคม 

 An introduction to psychology; self-
esteem; individual differences; self-
realization and empathy; growth mindset; 
emotional intelligence; problem solving 
intelligence; interpersonal interaction 
analysis; stress management; conflict 
management; social adaptation  

 

 ศท. 1902  อาหารเพื่อสุขภาพและความงาม -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศกึษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  3 (3-0-6( 
 (GE 1902 Food for Health and Beauty( 

 ความส าคัญของอาหารเพื่อสุขภาพและ
ความงาม ประเภทของอาหารและเครื่องดื่มเพื่อ
สุ ขภ าพและความ ง าม  อ าหา รสุ ขภ าพ ใน
ชีวิตประจ าวัน ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารที่เหมาะสม
ส าหรับแต่ละช่วงวัยและแต่ละเพศ กฎหมายที่
เกี่ยวข้องและการพิจารณาสื่อโฆษณาผลิตภัณฑ์
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เหตุผลประกอบ 

เพื่อสุขภาพและความงาม แนวโน้มอาหารเพื่อ
สุขภาพและความงาม 

 The importance of food for health and 
beauty; types of food and beverage for 
health and beauty; healthy food in daily 
life; dietary supplements for specific life-
stage and gender group; legislations 
related to health and beauty products and 
considerations for health and beauty 
product advertisements; trends of food for 
health and beauty 

 

ศท. 143 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ
เพื่อคุณภาพชีวิต                          3 (3-0-6( 

  ยกเลิกรายวิชา บูรณา
การใหม่ เป็นรายวิชา  
ศท. 144 (GE 143 Science and Information 

Technology for the Quality of Life( 
  

กระบวนการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน ความ
ป ล อด ภั ย และจ ริ ย ธ ร รมท า ง เทค โน โ ลยี
ส า รสน เทศ วิ จ า รณญาณในการ เลื อกใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน ผลกระทบ
ของเทคโนโลยีต่อมนุษย์และสังคม 

  

Learning scientific processes and 
information technology for daily life.  
Safety and ethics in information 
technology, judgment in using 
information technology, Technology 
impacts on humans and society. 

 

 2.2 นักศึกษากลุม่วิทยาศาสตร์สุขภาพ  
 2.2.1 รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาบังคับ 

  ศท. 192 การคิดแบบองค์รวม 3 (3-0-6( รายวิชาใหม่ บูรณาการ
มาจากรายวิชา ศท. 113    (GE 192  Holistic Thinking(  

  แนวคิดการคิดแบบองค์รวม วิธีการเรียนรู้
และการแสวงหาความรู้ ด้ วยตนเองอย่ างมี
คุณธรรมและมีความรับผิดชอบจากแหล่งความรู้
หรือสารสนเทศที่หลากหลาย การคิดวิเคราะห์ 
การคิดแก้ไขปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดสร้างสรรค์ การออกแบบความคิดส าหรับ
นวัตกรรม การคิดแบบองค์รวมเกี่ยวกับประเด็น 
ทางสั งคม เศรษฐกิจ  การ เมือง วัฒนธรรม 
คุณธรรม จริยธรรม สิ่งแวดล้อม และการเรียนรู้
จากประสบการณ์จริงที่เช่ือมโยงกัน 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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เหตุผลประกอบ 

 Holistic thinking concept; an ethical 
and responsible way of self- learning and 
acquiring knowledge from a variety of 
sources of knowledge or information; 
analytical thinking; problem solving; critical 
thinking; creative thinking; design ideas for 
innovation; holistic thinking on social, 
economic, political, cultural, moral, 
ethical, and environmental issues and 
learning from real experience in 
combination, related experiences 

 

 2.2.2 รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาเลือก 
ศท. 142 เล่าเรื่องสุขภาพ 3 (3-0-6( ศท. 191 สุขภาพดี นิวนอร์มัล  3 (3-0-6( -ย้ายมาจากกลุ่มวิชา

คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีเพื่อให้
สอดคล้องกับค านยิาม
ของกลุ่มสาระ 
-ปรับรหสัรายวิชาให้
สอดคล้องกับกลุ่มสาระ 
-ปรับชื่อวิชาให้ชัดเจน 
-ปรับค าอธิบายรายวิชา
ให้ครอบคลุมและชัดเจน 

 (GE 142 Health Myths(  (GE 191 New Normal Healthiness( 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการมีสุขภาพดี การ
ส่งเสริมสุขภาพในชีวิตประจ าวัน การบริโภค
อาหาร การออกก าลังกาย การบริหารอารมณ์ 
การป้องกันและแก้ไขปัญหาสุขภาพที่พบบ่อย
และการปฐมพยาบาล 
  

 แนวคิดความรอบรู้ด้านสุขภาพเพื่อป้องกัน
โรคไม่ติดต่อเรื้อรัง โรคอุบัติใหม่ การรู้เท่าทันสื่อ
และสารสนเทศด้านสุขภาพ การตัดสินใจเลือก
ปฏิบัติพฤติกรรมสุขภาพที่ถูกต้อง โภชนาการที่ดี 
การออกก าลังกาย การบริหารอารมณ์ การปฐม
พยาบาลและการกู้ชีพข้ันพ้ืนฐาน 

General knowledge of wellness, 
health promotion in everyday life, food 
consumption, physical exercise, 
emotional management, prevention and 
treatment of common health problems 
and First Aid. 

Health literacy concepts to prevent 
chronic non-communicable diseases, 
emerging disease; media literacy and 
health informatics; making healthy 
behavioral decisions; good nutrition; 
exercise; emotional management; First Aid 
and basic resuscitation 

 
ศท. 141 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    ยกเลิกรายวิชา  

บูรณาการใหม่ เป็น
รายวิชา  ศท. 193 
 

 3 (3-0-6(  
(GE 141  Mathematics for Daily Life(  
  คณิตศาสตร์พื้นฐานและคณิตศาสตร์
เพื่ อ ชีวิตประจ าวัน   ความน่าจะเป็น การ
วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และสถิติ   
 Fundamental mathematics and 
mathematics for everyday life, 
probability, analysis of fundamental 
mathematical and statistical data. 

 

  ศท. 193 การวิเคราะห์และตดัสินใจ 3 (3-0-6( รายวิชาใหม่ บูรณาการ
มาจากรายวิชา ศท. 141   (GE 193 Analysis and Decision Making( 
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 ข้อมูลกับการตัดสินใจ  การวิเคราะห์ข้อมูล
ทางสถิติเพื่อการตัดสินใจ  การวิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้หลักตรรกะ  การวิเคราะห์การตัดสินใจ และ
การประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

 Information and decision making, 
statistical analysis for decision making, 
logical data analysis, decision analysis, and 
application to solve everyday problems. 

 

 ศท. 1901 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน 3 (3-0-6( -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 
 
 

 (GE 1901 Psychology for Daily Life( 
 ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 

 ความรู้เบื้องต้นทางจิตวิทยา การเห็นคุณค่า
ในตนเอง ความแตกต่างระหว่างบุคคล การเข้าใจ
ตนเองและผู้อื่น กรอบความคิดแบบเติบโต ความ
ฉลาดทางด้านอารมณ์ ความฉลาดในการแก้ไข
ปัญหา การวิเคราะห์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
การจัดการความเครียด การจัดการความขัดแย้ง 
การปรับตัวทางสังคม 

      An introduction to psychology; self-
esteem; individual differences; self-
realization and empathy; growth mindset; 
emotional intelligence; problem solving 
intelligence; interpersonal interaction 
analysis; stress management; conflict 
management; social adaptation 

 

 ศท. 1902  อาหารเพื่อสุขภาพและความงาม -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  3 (3-0-6( 
 (GE 1902 Food for Health and Beauty( 

 ความส าคัญของอาหารเพื่อสุขภาพและ
ความงาม ประเภทของอาหารและเครื่องดื่มเพื่อ
สุ ขภ าพและความ ง าม  อ าหา รสุ ขภ าพ ใน
ชีวิตประจ าวัน ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารที่เหมาะสม
ส าหรับแต่ละช่วงวัยและแต่ละเพศ กฎหมายที่
เกี่ยวข้องและการพิจารณาสื่อโฆษณาผลิตภัณฑ์
เพื่อสุขภาพและความงาม แนวโน้มอาหารเพื่อ
สุขภาพและความงาม 

 

 The importance of food for health 
and beauty; types of food and beverage for 
health and beauty; healthy food in daily 
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life; dietary supplements for specific life-
stage and gender group; legislations 
related to health and beauty products and 
considerations for health and beauty 
product advertisements; trends of food for 
health and beauty 

 3. กลุ่มสาระก้าวทันโลก 
     นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มสาระก้าว
ทันโลก จ านวน 6 หน่วยกิต เป็นรายวิชาบังคับ 
จ านวน 3 หน่วยกิต และรายวิชาเลือก 3 หน่วยกิต  

กลุ่มสาระวิชาใหม่ ที่
สอดคล้องกับมาตรฐาน
ผลการเรยีนรู ้

 3.1 รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาบังคับ 
 ศท. 144 เทคโนโลยีสเีขียว 3 (3-0-6( รายวิชาใหม่ บูรณาการ

มาจาก ศท. 143  (GE 144 Green Technology( 
  แนวคิด หลักการ และวิธีการของเทคโนโลยี

สีเขียว การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสีเขียว พลังงาน
สีเขียวและเทคโนโลยีพลังงานจากของเสีย การ
พัฒนาอย่างยั่งยืนด้วยเทคโนโลยีสีเขียว ผลิต
ภาพสีเขียวคาร์บอนเครดิตและรอยเท้าคาร์บอน 
ระบบการจัดการสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน มาตรฐาน
การจัดการด้านสิ่ งแวดล้อมและการจัดการ
ส านักงานสีเขียว 

 Concepts, principles and methods of 
green technology; green technology 
application; green energy and waste energy 
technology; sustainable development with 
green technology; green productivity; 
green carbon credits and carbon footprints; 
sustainable environmental management 
system; environmental management and 
green office management standards 

 

 3.2 รายวิชาเลือก จ านวน 3 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาเลือก 
 ศท. 1401 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21 -รายวิชาใหม่ เพื่อให้

นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 
 
 

  3 (3-0-6( 
 (GE1401 Entrepreneurship in 21stCentury( 

 พื้นฐานของธุรกิจประเภทต่าง ๆ การ
วิเคราะห์โอกาสและการพัฒนาแนวคิดธุรกิจ 
โมเดลทางธุรกิจ การตลาด การบริหารทรัพยากร
มนุษย์ และกฎระเบียบการค้าระหว่างประเทศ 
การเงินและความสามารถในการท าก าไรของ
ผู้ประกอบการ และการเป็นผู้ประกอบการร้านค้า
ออนไลน์ หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการค้า
ออนไลน์ ตลาดออนไลน์ ภาษีที่เกี่ยวข้องกับการค้า
ออนไลน์ จริยธรรมและกฏหมายที่เกี่ยวข้อง 
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 Fundamentals of different types of 
business; opportunity analysis and 
business idea development; business 
model; marketing; human resource 
management and international trade 
regulations; finance and profitability of 
entrepreneurs and being an online store 
operator; principles and concepts of online 
commerce, online markets, taxes related 
to online commerce; ethics and related 
laws 

 
 

 

 ศท. 1402 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  3 (3-0-6( 
 (GE 1402 Artificial Intelligence in Daily Life(   
 ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

และสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 หลักการพื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ ศาสตร์

ที่เกี่ยวข้องกับปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์การ
ท างานของ AI ในชีวิตประจ าวัน อนาคตของ
ปัญญาประดิษฐ์ 

 Basic principles of Artificial 
Intelligence ( A. I. ( ; A. I.  approaches; A. I. 
application in daily life; A. I.  application 
process analysis; A. I.  development tools; 
the future of A.I. 

 

 ศท. 1403 รู้ทันเทคโนโลยีดิจิทลั 3 (3-0-6( -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

 (GE 1403 Digital Technology Literacy( 
 ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

และสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 การใช้ การเข้าใจ การสร้างและการเข้าถึง

เทคโนโลยีดิจิทัล ดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชันกับการ
ปรับตัวยุคดิจิทัล การเข้าใจปัญญาประดิษฐ์ ข้อมูล
ขนาดใหญ่ บล็อกเชน การประยุกต์ใช้เครื่องมือ
เพื่อน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบอินโฟกราฟิก 
การท างานร่วมกันผ่านระบบออนไลน์ และระบบ
คลาวด์ การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล การ
ส ารองข้อมูล และจริยธรรมการใช้คอมพิวเตอร์ 



79 
 

 
  
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

 Using, understanding, creating and 
accessing digital technology; digital 
transformation and adaptation in the 
digital age; understanding artificial 
intelligence; big data; blockchain; 
application of tools to present information 
in infographics; online collaboration and 
cloud; data security backup; and computer 
ethics 

 

 

 ศท. 1404 การบริหารความมั่งคั่งโดยหุ้นและ
สินทรัพย์ดิจิทลั                             3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

 (GE 1404 Wealth management by Stock 
and Digital Assets(  

 ประวัติ ความ เป็นมา  ความหมาย และ 
ประเภทของหุ้น สินทรัพย์ดิจิทัล การประยุกต์ใช้
สินทรัพย์ดิจิทัลในปัจจุบัน การลงทุนและความ
เสี่ยง การซื้อขายและลงทุนในหุ้น และสินทรัพย์
ดิจิทัลอย่างง่าย จริยธรรมในการลงทุน 

 History; meaning and type of stock 
and digital assets; application of digital 
assets; investment and risk;  simple trade 
and investment in bond market and digital 
assets; investment ethics 

 

 ศท. 1405 เทคโนโลยีดนตรีส าหรบับุคคลทั่วไป -รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  3 (3-0-6( 
 (GE 1405 Music Technology for Non-

Musicians( 
 ยกเว้น นักศึกษาวิทยาลัยดุริยศลิป์ 

 การใช้แอปพลิเคชันท่ีนิยมในสมยัปัจจุบัน
ผลิตผลงานทางดนตรีอย่างง่าย และสามารถ
น าเสนอผลงานต่อสาธารณะชนไดอ้ย่างสร้างสรรค ์

 Using today’s popular applications to 
produce simple music productions and be 
able to present the works to the public 
creatively 

 

 ศท. 1406 ความเป็นพลเมืองดิจิทลั 3 (3-0-6(  -รายวิชาใหม่ เพื่อให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

 (GE 1406 Digital Citizenship(  
 พลเมืองดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 

ความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคมในการใช้
เทคโนโลยี ความรู้ เกี่ยวกับสื่อและสารสนเทศ 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

จริยธรรม และการมีส่วนร่วมทางสังคมและ
การเมืองอย่างเหมาะสม 

 Digital citizenship that knows how to 
use media in the digital age knowingly with 
personal and social responsibility; media 
and information knowledge; ethics and 
morals; and proper participation in politics 
and society 

3. กลุ่มวิชาภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
     

4. กลุ่มสาระภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
 

-ปรับกลุ่มวิชา เป็นกลุ่ม
สาระ เพื่อให้สอดคล้อง
กับมาตรฐานผลการ
เรียนรู ้

3.1  หลักสูตรไทย 4.1  หลักสูตรไทย  
       นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มวิชา
ภาษาเพื่อการสื่อสาร จ านวน 12 หน่วยกิต เป็น
รายวิชาภาษาไทย จ านวน 3 หน่วยกิต และ
รายวิชาภาษาอังกฤษ จ านวน 9 หน่วยกิต 
ดังต่อไปนี้ 

       นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาในกลุ่มสาระ
ภาษาเพื่อการสื่อสาร จ านวน 12 หน่วยกิต เป็น
รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต และรายวิชา
เลือก 9 หน่วยกิต  

 

 4.1.1  รายวิชาบังคับ จ านวน 3 หน่วยกิต เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาบังคับ 
ศท. 130 ภาษาอังกฤษส าหรับชีวิตประจ าวัน  ยกเลิกรายวิชา บูรณา

การใหม่ เป็นรายวิชา  
ศท. 138 

 0 (3-0-6(   
(GE 130 English for Daily Life(   

การฟัง พูด อ่าน เขียน ภาษาอังกฤษ
เบื้องต้น เพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจ าวัน 

   

Basic skills of listening, speaking, 
reading, and writing English for 
communication in various situations in 
everyday life. 

   

ศท. 135 ภาษาอังกฤษส าหรับการสื่อสารข้าม
วัฒนธรรม                               3 (3-0-6( 

 ยกเลิกรายวิชา บูรณา
การใหม่ เป็นรายวิชา  
ศท. 138 (GE 135  English for Cross-Cultural 

Communication(  
  

 การอ่ านความ เรียง เพื่ อความ เข้ า ใจ
วัฒนธรรมร่วม และการแสดงความคิดเห็น การ
น าเสนอ เพื่อการสื่อสารข้ามวัฒนธรรมได้อย่าง
เหมาะสม 

   

Select readings for multicultural 
comprehension, expressing opinions and 
presenting ideas for proper cross-cultural 
communication. 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

 
ศท. 136 ภาษาอังกฤษจากสื่อเพื่อการเรยีนรู้
ตลอดชีวิต                               3 (3-0-6( 

 ยกเลิกรายวิชา บูรณา
การใหม่ เป็นรายวิชา  
ศท. 138 (GE 136 English Through Media for 

Lifelong Learning( 
  

 การฟังและการอ่าน จากสื่อสิ่งพิมพ์และ
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการเรียนรู้และท าความ
เข้าใจสามารถโต้ตอบและน าเสนอในรูปแบบของ
การแสดงความคิดเห็นผ่านการเขียน การพูด 
และการส่งข้อมูลโดยสื่อต่าง ๆ 

   

 Listening and reading from printed 
materials and electronic media to learn 
and understand information, being able 
to respond and express opinions through 
writing, speaking, and text messages via 
various channels. 
 

   

 ศท. 138 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคม 
พหวุัฒนธรรม                           3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ บูรณาการ
มาจากรายวิชา ศท. 135 
และ ศท. 136  (GE 138  English for Communication in 

Multicultural Societies( 
 การฝึกและพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อ

สื่อสาร และเข้าใจความหลากหลายทางวัฒนธรรม
ในสังคม 

 

 The practice and development of 
English language skills for communicating 
and understanding various cultures in 
societies. 

 
 
 

 

 4.1.2 รายวิชาเลือก จ านวน 9 หน่วยกิต  เพิ่มเง่ือนไขรายวิชาเลือก 
ศท. 127 ภาษาไทยเพื่อการเรยีนรู ้    3 (3-0-6( ศท. 127 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทลั  -ปรับชื่อวิชาให้ทันสมัย 

-ปรับค าอธิบายรายวิชา
เพื่อให้เนื้อหาครอบคลุม
และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ได้จริง 

   3 (3-0-6( 
(GE127  Thai Learning( (GE 127 Thai for Communication in the 

Digital Age( 
ทักษะการใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร

ด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน  โดย
เน้นการจับใจความส าคัญและการวิเคราะห์เพื่อ
ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 

การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสาร ด้านการฟัง การพูดเสนอผลงาน การอ่าน 
การเขียน โดยเน้นการจับใจความส าคัญและการ
วิเคราะหเ์พื่อใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสมในยุคดิจิทัล 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

Communication skills in listening, 
speaking, reading and writing, with an 
emphasis on main ideas and analysis for 
everyday use. 

Development of language skills in 
Thai for Communication comprising 
listening, oral presentation, reading, and 
writing emphasizing main ideas and 
analysis to perform accurately in daily life 
and appropriately in the digital age. 

 

 ศท. 137 ภาษาอังกฤษเพื่อการเขียนและการ
น าเสนอเชิงวิชาการ                       3 (3-0-6(  

-รายวิชาใหม่ ปรับจาก
รายวิชาในหลักสูตร
นานาชาติ  (GE 137  English Academic Writing and 

Presentation Skills( 
  การใช้ค าศัพท์ รูปแบบและส านวนภาษา

ส าหรับการเขียนเชิงวิชาการ หรือการเขียน
รายงาน และการฝึกการน าเสนอที่เป็นทางการ
และไม่เป็นทางการ 

 Vocabulary and language style and 
rhetoric use for academic writing or papers 
and practice of formal and informal 
presentation. 

 ศท. 139 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร                                      3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ โดย
ปรับปรุงเนื้อหาบางส่วน
มาจากรายวิชา ศท. 130 
เพื่อเตรียมความพร้อม
และเพิ่มศักยภาพด้าน
ทักษะการฟังและการ
พูดภาษาอังกฤษให้แก่
นักศึกษา 

  (GE 139 Listening and Speaking English for 
Communication( 

       การฝึกทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษ
ในสถานการณ์ต่างๆ การอภิปราย การตีความและ
วิเคราะห์ข้อความจากการสนทนา การน าเสนอ
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 

         Listening and speaking English 
practice in various situations, discussion, 
interpretations and analyzing 
conversations, presentation of the 
information from various sources    

 

ศท. 431 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 3 (3-0-6( ศท. 231 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ        3 (3-0-6( -ปรับรหสัรายวิชาให้
สอดคล้องกับกลุ่มสาระ 
-ปรับชื่อวิชาให้ชัดเจน 

(GE 431 English in the Work Place( (GE 231  English for Career(  
 การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 
ภาษาอังกฤษในท่ีท างาน การอ่าน การเขียนและ
การสนทนาในบริบทของงานประเภทต่าง ๆ   

การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 
ภาษาอังกฤษในที่ท างาน การอ่าน การเขียนและ
การสนทนาในบริบทของงานประเภทต่าง ๆ 

 English language for job 
applications and in the work place.  
Reading, writing and conversation in 
different working situations. 

 English language for job applications 
and in the work place. Reading, writing and 
conversation in different working situations. 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

เหตุผลประกอบ 

 ศท. 1501 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิต 
ประจ าวัน                                3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  (GE 1501 Chinese for Daily Communication( 
  ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาภาษาและวัฒนธรรมจีน 
 การสนทนาภาษาจีนระดับเบื้องต้นใน

ชีวิตประจ าวันด้านชีวิตความเป็นอยู่ ครอบครัว 
สังคม และวัฒนธรรมของประเทศจีน 

 Basic Chinese conversation in daily 
life in aspects of life, family, society and 
culture of China. 

 

 ศท. 1601  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารในชีวิต 
ประจ าวัน                                   3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 
 
 

  (GE 1601 Japanese for Daily 
Communication( 

  ยกเว้น นักศึกษาสาขาวิชาภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 
 ไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่น ทักษะการฟัง ทักษะ

การพูด การสื่อสารภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้นส าหรับการ
ใช้ชีวิตประจ าวัน และสังคมวัฒนธรรมญี่ปุ่น 

 Japanese grammar, listening skills, 
speaking skills, basic Japanese 
communication for daily life and Japanese 
cultural society 

 

 ศท. 173  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารในชีวิต 
ประจ าวัน                                   3 (3-0-6( 

-รายวิชาใหม่ เพ่ือให้
นักศึกษาได้มโีอกาส
เลือกเรยีนในรายวิชาที่
สนใจ 

  (GE 173 Korean for Daily Communication( 
  ยกเว้น นักศึกษาท่ีเรียนวิชาโทภาษาเกาหล ี
  ไวยากรณ์ภาษาเกาหลี ทักษะการฟัง ทักษะ

การพูด การสื่อสารภาษาเกาหลีเบื้องต้นส าหรับ
การใช้ชีวิตประจ าวัน และสังคมวัฒนธรรมเกาหลี 

  Korean grammar, listening skills, 
speaking skills, basic Korean 
communication for daily life and Korean 
cultural society 
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1.3  หมวดวิชาเฉพาะ  )ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต(  
1.3.1 กลุ่มวิชาแกน  (จ านวน 9 หน่วยกิต) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาใน กลุ่มวิชา
แกน   จ านวน 15 หน่วยกิต 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาใน กลุ่มวิชาแกน   
จ านวน 9  หน่วยกิต 

 

ฟส.111  ฟิสิกส์พื้นฐาน   
                              3 (2-3-6( หน่วยกิต 
(PH 111 FUNDAMENTAL PHYSICS( 
 หลักและทฤษฎีพื้นฐานทางฟิสิกส์
แขนงต่างๆ ได้แก่ กลศาสตร์ คลื่นแสง ไฟฟ้า 
และแมเ่หล็ก  

--- ยกเลิก เนื่องจากไม่มีความ
จ าเป็นในการศึกษาต่อใน
รายวิชาอื่น และไม่ได้อยู่ใน
รายวิชาที่ก าหนดไว้ใน มคอ .1 
ในศาสตร์ของวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คณ.115 แคลคูลัส 1 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(MA 115 CALCULUS I( 
        ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของ
ฟังก์ชัน แคลคูลัสอนุพันธ์และการประยุกต์  
การหาปริพันธ์ ปริพันธ์จ ากัดเขตและการ
ประยุกต์  ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ สมการเชิง
อนุพันธ์อันดับหนึ่ง สมการเชิงอนุพันธ์อันดับ
สองและการประยุกต์ 

--- ยกเลิก เนื่องจากเนื่องจากไม่มี
ความจ าเป็นในการศึกษาต่อใน
รายวิชาอื่น และแคลคูลสั 1 
ไม่ได้ถูกก าหนดใน มคอ.1 ใน
ศาสตร์ของวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 

คณ.222 พีชคณิตเชิงเส้น            
                              3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(MA 222 LINEAR ALGEBRA( 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: คณ. 115( 
       เมทริกซ์ สับเมทริกซ์ เมทริกซ์ขั้นบันได 
ค่าล าดับชั้นของเมทริกซ์  ระบบสมการเชิงเส้น 
และผลเฉลย ปรภิูมิเวกเตอร์ การแปลงเชิงเส้น 
ค่าเจาะจง และเวกเตอร์เจาะจง รปูแบบก าลัง
สอง 

คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น  
                                3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 222 LINEAR ALGEBRA( 
เมทริกซ์ สับเมทริกซ์ เมทริกซ์ขั้นบันได ค่าล าดับ
ช้ันของเมทริกซ์  ระบบสมการเชิงเส้นและผล
เฉลย ปรภิูมิเวกเตอร์ การแปลงเชงิเส้น ค่า
เจาะจง และเวกเตอร์เจาะจง รูปแบบก าลังสอง 
 

เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา และ
หน่วยกิตจาก 3 (3-0-6( หน่วย
กิต เป็น 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
เพื่อให้นักศึกษามีช่ัวโมงการฝึก
ทักษาในการท าโจทย์เพิ่มขึ้น 
 

สถ.203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี                 3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203 STATISTICS FOR SCIENCE AND 
TECHNOLOGY( 
            แนวคิดและวิธีการทางสถิติ  สถิติ
เชิงพรรณนา ความนา่จะเป็นและการแจกแจง
ความน่าจะเป็นของตัวแปรสุม่แบบต่อเนื่อง
และไม่ต่อเนื่อง  การแจกแจงของตัวสถิติ   
การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับค่าพารามิเตอร์ การวิเคราะห์ความ
แปรปรวน การเปรียบเทียบค่าเฉลีย่ภายหลัง
การวิเคราะห์ความแปรปรวน การทดสอบไคส

สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี                   
3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203 STATISTICS FOR SCIENCE AND 
TECHNOLOGY( 
            แนวคิดและวิธีการทางสถิติ  สถิติเชิง
พรรณนา ความน่าจะเป็นและการแจกแจงความ
น่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มแบบต่อเนื่องและไม่
ต่อเนื่อง  การแจกแจงของตัวสถิต ิ  การ
ประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับ
ค่าพารามิเตอร์ การวเิคราะห์ความแปรปรวน 
การเปรยีบเทียบค่าเฉลีย่ภายหลังการวิเคราะห์

ตามการควบรวมหลักสตูร ซึ่ง
ทั้ง 2 หลักสูตรเรียน สถ.203 
เหมือนกัน 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
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เหตุผลในการปรับปรุง 

แควร์ การวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์
อย่างง่าย    

ความแปรปรวน การทดสอบไคสแควร์  การ
วิเคราะห์การถดถอยและสหสมัพนัธ์อย่างง่าย      

ศศ.200 เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น  
                             3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(EC 200 INTRODUCTION TO 
ECONOMICS( 
         ความหมายของวิชาเศรษฐศาสตร์ 
ระบบเศรษฐกิจ  อุปสงค์ อุปทาน การผลิต 
การก าหนดราคาในตลาดแข่งขันสมบูรณ์และ
ไม่สมบูรณ์  รายได้ประชาชาติ  การบริโภค 
การออม การลงทุน เงินและระบบธนาคาร  
นโยบายการเงินและการคลัง  เสถยีรภาพ
ทางด้านราคา การว่างงาน การคา้และการเงิน
ระหว่างประเทศ 

--- ยกเลิก เนื่องจากเศรษฐศาสตร์
เบื้องต้น ไม่ได้ถูกก าหนดใน 
มคอ.1 ในศาสตร์ของวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

 คณ.101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 
                                3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 101 DISCRETE MATHAMATICS( 
 ตรรกศาสตร์เบื้องต้น เซต ทฤษฎีเลข
จ านวน ความสัมพันธ์และฟังก์ช่ัน ความสัมพันธ์
เวียนเกิด การนบั ทฤษฎีกราฟ  ตน้ไม้  พีชคณิต
บูลีน 

ปรับตามการควบรวมหลักสูตรฯ 
โดยรายวิชานี้เป็นรายวิชาแกน
ของทั้ง 2 หลักสูตร 
เปลี่ยนกลุ่มจากหมวดวิชา
เฉพาะมาอยู่ในหมวดวิชาแกน 
เพื่อความเหมาะสม 

 

 

 

1.3.2  กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน (จ านวน 66 หน่วยกิต) 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ . 2560 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ . 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่อไปนี้  
จ านวน 66 หน่วยกิต 

1. ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  
จ านวน 9 หน่วยกิต 

2. ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
จ านวน 15 หน่วยกิต 

3. ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
จ านวน 29 หน่วยกิต 

4. ด้านโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
จ านวน 10 หน่วยกิต 

5. ด้านฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์                จ านวน 3 หน่วยกิต 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่อไปนี้  
จ านวน 66 หน่วยกิต 

1. ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  
จ านวน 9 หน่วยกิต 

2. ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
จ านวน 18 หน่วยกิต 

3. ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
จ านวน 27 หน่วยกิต 

4. ด้านโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
จ านวน 6 หน่วยกิต 

5. ด้านฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์                 จ านวน 6 หน่วยกิต 
 

ปรับปรุงให้สอดคล้องกับ มคอ.
1 และให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ปัจจุบัน 
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หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ . 2560 
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เหตุผลในการปรับปรุง 

1. ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ           
  จ านวน 9 หน่วยกิต 

1. ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ           
  จ านวน 9 หน่วยกิต 

 

วซ.222 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ
ฐานข้อมูล                  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 222 DATABASE SYSTEMS AND 
DATABASE DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.120( 
 แนวคิดเกี่ยวกับระบบฐานข้อมลู การ
ออกแบบฐานข้อมูล และการจัดการฐานข้อมูล 
รวมทั้งหัวข้อเกี่ยวกับการขึ้นตรงตอ่กันของ
ข้อมูลแบบฟังก์ชัน กระบวนการปรับปรุง
โครงสร้างข้อมูล การหาวิธีการสอบถามข้อมูลที่
มีประสิทธิภาพ การรักษาความบรูณภาพและ
ความปลอดภัยของฐานข้อมูล  การควบคุมการ
เข้าใช้งานฐานข้อมูลโดยพร้อมกัน 

--- เปลี่ยนกลุ่มจากหมวดวิชา
เฉพาะมาอยู่ในด้านเทคโนโลยี
เพื่องานประยุกต์  เพ่ือความ
เหมาะสม 

วซ.343 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(SE 343 SOFTWARE PROJECT 
MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 องค์ความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับการ
วางแผนและการบริหารโครงงานซอฟต์แวร์
ภายใต้ข้อจ ากัดและความเสี่ยง วิธีวิเคราะห์
ประเด็นข้อดุลพินิจทางด้านค่าใช้จ่ายและ
ระยะเวลาในการพัฒนาซอฟต์แวร ์หลักวิธีใน
การจัดการความเสี่ยงของซอฟต์แวร์ การ
จัดการการสื่อสารระหว่างทีมโครงการและผู้ใช้ 
การประยุกต์หลักการและเทคนิควิธีไปปฏิบัติใช้
ในสถานการณ์จริง หลักพื้นฐานในการติดตาม
และควบคมุการพัฒนาซอฟต์แวร์ เครื่องมือเชิง
ซอฟต์แวร์ในการบรหิารโครงงานซอฟต์แวร์ 
การสรุปปิดโครงงานและเกณฑ์การประเมินผล
โครงงาน การวางแผนการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร ์

วซ.243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์  
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(SE 243 SOFTWARE PROJECT 
MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.241( 
 องค์ความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับการ
วางแผนและการบริหารโครงงานซอฟต์แวร์
ภายใต้ข้อจ ากัดและความเสี่ยง วิธีวิเคราะห์
ประเด็นข้อดุลพินิจทางด้านค่าใช้จ่ายและ
ระยะเวลาในการพัฒนาซอฟต์แวร ์หลักวิธีใน
การจัดการความเสี่ยงของซอฟต์แวร์ การจัดการ
การสื่อสารระหว่างทีมโครงการและผู้ใช้ การ
ประยุกตห์ลักการและเทคนิควิธีไปปฏิบัติใช้ใน
สถานการณ์จริง หลักพ้ืนฐานในการติดตามและ
ควบคมุการพัฒนาซอฟต์แวร์ เครือ่งมือเชิง
ซอฟต์แวร์ในการบรหิารโครงงานซอฟต์แวร์ การ
จัดการโครงแบบซอฟต์แวร์ การสรุปปิดโครงงาน
และเกณฑ์การประเมินผลโครงงาน การวางแผน
การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร ์

เปลี่ยนรหัสรายวิชาให้
สอดคล้องกับแผนการหลักสตูร
ปรับปรุงใหม่ ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.324 กับ 
วซ.  343  และเพิ่มเนื้องหาการ
จัดการโครงแบบซอฟต์แวร ์
 

วซ.348 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกร
ซอฟต์แวร์                 3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 348 LAW AND ETHICS FOR 
SOFTWARE ENGINEERS(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 องค์ความรู้  ทักษะ และทัศนคติที่
จ าเป็นส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ เพื่อน าไปใช้

--- ย้ายไปอยูด่้านเทคโนโลยีและ
วิธีการทางซอฟต์แวร์  เพื่อ
ความเหมาะสม 
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ปฏิบัติงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ในประเด็น
เกี่ยวกับหลักปฏิบัติทางด้านวิชาชีพ หน้าท่ี
ความรับผิดชอบ และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

- วซ.396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
3 (1-4-6( หน่วยกิต 

(SE 396 SOFTWARE DEVELOPMENT 
TRAINING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.345( 
 ฝึกทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์
ภายใต้การแนะน าของอาจารย์ผู้สอน หรือ
ผู้เช่ียวชาญ โดยมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ความรู้
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อเพิ่มพูนทักษะ
วิชาชีพทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

ย้ายมาจากด้านเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกต์ เพื่อความ
เหมาะสม เปลี่ยนรหัสรายวิชา
และวิชาบังคับก่อน ให้
สอดคล้องกับแผนการหลักสตูร
ปรับปรุงใหม ่

- วซ.499 โครงงานวิศวกรรมซอฟตแ์วร์  
3 (0-6-3( หน่วยกิต 

(SE 499 SOFTWARE ENGINEERING 
PROJECT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.396( 
 นักศึกษาต้องร่วมกันจัดตั้งทีมงานและ
ร่วมมือกันพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์เพื่อ
ประยุกต์ใช้งานตามความสนใจ โดยโครงงาน
ซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย ประเด็นด้านเทคนิคที่
เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ 
และการสรา้งซอฟต์แวร์ โดยอาจใช้เทคนิควิธีใน
การน ากลับมาใช้   การศึกษา  การดัดแปลง 
และการพัฒนาต่อยอดจากซอฟตแ์วร์ที่มีอยู่แล้ว   
รวมทั้งประเด็นด้านกระบวนการในการบริหาร
จัดการโครงงาน  การวางแผนงาน การประกัน
คุณภาพ  และการบ ารุงรักษาผลิตภัณฑ์
ซอฟต์แวร์ โดยนักศึกษาจะต้องประเมินผลและ
ควบคุมคุณภาพของโครงงาน และมีการจัดท า
เอกสารโครงการตามรูปมาตรฐานที่สากล
ยอมรับ 
 

ย้ายมาจากด้านเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกต์ เพื่อความ
เหมาะสม  ให้สอดคล้องกับการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม คพ. 
499 
  

2. ด้านเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์  
จ านวน 15 หน่วยกิต 

2. ด้านเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์  
จ านวน 15 หน่วยกิต 

 

วซ.120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการ
แก้ปัญหา                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 120 ABSTRACT DATA TYPES AND 
PROBLEM SOLVING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 

--- ย้ายไปอยูด่้านโครงสรา้งพื้นฐาน
ของระบบ  เพื่อความเหมาะสม  
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  แนวคิดเกี่ยวกับแบบชนิดข้อมลู
นามธรรม การซ่อนสารสนเทศ สภาพมอดุลาร์ 
และการน าแนวคิดไปประยุกต์ใช้กับโครงสร้าง
ข้อมูลที่หลากหลาย รวมทั้งความรูพ้ื้นฐาน
เกี่ยวกับกลยุทธ์ในการแก้ปญัหา และประเด็น
เกี่ยวกับยุทธวิธีในการพัฒนาโครงสร้างข้อมูลทั้ง
แบบสถิตและแบบพลวตั ิ
วซ.260 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่าย
คอมพิวเตอรส์ าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
                              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 260 DATA COMMUNICATIONS AND 
COMPUTER NETWORKS(                 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสื่อสาร
ข้อมูล แบบจ าลองในการสื่อสาร สื่อกลางที่ใช้
ในระบบการสื่อสาร การส่งผ่านขอ้มูล การ
ควบคุมและแก้ไขข้อผดิพลาด เครอืข่ายข้อมูล
แบบท้องถิ่นและเครือข่ายระยะไกล มาตรฐาน
การเช่ือมต่อ หลักการท างานของอุปกรณ์ที่ใช้
ในระบบเครือข่าย โพรโทคอล การบริหาร
จัดการระบบเครือข่ายและการรักษาความ
ปลอดภัย 

--- ย้ายไปอยูด่้านฮาร์ดแวร์และ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
เพื่อความเหมาะสม 

วซ.315 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์  
                               3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 310 COMPONENT-BASED SOFTWARE 
DEVELOPMENT(              
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.212( 
 หลักการและหลักพ้ืนฐานในการพฒันา
ซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องเครื่องมือและภาษาเชิงคอมโพเนนต์   
วิธีที่ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์  
การจัดท าแบบจ าลอง การออกแบบ การสรา้ง 
การรวมองค์ประกอบ   การน าส่วนประกอบ
ของซอฟต์แวร์ที่มีจ าหน่ายในตลาดซอฟต์แวร์
และที่มีอยู่ใน 
องค์กรผู้ผลิตซอฟต์แวร์กลับมาใช้งานใหม่ 

วซ.213 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต ์
                              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 213 COMPONENT-BASED SOFTWARE 
DEVELOPMENT(           
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
 หลักการและหลักพ้ืนฐานในการพฒันา
ซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องเครื่องมือและภาษาเชิงคอมโพเนนต์   
วิธีที่ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์  
การจัดท าแบบจ าลอง การออกแบบ การสรา้ง 
การรวมองค์ประกอบ   การน าส่วนประกอบของ
ซอฟต์แวร์ที่มีจ าหน่ายในตลาดซอฟต์แวร์และที่
มีอยู่ในองค์กรผู้ผลิตซอฟต์แวร์กลบัมาใช้งาน
ใหม ่

เปลี่ยนรหัสรายวิชาให้
สอดคล้องกับแผนการปรับปรุง
หลักสตูรใหม่ ปรับวิชาบังคับ
ก่อนจากวิชา วซ.212 การ
วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัติถุ 
เป็นวิชา วซ.211 การเขียน
โปรแกรมเชิงวัติถุ เนื่องจาก
เนื้อหาบางส่วนในวิชา วซ.212 
เกินความจ าเป็น ซึ่งเนื้อหาใน
รายวิชา วซ.211 มีความ
เหมาะสมและเพยีงพอส าหรับ
การศึกษาต่อในวิชา วซ.213 

วซ.396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
3 (1-4-6( หน่วยกิต 

(SE 396 SOFTWARE DEVELOPMENT 
TRAINING(                 

--- ย้ายไปอยู่ในดา้นองค์การและ
ระบบสารสนเทศ  เพื่อความ
เหมาะสม 
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(สอบได้วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชาเฉพาะด้าน 
ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ ไม่
น้อยกว่า 24 หน่วยกิต( 
 ฝึกทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์
ภายใต้การแนะน าของอาจารยผ์ู้สอน หรือ
ผู้เชี่ยวชาญ โดยมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ความรู้
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อเพิ่มพูนทักษะ
วิชาชีพทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
วซ.499 โครงงานวิศวกรรมซอฟตแ์วร์  

3 (0-6-3( หน่วยกิต 
(SE 499 SOFTWARE ENGINEERING 
PROJECT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.396( 
 นักศึกษาต้องร่วมกันจัดตั้งทีมงานและ
ร่วมมือกันพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์เพื่อ
ประยุกต์ใช้งานตามความสนใจ โดยโครงงาน
ซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย ประเด็นด้านเทคนิคที่
เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ 
และการสรา้งซอฟต์แวร์ โดยอาจใช้เทคนิควิธี
ในการน ากลับมาใช้   การศึกษา  การดัดแปลง 
และการพัฒนาต่อยอดจากซอฟตแ์วร์ที่มีอยู่
แล้ว   รวมทั้งประเด็นด้านกระบวนการในการ
บริหารจดัการโครงงาน  การวางแผนงาน การ
ประกันคณุภาพ  และการบ ารุงรักษาผลติภณัฑ์
ซอฟต์แวร์ โดยนักศึกษาจะต้องประเมินผลและ
ควบคุมคุณภาพของโครงงาน และมีการจัดท า
เอกสารโครงการตามรูปมาตรฐานที่สากล
ยอมรับ 

--- - 

- วซ.221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ
ฐานข้อมูล                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 221 DATABASE SYSTEMS AND 
DATABASE DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.140( 
 แนวคิดเกี่ยวกับระบบฐานข้อมลู และ
การจัดการฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์  การสรา้งแบบจ าลองความสัมพันธ์
ข้อมูลแบบอีอาร์ การปรับโครงสรา้งฐานข้อมูล
ให้อยู่ในรูปแบบบรรทดัฐาน ความปลอดภัยของ
ฐานข้อมูล การใช้ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง 
(SQL( การประยุกต์ใช้ฐานข้อมลูแบบไม่ใช่ภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง (NoSQL( 

เปลี่ยนตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ. 322 และ
แผนการเรียนใหม ่
ย้ายมาจากด้านองค์การและ
ระบบสารสนเทศ  เพื่อความ
เหมาะสม เปลี่ยนรหัสรายวิชา
ให้สอดคล้องกับแผนการ
หลักสตูรปรับปรุงใหม่ ปรับเพิ่ม
ค าอธิบายรายวิชส่วน NoSQL 
เพื่อให้ทันสมัยตามเทคโนโลยีใน
ปัจจุบัน 
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- วซ.214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอน
วิธี                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 214 ALGORITHMS   DESIGN  AND  
ANALYSIS(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 วิธีการออกแบบอัลกอริทึมท่ีสามารถ
ท างานอย่างมีประสิทธิภาพ การประเมิน
ประสิทธิภาพการท างานของอัลกอริทึม การ
ออกแบบและวัดประสิทธิภาพอัลกอริทึมแบบ
เรียกตัวเอง อัลกอริทึมที่เกี่ยวกับการใช้
โครงสร้างข้อมูลพื้นฐานในการแกป้ัญหา 
อัลกอริทึมส าหรับการจัดเรียงข้อมลูและการ
ค้นหาข้อมูล 

ย้ายมาจากรายวิชาเอกเลือก 
เพื่อเพ่ิมทักษะการวิเคราะห์ 
ปรับรายวิชาบังคับก่อน ให้
เหมาะสม และเปลี่ยนรหัสวิชา 
ตามการควบรวมหลักสตูร
โดยรวม คพ.202 กับ วซ. 314 
 

- วซ.241 การก าหนดและการจัดการความ
ต้องการด้านซอฟต์แวร์  

3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 241 SOFTWARE REQUIREMENTS 
SPECIFICATION AND MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.140( 
 ความส าคญัของวิศวกรรมความตอ้งการ
ด้านซอฟต์แวร์ กิจกรรมต่างๆที่เกดิขึ้นใน
กระบวนการจดัการและการก าหนดความ
ต้องการด้านซอฟต์แวร์  การสกดัเอาข้อมูล การ
วิเคราะห์ การเจรจาต่อรอง การก าหนด
รายละเอียด การตรวจสอบและการจัดการความ
ต้องการด้านซอฟต์แวร์ รวมทั้งการเลือกสรร
วิธีการ เทคนิค และเครื่องมือท่ีใช้ในการระบุ
ข้อก าหนดความต้องการ และการจัดท าเอกสาร
ความต้องการ เพื่อช่วยรับประกันความพึงพอใจ
ของลูกค้า 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาให้
สอดคล้องกับแผนการศึกษา
หลักสตูรปรับปรุงใหม่  ปรับ
ค าอธิบายรายวิชาให้ชัดเจน
ยิ่งข้ึน 

- วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ  
                     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 310 WEB PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
 หลักการพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตร์ูปแบบเว็บ เทคนคิงานประมวลผล
ผ่านเครือข่าย องค์ประกอบ การออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนามิก การ
โปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่ายเพือ่ควบคุมการ
ท างานของเว็บ การประมวลผลร่วมกับ
ฐานข้อมูล  การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาที่

เพิ่มรายวิชาใหม ่
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สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบ
เว็บ 

- วซ.350 ปัญญาประดิษฐ์  
                                3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 350 ARTIFICIAL INTELLIGENCE(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 แนวคิดและหลักการปัญญาประดษิฐ์ 
แอปพลิเคชันและการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในการอตุสาหกรรมและ
วิทยาศาสตร์ องค์ประกอบและ
กระบวนการพัฒนาระบบปญัญาประดิษฐ์ 
โครงข่ายประสาทเทียม การเรียนรู้เชิงลึกและ
การประยุกต์ใช้ การรับรู้และการมองเห็นของ
คอมพิวเตอร์ การจ าแนกประเภทรูปภาพและ
การตรวจจับวัตถุ การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติและการประยุกต์ใช้ 

ตามการควบรวมหลักสตูร
โดยรวม คพ.306 เปิดรายวิชา
ใหม่ เพ่ือให้สอดคล้องกับ
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 
 

3. ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
จ านวน 9 หน่วยกิต 

3. ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
จ านวน 27 หน่วยกิต 

 

วซ.211 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
                             3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 211 OBJECT-ORIENTED 
PROGRAMMING(                 
 วิธีการและหลักการเบื้องต้นในการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนาโปรแกรมโดยใช้
แนวคิดเชิงวัตถุ การรับทอด การหอ่หุ้มข้อมูล 
โพลิมอร์ฟิซมึ การน าเข้าข้อมูลและการส่งผล
ลัพธ์ออก และการพัฒนาโปรแกรมแบบมัลติ
เธรด โดยใช้ภาษาที่สนับสนุนการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุท่ีนิยมใช้งานในปัจจุบัน 

วซ.211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
                               3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 211 OBJECT-ORIENTED 
PROGRAMMING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 วิธีการและหลักการเบื้องต้นในการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนาโปรแกรมโดยใช้
แนวคิดเชิงวัตถุ การรับทอด การหอ่หุ้มข้อมูล 
โพลิมอร์ฟิซมึ การน าเข้าข้อมูลและการส่งผล
ลัพธ์ออก และการพัฒนาโปรแกรมแบบมัลติ
เธรด โดยใช้ภาษาที่สนับสนุนการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุท่ีนิยมใช้งานในปัจจุบัน 

คงเดิม เป็นรายวิชาที่ท้ัง
หลักสตูร วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ และ วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ เรียนเหมือนกันจึง
ท าการควบรวม คพ.113 และ 
วซ.211 
 
 

วซ.212 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ  
                              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 212 OBJECT-ORIENTED ANALYSIS 
AND DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
  ภาพรวมของการวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุ วิธีสร้างต้นแบบจากการ
วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุท่ีสอดคล้องกับ
ความต้องการของระบบ แนวคดิในการสร้าง
ต้นแบบโดยใช้ยสูเคสและการน าไปสู่การ
ออกแบบลักษณะการท างานโดยรวมทั้งหมด  

วซ.212 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ  
                               3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 212 OBJECT-ORIENTED ANALYSIS AND 
DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
  ภาพรวมของการวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุ วิธีสร้างต้นแบบจากการ
วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุท่ีสอดคล้องกับ
ความต้องการของระบบ แนวคดิในการสร้าง
ต้นแบบโดยใช้ยสูเคสและการน าไปสู่การ
ออกแบบลักษณะการท างานโดยรวมทั้งหมด  

คงเดิม 
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การน าผลที่ไดจ้ากการวเิคราะห์ไปสร้างต้นแบบ
ที่พร้อมที่จะน าไปสร้างเป็นซอฟตแ์วร์ 

การน าผลที่ไดจ้ากการวเิคราะห์ไปสร้างต้นแบบ
ที่พร้อมที่จะน าไปสร้างเป็นซอฟตแ์วร์ 

- วซ.223 การออกแบบซอฟต์แวร์  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 223 SOFTWARE DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.140( 
 พื้นฐานการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ  ขอบข่ายของการวิเคราะหร์ะบบ  การ
ออกแบบสถาปัตยกรรม  การออกแบบใน
รายละเอียด  เครื่องมือในการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ ได้แก่แผนภาพกระแสข้อมลู   
ยูเอ็มแอลไดอะแกรม 

เพิ่มรายวิชาใหม่  

วซ.240 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
                              3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 240 INTRODUCTION TO SOFTWARE 
ENGINEERING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 พื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการ
และวัฏจักรในการพัฒนาซอฟต์แวร์ กลยุทธ์ที่
ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักเกณฑ์พื้นฐาน
ในการออกแบบกระบวนการท างาน การจัดการ
การสื่อสารระหว่างทีมโครงการและผู้ใช้ 
มาตรฐานต่างๆที่ใช้ในการด าเนินโครงการ 

วซ.140 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
                               3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 140 INTRODUCTION TO SOFTWARE 
ENGINEERING(                 
 พื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการ
และวัฏจักรในการพัฒนาซอฟต์แวร์ กลยุทธ์ที่ใช้
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักเกณฑ์พื้นฐานใน
การออกแบบกระบวนการท างาน การบริหาร
โครงงานซอฟต์แวร์ มาตรฐานท่ีใช้ในการด าเนิน
โครงการ รวมถึงเครื่องมือสนับสนนุในการ
ออกแบบพัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารโครงงาน
ซอฟต์แวร ์

ปรับตามการควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.301 กับ วซ.240  
ยกเลิกวิชาบังคับก่อน เพื่อให้
สอดคล้องกับแผนการศึกษา
หลักสตูรปรับปรุงใหม่ 
เปลี่ยนแปลงค าอธิบายรายวิชา 
เพิ่มเนื้อหาของการศึกษา
เครื่องมือสนับสนุนกระบวนการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ที่ทันสมัย
เพื่อให้การพัฒนาซอฟต์แวร์มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

วซ.313 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร ์
                               3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 313 SOFTWARE ARCHITECTURE(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.212( 
 รูปแบบต่างๆ ของสถาปตัยกรรม
ซอฟต์แวร์ โครงสร้างและลักษณะการท างาน
ของซอฟต์แวร์ จุดแข็งและจดุด้อยของแต่ละ
รูปแบบ เทคนิคที่ใช้ในการพัฒนา
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การน ารปูแบบ
ทางด้านสถาปัตยกรรมและแบบแผนในการ
ออกแบบมาใช้ก าหนดสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
ที่ต้องการ  โดยศึกษาร่วมกับกรณศีึกษา 

---  ยกเลิกรายวิชานี้ โดยน าเนื้อหา
ไปรวมในรายวิชา วซ.222 การ
ออกแบบซฟอต์แวร์  
 

วซ.341 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกัน
คุณภาพ            3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 341 SOFTWARE PROCESS AND 
QUALITY ASSURANCE(                 

วซ.242 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกัน
คุณภาพ             3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 242 SOFTWARE PROCESS AND 
QUALITY ASSURANCE(                 

เปลี่ยนรหัสวิชาให้สอดคล้องกับ
แ ผ น ก า ร ศึ ก ษ า ห ลั ก สู ต ร
ปรับปรุงใหม ่
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(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 องค์ประกอบของกระบวนการในการ
จัดท าซอฟต์แวร์  กิจกรรมตา่งๆ วิธีการและ
แนวทางปฏิบัติที่น าไปใช้พัฒนาและปรับปรุง
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ผลผลิตทีไ่ด้ใน
แต่ละขั้นตอน วิธีการก าหนดขอบเขต การสร้าง 
การวัดผลและการรับรองคณุภาพทางด้าน
กระบวนการและผลติภณัฑ์ซอฟตแ์วร์ โดย
อ้างองิตามมาตรฐานคุณภาพ
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ในระดับสากล 
และระดับบุคคล 

(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.241( 
 องค์ประกอบของกระบวนการในการ
จัดท าซอฟต์แวร์  กิจกรรมตา่งๆ วิธีการและ
แนวทางปฏิบัติที่น าไปใช้พัฒนาและปรับปรุง
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ผลผลิตทีไ่ด้ในแต่
ละขั้นตอน วิธีการก าหนดขอบเขต การสร้าง 
การวัดผลและการรับรองคณุภาพทางด้าน
กระบวนการและผลติภณัฑ์ซอฟตแ์วร์ โดย
อ้างองิตามมาตรฐานคุณภาพ
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ในระดับสากล 
และระดับบุคคล 

วซ.342 การก าหนดและการจัดการความ
ต้องการด้านซอฟต์แวร์    

3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 342 SOFTWARE REQUIREMENTS 
SPECIFICATION AND MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 กิจกรรมต่างๆที่เกิดขึ้นในกระบวนการ
จัดการและการก าหนดความต้องการด้าน
ซอฟต์แวร์  ประกอบด้วย การสกดัเอาข้อมูล 
การวิเคราะห์ การต่อรอง การก าหนด
รายละเอียด การตรวจสอบและการจัดการ
ความต้องการด้านซอฟต์แวร์ รวมทั้งการ
เลือกสรรวิธีการ เทคนิค และเครื่องมือท่ีใช้ใน
การก าหนดและจดัการความต้องการด้าน
ซอฟต์แวร์ และการจัดท าเอกสารความต้องการ 
เพื่อช่วยรับประกันความพึงพอใจของลูกค้า  

--- ย้ายไปอยูด่้านเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกต์ เพื่อความ
เหมาะสม 

วซ.344 การสร้างซอฟต์แวร์และวิวัฒนาการ
ซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 344 SOFTWARE CONSTRUCTION 
AND EVOLUTION(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.212( 
 กระบวนการแปลงผลที่ไดจ้ากการ
ออกแบบซอฟต์แวร์ไปเป็นภาษาโปรแกรมที่ใช้
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ รูปแบบในการเขียน
รหัสค าสั่ง การจดัท าและการใช้เอกสารเกีย่วกับ
โปรแกรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการและ
เทคนิคท่ีช่วยสนับสนุนให้ซอฟต์แวร์ที่ผลตินั้น
สามารถรองรับการเปลีย่นแปลงท่ีเกิดขึ้นใน
อนาคต  

วซ.344 การสร้างซอฟต์แวร์และวิวัฒนาการ
ซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 344 SOFTWARE CONSTRUCTION AND 
EVOLUTION(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 กระบวนการแปลงผลที่ไดจ้ากการ
ออกแบบซอฟต์แวร์ไปเป็นภาษาโปรแกรมที่ใช้
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ รูปแบบในการเขียน
รหัสค าสั่ง การจดัท าและการใช้เอกสารเกีย่วกับ
โปรแกรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการและ
เทคนิคท่ีช่วยสนับสนุนให้ซอฟต์แวร์ที่ผลตินั้น
สามารถรองรับการเปลีย่นแปลงท่ีเกิดขึ้นใน
อนาคต 

ปรับวิชาบังคับก่อนจากวิชา วซ.
212  การวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุ เป็นวิชา วซ.
211 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
เนื่องจากเนื้อหาบางส่วนในวิชา 
วซ.212 เกินความจ าเป็น ซึ่ง
เนื้อหาในรายวิชา วซ.211 มี
ความเหมาะสมและเพียงพอ
ส าหรับการศึกษาต่อในวิชา วซ.
344 
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วซ.345 การทวนสอบและการทดสอบ
ซอฟต์แวร์                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 345 SOFTWARE VERIFICATION AND 
VALIDATION(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 ศัพท์เทคนิคและพื้นฐานความรู้ที่ใช้ใน
การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์ การใช้
เทคนิคแบบสถิตและแบบพลวัต  การทบทวน 
การตรวจสอบอย่างละเอียด การทดสอบ
ซอฟต์แวร์แบบหลายขั้นตอน การวิเคราะห์
ปัญหา หลักการสร้างชุดทดสอบ การจัดท า
รายงาน การใช้งานเครื่องมือเชิงซอฟต์แวร์
ส าหรับการทดสอบซอฟต์แวร ์

วซ.345 การทวนสอบและการทดสอบ
ซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 345 SOFTWARE VERIFICATION AND 
VALIDATION(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.242( 
 ศัพท์เทคนิคและพื้นฐานความรู้ที่ใช้ใน
การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์ การใช้
เทคนิคแบบสถิตและแบบพลวัต  การทบทวน 
การตรวจสอบอย่างละเอียด การทดสอบ
ซอฟต์แวร์แบบหลากหลาย หลักการสร้างชุด
ทดสอบ การวางแผนการทดสอบ การเขียนกรณี
ทดสอบ การจดัท าเอกสารการทดสอบ การใช้
งานเครื่องมือเชิงซอฟต์แวร์ส าหรบัการทดสอบ
ซอฟต์แวร ์

ปรับรายวิชาบังคับก่อน ให้
สอดคล้องกับแผนการศึกษา
หลักสตูรปรับปรุงใหม่  ปรับ
ค าอธิบายรายวิชาให้ชัดเจน
ยิ่งข้ึน 

วซ.347 การจัดการโครงแบบซอฟต์แวร์  
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(SE 347 SOFTWARE CONFIGURATION 
MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.240( 
 การท างานท่ีจ าเป็นเพื่อสนับสนุนงาน
ด้านการควบคมุและการบ ารุงรักษาผลผลติที่
เกิดจากการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้มคีวามบูรณ
ภาพตลอดวงจรชีวิตของซอฟต์แวร์  การ
ก าหนดวิธีการส าหรับการจัดการโครงแบบ
ซอฟต์แวร์ การตรวจสอบงานพ้ืนฐาน  การใช้
เครื่องมือสนับสนุนเพื่อการจดัการกับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 

--- ยกเลิกรายวิชา โดยน าเนื้อหาไป
เป็นส่วนหน่ึงของรายวิชา วซ.
243 การจัดการโครงงาน
ซอฟต์แวร ์
 

วซ.492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
2 (0-4-2( หน่วยกิต 

(SE 492 SOFTWARE ENGINEERING 
SEMINAR(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชาเฉพาะด้าน
ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต( 
 การศึกษาในหัวข้อทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ที่ไดร้ับความเห็นชอบจากสาขาวิชา   
โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาไดม้ีโอกาสร่วมกิจกรรม
กลุ่ม เพื่อการศึกษาค้นคว้า  และการน าเสนอ
ผลงานในรูปแบบของการอภิปรายและจดัท า
รายงาน 
 

วซ.492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
2 (0-4-2( หน่วยกิต 

(SE 492 SOFTWARE ENGINEERING 
SEMINAR(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.396( 
 การศึกษาในหัวข้อทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ที่ไดร้ับความเห็นชอบจากสาขาวิชา   
โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาไดม้ีโอกาสร่วมกิจกรรม

เพื่อกกลุ่ม ารศึกษาค้นคว้า  และการน าเสนอ
ผลงานในรูปแบบของการอภิปรายและจดัท า
รายงาน 

ปรับรายวิชาบังคับก่อน  
ให้สอดคล้องกับแผนการศึกษา
หลักสตูรปรับปรุงใหม ่
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- วซ.346 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกร
ซอฟต์แวร์                  3 (2-0-1( หน่วยกิต 
(SE 346 LAW AND ETHICS FOR 
SOFTWARE ENGINEERS(                 
 องค์ความรู้ และทัศนคติที่จ าเป็น
ส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ เพื่อน าไปใช้ปฏิบัติงาน
ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ในประเด็นเกี่ยวกับ
หลักปฏิบตัิทางด้านวิชาชีพ หน้าท่ีความ
รับผิดชอบ และจรรยาบรรณวิชาชีพ  ทรัพย์สิน
ทางปัญญา ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ความ
ปลอดภัยและอาชญกรรมคอมพิวเตอร์ การ
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล และความมั่นคง
ปลอดภัยทางไซเบอร ์  

แก้ไขรหสัวิชาจาก วซ .348 และ
ย้ายมาจากด้านด้านองค์การ
และระบบสารสนเทศ ปรับ
ค าอธิบายรายวิชา เพื่อให้มี
ความชัดเจนในเนื้อหาท่ีสอน 

- วซ.384 วิศวกรรมข้อมูล  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 384 DATA ENGINEERING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.221( 
 แนะน าเกี่ยวกับฐานข้อมลูสมัยใหม่ 
ข้อมูลขนาดใหญ่  แนวคิดหลัก กระบวนการ
เกี่ยวกับวิศวกรรมข้อมูล  การใช้งานภาษาและ
เครื่องมือในการจัดการข้อมลู การสร้าง
ฐานข้อมูล การท าความสะอาดข้อมูลและการน า
ข้อมูลเข้า การส ารองข้อมลูและการคืนสภาพ
ข้อมูล การจดัการทรานแซคชันและการท างาน
พร้อมกัน การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่  
ความมั่นคงปลอดภัยของข้อมูล   

เพิ่มรายวิชาใหม่ ใหส้อดคล้อง
กับเทคโนโลยีในปัจจุบัน 

4. ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
จ านวน 10 หน่วยกิต 

4. ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
จ านวน 6 หน่วยกิต 

 

วซ.101 คณิตศาสตรไ์ม่ต่อเนื่อง 
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(SE 101 DISCRETE  MATHEMATI(                 
 ตรรกศาสตร์เบื้องต้น  เซต ทฤษฎีเลข
จ านวน ความสัมพันธ์และฟังก์ช่ัน 
ความสัมพันธ์เวยีนเกิด การนับ ทฤษฎีกราฟ  
ต้นไม้  พีชคณติบูลีน 

--- ย้ายไปอยู่กลุ่มวิชาแกน  เพื่อ
ความเหมาะสม 

วซ.110 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
4 (6-4-2( หน่วยกิต 

(SE 110 COMPUTER  PROGRAMMING(                 
 โครงสร้างพื้นฐานของระบบ
คอมพิวเตอรส์มัยใหม่ การแทนข้อมูลใน
คอมพิวเตอร์ อัลกอริทมึและการแก้ปัญหาด้วย

วซ.110 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 110 COMPUTER  PROGRAMMING(                 
 โครงสร้างพื้นฐานของระบบ
คอมพิวเตอรส์มัยใหม่ การแทนข้อมูลใน
คอมพิวเตอร์ อัลกอริทมึและการแก้ปัญหาด้วย

ปรับตามการควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.112 และ วซ.110 
ปรับลดจ านวนหน่วยกิตลง เพื่อ
ความเหมาะสม 
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คอมพิวเตอร์ ระเบียบวิธีปฏิบัติในการออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
ระดับสูง  การฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

คอมพิวเตอร์ ระเบียบวิธีปฏิบัติในการออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
ระดับสูง  การฝึกปฏิบัติการเข ียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

วซ.231 ระบบปฏิบัติการส าหรับวศิวกรรม
ซอฟต์แวร์                 3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 231 OPERATING SYSTEM FOR 
SOFTWARE ENGINEERING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.230( 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการ พัฒนาการของโปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการ  การออกแบบโปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการเบื้องต้น  การจัดการ
โพรเซสเซอร์   การจัดการหน่วยความจ าหลัก 
การจัดสรรทรัพยากรคอมพิวเตอรโ์ดยใช้
โปรแกรมระบบปฏิบัติการ   กรณศีึกษา
โปรแกรมระบบปฏิบัติการในปัจจบุัน การเลือก
ระบบปฏิบตัิการทีเ่หมาะสมในการพัฒนา
ซอฟต์แวร ์

--- ยกเลิกรายวิชา โดยน าไปรวม
กับ วิชา วซ.230 โครงสร้าง
คอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ 

- วซ.120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการ
แก้ปัญหา 

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 120 ABSTRACT DATA TYPES AND 
PROBLEM SOLVING(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 แนวคิดเกี่ยวกับแบบชนิดข้อมลู
นามธรรม การซ่อนสารสนเทศ สภาพมอดุลาร์ 
และการน าแนวคิดไปประยุกต์ใช้กับโครงสร้าง
ข้อมูลที่หลากหลาย รวมทั้งความรูพ้ื้นฐาน
เกี่ยวกับกลยุทธ์ในการแก้ปญัหา และประเด็น
เกี่ยวกับยุทธวิธีในการพัฒนาโครงสร้างข้อมูลทั้ง
แบบสถิตและแบบพลวตั ิ

ย้ายมาจากด้านเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกต์ เพื่อความ
เหมาะสม  

5. ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ 

จ านวน 3 หน่วยกิต 

5. ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ 

จ านวน 6 หน่วยกิต 

เพิ่มรายวิชา วซ. 260 การ
สื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอรส์ าหรับ 
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

วซ.230 โครงสร้างและสถาปตัยกรรม
คอมพิวเตอร ์

3 (3-0-6( หน่วยกิต 

วซ.230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ 

3 (3-0-6( หน่วยกิต 

รวมรายวิชา วซ.230 และ วซ.
231 เนื่องจากเนื้อหาบางส่วนมี
ความใกล้เคยีงกัน สามารถ
น ามาอธิบายร่วมกันได้ และตดั
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(SE 230 COMPUTER ORGANIZATION AND 
ARCHITECTURE(                 
 หลักการที่เกีย่วข้องกับโครงสร้างและ
หน้าท่ีของคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบหลักของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ได้แก่ หน่วยประมวลผล 
หน่วยความจ าแคช หน่วยความจ าภายใน 
หน่วยความจ าภายนอก และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
การเช่ือมต่อส่วนประกอบผ่านระบบบัส การน า
ข้อมูลเข้าและการส่งข้อมูลออก การสนับสนุน
ของระบบปฏิบัติการ วิธีการค านวณทาง
คณิตศาสตร์ คุณลักษณะและหน้าที่ของ
ชุดค าสั่ง การประเมินสมรรถนะการท างานของ
คอมพิวเตอร ์

(SE 230 COMPUTER ORGANIZATION AND 
ARCHITECTURE(                 
 หลักการที่เกีย่วข้องกับโครงสร้างและ
หน้าท่ีของคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบหลักของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบตัิการเบื้องต้น  
การจัดการโพรเซสเซอร์   การจดัการ
หน่วยความจ าหลัก การจดัสรร
ทรัพยากรคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการ   กรณีศึกษาโปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการในปัจจุบัน การเลอืก
ระบบปฏิบตัิการทีเ่หมาะสมในการพัฒนา
ซอฟต์แวร ์

เนื้อหาส่วนที่ไม่จ าเป็นส าหรับ
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ออก 
ปรับตามการควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.333กับ วซ.230 
 

- วซ.260 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่าย
คอมพิวเตอรส์ าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 260 DATA COMMUNICATIONS AND 
COMPUTER NETWORKS(                 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล 
แบบจ าลองในการสื่อสาร สื่อกลางที่ใช้ในระบบ
การสื่อสาร การส่งผ่านข้อมลู การควบคุมและ
แก้ไขข้อผิดพลาด เครือข่ายข้อมูลแบบท้องถิ่น
และเครือข่ายระยะไกล มาตรฐานการเช่ือมต่อ 
หลักการท างานของอุปกรณ์ที่ใช้ในระบบ
เครือข่าย โพรโทคอล การบริหารจัดการระบบ
เครือข่ายและการรักษาความปลอดภัย 

ย้ายมาจากด้านเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกตเ์พื่อความ
เหมาะสม ปรบัตามการควบ
รวมหลักสูตรโดยรวม คพ.260 

 

1.3.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก และ/หรือ วิชาโท   (จ านวนไม่น้อยกว่า 15  หน่วยกิต) 
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กลุ่มวชิาเอกเลือก 
 นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาเอก
เลือกต่อไปนีจ้ านวน 15 หน่วยกิต โดยจะต้องเลือก
ศึกษากลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
และเลือกเรยีนรายวิชาในกลุม่อื่นอีกไม่น้อยกว่า 6 
หน่วยกิต   หรือในกรณีที่นักศึกษาไม่ต้องการเลือก
ศึกษารายวิชาเอกเลือก  นักศึกษาสามารถเลือก
เรียนหลักสตูรวิชาโทในสาขาวิชาอื่นที่เปิดสอนใน
สถาบัน โดยจะต้องศึกษาตามเง่ือนไขของหลักสูตร

กลุ่มวชิาเอกเลือก 
 นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาเอก
เลือกต่อไปนีจ้ านวน 15 หน่วยกิต โดยจะต้อง
เลือกศึกษากลุม่วิชาใดวิชาหนึ่งไมน่้อยกว่า 9 
หน่วยกิต และ/หรือเลือกเรียนรายวิชาในกลุ่มอื่น
อีกไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต   หรือในกรณีที่
นักศึกษาไม่ต้องการเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือก  
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนหลักสตูรวิชาโทใน
สาขาวิชาอื่นที่เปิดสอนในสถาบัน โดยจะต้อง
ศึกษาตามเงื่อนไขของหลักสูตรวิชาโทของ

ปรับให้ผู้เรียนสามารถ
เลือกเรยีนในกลุ่มเดียวกัน
ทั้ง 15 หน่วยกิต หรือ
เรียนในกลุม่วิชาเดียวกัน 
9 หน่วยกิต แล้วเลือก
รายวิชาในกลุ่มอื่นได้ตาม
ความสนใจ 
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วิชาโทของสาขาวิชานั้น และต้องได้รับแตม้คะแนน
เฉลี่ยสะสมหลักสตูรวิชาโทไม่น้อยกว่า 2.00 

สาขาวิชานั้น และต้องได้รับแต้มคะแนนเฉลี่ย
สะสมหลักสูตรวิชาโทไม่น้อยกว่า 2.00 

1. ด้านหลักวิธีพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 1. ด้านหลักวิธีพัฒนาโปรแกรมประยุกต์  

วซ.314 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี                               
3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 314 ALGORITHMS   DESIGN  AND  
ANALYSIS(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.120( 
 วิธีการออกแบบอัลกอริทึมท่ีสามารถท างาน
อย่างมีประสิทธิภาพ การประเมินประสิทธิภาพการ
ท างานของอัลกอริทึม การออกแบบและวัด
ประสิทธิภาพอัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง 
อัลกอริทึมที่เกี่ยวกับการใช้โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน
ในการแก้ปัญหา อัลกอริทึมส าหรบัการจัดเรียง
ข้อมูลและการค้นหาข้อมูล 

--- ย้ายไปอยูร่ายวิชาเฉพาะ 
ด้านเทคโนโลยเีพื่องาน
ประยุกต์  

วซ.316 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบเร่งด่วน                          
3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 316  RAPID  APPLICATION   
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
 หลักพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์แบบเร่งด่วน ส่วนประกอบและ
คุณลักษณะ การออกแบบสร้างฟอร์มและเมนู การ
ประมวลผลฐานข้อมูลเบื้องต้น การเขียนโปรแกรม
โดยใช้ภาษาและเครื่องมือท่ีสนับสนุนส าหรับการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบเร่งด่วน 

--- น าไปรวมกับรายวิชา วซ.
317 เนื่องจากมีเนื้อหา
บางส่วนสอดคล้องกัน 

วซ.317 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 317   WEB-BASED  APPLICATION   
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
 หลักการพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตร์ูปแบบเว็บ เทคนคิงานประมวลผลผ่าน
เครือข่าย องค์ประกอบ การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนามิก การโปรแกรมฝั่งลูก
ข่ายและแม่ข่ายเพื่อควบคุมการท างานของเว็บ การ
ประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล  การเขียนโปรแกรม
โดยใช้ภาษาที่สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตร์ูปแบบเว็บ 

วซ.311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ                             
3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 311  WEB-BASED  APPLICATION   
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 หลักการพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตร์ูปแบบเว็บ เทคนคิงานประมวลผลผ่าน
เครือข่าย องค์ประกอบ การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนามิก การโปรแกรมฝั่ง
ลูกข่ายและแม่ข่ายเพื่อควบคุมการท างานของเว็บ 
การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมลู  การเขียน
โปรแกรมโดยใช้ภาษาที่สนับสนุนการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์รปูแบบเว็บ 

ปรับรหสัรายวิชาและ
รายวิชาบังคับก่อน ให้
เหมาะสม เปลี่ยนรหัสวิชา 
ตามการควบรวมหลักสตูร
โดยรวม คพ.355 กับ วซ.
317 
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วซ.318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที ่              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 318   MOBILE  APPLICATION  
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.211( 
               หลักการ  เครื่องมือและเทคนิคของ
การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ าหรับระบบงานที่ใช้
กับอุปกรณ์เคลื่อน ท่ีและอุปกรณไ์ร้สาย 
คุณลักษณะและข้อจ ากดัของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
เครื่องมือและภาษาท่ีใช้ส าหรับพฒันาโปรแกรม
ประยุกต์ หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ ส่วนตดิต่อระบบส าหรับโปรแกรม
ประยุกต์ การใช้หน่วยความจ าและส่วนเก็บบันทึก
ข้อมูล การตดิต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับระบบ
ภายนอก การเช่ือมโยงกับระบบคอมพิวเตอร์ การ
จ าลองเพื่อทดสอบและแกไ้ขบนระบบคอมพิวเตอร์ 

วซ.318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่             3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 318 MOBILE  APPLICATION  
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
       หลักการเครื่องมือและเทคนคิของการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับระบบงานที่ใช้กับ
อุปกรณ์เคลื่อน ท่ีและอุปกรณไ์รส้าย คุณลักษณะ
และข้อจ ากัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือและ
ภาษาที่ใช้ส าหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณเ์คลื่อนที่ ส่วน
ติดต่อระบบส าหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้
หน่วยความจ าและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การ
ติดต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับระบบภายนอก การ
เชื่อมโยงกับระบบคอมพิวเตอร์ การจ าลองเพื่อ
ทดสอบและแก้ไขบนระบบคอมพวิเตอร ์

ปรับรหสัรายวิชาและ
รายวิชาบังคับก่อน ให้
เหมาะสม และเปลี่ยนรหัส
วิชา ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.356 
กับ วซ.318 
 

- วซ.312 การออกแบบส่วนต่อประสาน
คอมพิวเตอร์ของมนุษย ์

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 312 HUMAN COMPUTER INTERFACE 
DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
       มนุษย์และหลักการทางจิตวทิยาส าหรับการ
ออกแบบส่วนต่อประสาน เทคโนโลยีในการต่อ
ประสานระหวา่งมนุษย์และคอมพวิเตอร์ 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
หลักการและข้อควรปฏิบัติในการออกแบบ  การ
ออกแบบส่วนต่อประสานในการตดิต่อกับผู้ใช้และ
ปฏิสัมพันธ์  การจ าลองส่วนต่อประสานและ
ปฏิสัมพันธ์ การใช้เครื่องมือในการออกแบบ  การ
ประเมินผลการออกแบบส่วนประสานโดยยึดผู้ใช้
เป็นศูนย์กลาง 

รายวิชาใหม่ ท่ีมีความ
จ าเป็นต่อการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และเปลีย่น
รหัสวิชา ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.302 
 

- วซ.352 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 352 INTERNET OF THINGS(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 พื้นฐานของ Internet of Things (IoT( 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ IoT ไมโครคอนโลเลอร์ 
การเช่ือมต่อ IoT ไมโครคอนโลเลอร์กับอุปกรณ์
เซ็นเซอร์ การใช้งาน IoT Platform การใช้งาน 
IoT ผ่านมือถือ กระบวนการพัฒนาระบบ IoT 

รายวิชาใหม่ เนื่องจากเป็น
เทคโนโลยีที่จ าเป็นใน
อนาคต 
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- วซ. 493  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 2 
                                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 493  SELECTED  TOPICS   IN  
SOFTWARE ENGINEERING    II( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 
 เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษา
และอาจารย์ผูส้อน ซึ่งเป็นการศึกษาในเชิงลึกของ
หัวข้อพิเศษที่คัดสรรมาทางด้านสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

ย้ายมาจากด้านเสรมิ
ทักษะวิชาชีพ  และตาม
การควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.494 และ 
วซ.493 
 

2. ด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ ยกเลิก 
เนื่องจากมีเนื้อหาความรู้
เบื้องต้นในรายวิชาเฉพาะ
แล้ว 

วซ 365  ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์              
            3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 365  NETWORK  OPERATING  SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 260( 
             ทฤษฎีและหลักการท างานระบบปฏิบตัิ 
การ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในด้านการจัดการ
ทรัพยากรของระบบ การป้องกันระบบ การเปดิ
ให้บริการต่างๆ   การติดตั้งระบบปฏิบัติการ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 

--- - 

วซ. 366  การออกแบบซอฟต์แวร์ส าหรับการ
สื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์           
         3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 366  SOFTWARE  DESIGN  FOR DATA  
COMMUNICATIONS  AND  NETWORKING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 260( 
              เทคโนโลยีการออกแบบซอฟต์แวร์ประ 
ยุกต์ส าหรับระบบโทรคมนาคม การออกแบบเชิง
วัตถุ การวิเคราะห์และหลักการโปรแกรมเพื่อ
พัฒนาการบริการผ่านระบบเครือข่ายและอุปกรณ์
ระบบโทรคมนาคม  การวิเคราะหแ์ละประเมิน
ประสิทธิภาพซอฟต์แวร์ที่ใช้ในระบบโทรคมนาคม 

--- - 

วซ. 363  ระบบรักษาความปลอดภัยของ
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย        
             3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 363  COMPUTER  AND  NETWORKS  
SECURITY  SYSTEMS( 

--- - 
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(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 260( 
            หลักการเบื้องต้นในการรักษาความ
ปลอดภัยของคอมพิวเตอร์และเครือข่าย รูปแบบ
และวิธีการรักษาความปลอดภัยทางกายภาพ ความ
ปลอดภัยในด้านบุคลากร  การรักษาความปลอดภยั
ด้านฮาร์ดแวร์ ความปลอดภัยด้านซอฟต์แวร์  การ
เข้ารหัสข้อมูล ความปลอดภัยของระบบปฏิบัติการ 
และความปลอดภัยของฐานข้อมูล ความปลอดภัย
ของระบบเครือข่าย 

3. ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม 2. ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม  

วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  
            3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 370  COMPUTER    GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  
 หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
การสร้างรูปพื้นฐาน การตดัภาพ การแปลงภาพ 
การน าเสนอภาพ ท้ัง 2 มิติและ 3 มิติ ระบบสี แสง
และเงา เทคนิคการหาทางเดินแสง และหัวข้อที่
น่าสนใจด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การฝึก
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใช้ภาษาโปรแกรม
และเครื่องมือท่ีมีความเหมาะสม 
 

วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  
            3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 370  COMPUTER    GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  
 หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
การสร้างรูปพื้นฐาน การตดัภาพ การแปลงภาพ 
การน าเสนอภาพ ท้ัง 2 มิติและ 3 มิติ ระบบสี 
แสงและเงา เทคนคิการหาทางเดนิแสง และหัวข้อ
ที่น่าสนใจด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การฝึก
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใช้ภาษาโปรแกรม
และเครื่องมือท่ีมีความเหมาะสม 

เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.370 กับ วซ.370 

 

วซ. 371 ระบบมัลตมิิเดยี     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 371  MULTIMEDIA    SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  
 ระบบมลัติมเีดีย ข้อความหลายมติิ  การ
จัดการข้อมลูแบบตัวอักษร  ภาพนิ่ง  เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว  และวดีิทัศน์  ระบบมัลตมิีเดยีผ่าน
ระบบเครือข่าย การพัฒนาระบบมัลตมิีเดยี 

วซ. 371 ระบบมัลตมิิเดยี    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 371  MULTIMEDIA    SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  
 ระบบมลัติมเีดีย ข้อความหลายมติิ  การ
จัดการข้อมลูแบบตัวอักษร  ภาพนิ่ง  เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว  และวดีิทัศน์  ระบบมัลตมิีเดยี
ผ่านระบบเครือข่าย การพัฒนาระบบมัลตมิีเดยี 

เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.470 กับ วซ.371 

วซ. 373  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร ์
                                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 373  COMPUTER  ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  110( 
          วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วย
คอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ วิธีการใช้คีย์เฟรม   การ
ควบคุมการเคลื่อนไหวผ่านกระดูก         การ
ควบคุมการเคลื่อนไหวของกล้อง            การ
เคลื่อนไหวแบบไดนามิคและการเคลื่อนไหวแบบ
อิสระของวัตถุขนาดเล็ก 

วซ. 372 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร ์
                                  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 372  COMPUTER  ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  110( 
          วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วย
คอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ วิธีการใช้คีย์เฟรม การ
ควบคุมการเคลื่อนไหวผ่านกระดูก        การ
ควบคุมการเคลื่อนไหวของกล้อง          การ
เคลื่อนไหวแบบไดนามิคและการเคลื่อนไหวแบบ
อิสระของวัตถุขนาดเล็ก 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม ่
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.376 กับ วซ.373 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

วซ. 475  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์                           
                                     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 475  COMPUTER  GAME  DESIGN  AND  
DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 371( 
            ประวัติความเป็นมาของเกมคอมพิวเตอร์  
ทฤษฎีและประเภทของเกมคอมพวิเตอร์ 
เทคโนโลยีที่ใช้สร้างเกมคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ การสร้างตัว
ละครในเกม การสร้างฉากในเกม การสร้างเนื้อ
เรื่องเกม   ตัวอย่างการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์
ต้นแบบ 

วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 473  COMPUTER  GAME  DESIGN  AND  
DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 372( 
            ประวัติความเป็นมาของเกม
คอมพิวเตอร์  ทฤษฎีและประเภทของเกม
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีที่ใช้สร้างเกมคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ การสร้างตัว
ละครในเกม การสร้างฉากในเกม การสร้างเนื้อ
เรื่องเกม   ตัวอย่างการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์
ต้นแบบ 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม่ 
และปรับรายวิชาบังคับ
ก่อนให้เหมาะสม 
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.377 คพ.378 กับ วซ.
475 

- วซ. 393  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 1                                  
                                    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 393  SELECTED  TOPICS  IN  
SOFTWARE ENGINEERING   I( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 
         เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษา
และอาจารย์ผูส้อน เนื้อหาวิชาอาจจะแปรเปลี่ยน
ไปทุกปี รายวิชานี้มไีว้ส าหรับให้นกัศึกษาและ
อาจารยไ์ด้ตดิตามและเรียนรู้วิทยาการและ
เทคโนโลยีทีน่่าสนใจในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

ย้ายมาจากด้านเสรมิ
ทักษะวิชาชีพ และควบ
รวมหลักสูตรโดยรวม คพ. 
493 กับ วซ. 393 
 

5. ด้านเสริมทักษะวิชาชีพ ---  

วซ. 393  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 1 
                                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 393  SELECTED  TOPICS  IN  SOFTWARE 
ENGINEERING   I( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชาเฉพาะด้าน 
ไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต( 
 เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษา
และอาจารย์ผูส้อน เนื้อหาวิชาอาจจะแปรเปลี่ยน
ไปทุกปี รายวิชานี้มไีว้ส าหรับให้นกัศึกษาและ
อาจารยไ์ด้ตดิตามและเรียนรู้วิทยาการและ
เทคโนโลยีที่น่าสนใจในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

--- ย้ายไปด้านเทคโนโลยีสื่อ
ประสม 

วซ. 491   การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์   
   3 (1-4-4( หน่วยกิต 

- ย้ายไปด้านวิทยาการ
ข้อมูล 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

(SE 491  INDEPENDENT STUDY IN 
SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชาเฉพาะด้าน 
ไม่น้อยกว่า  24 หน่วยกิต( 
 นักศึกษาเป็นผู้ก าหนดหัวข้อที่มีความสนใจ
เป็นพิเศษทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดย
ท าการศึกษาในเชิงลึก และมีอาจารย์ในสาขาวิชา 
และ/หรือผูเ้ชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
วซ. 493  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 2 
                                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 493  SELECTED  TOPICS   IN  SOFTWARE 
ENGINEERING    II( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชาเฉพาะด้าน 
ไม่น้อยกว่า  24 หน่วยกิต( 
 เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษา
และอาจารย์ผูส้อน ซึ่งเป็นการศึกษาในเชิงลึกของ
หัวข้อพิเศษที่คัดสรรมาทางด้านสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

- ย้ายไปด้านหลักวิธีพัฒนา
โปรแกรมประยุกต ์
 
 

6. ด้านวิทยาการข้อมูล  3. ด้านวิทยาการข้อมูล  

วซ. 380 หลักการวิทยาการข้อมลู 
                                  3 (3-0-6(  หน่วยกิต 
(SE 380 FUNDAMENTAL DATA SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 222( 
 หลักการของวิทยาการข้อมลู กระบวนการ 
วิธีการและเทคนิค การแทนและจดัระเบียบความรู้
เกี่ยวกับคอลเลกชันข้อมูลต่างกันขนาดใหญ่ ใช้
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์และเครื่องมือส าหรับ
การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่และการใช้เหตุผล 

วซ. 380 หลักการวิทยาการข้อมลู 
                                 3 (3-0-6(  หน่วยกิต 
(SE 380 FUNDAMENTAL DATA SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
 หลักการของวิทยาการข้อมลู 
กระบวนการ วิธีการและเทคนิคการแทนและจดั
ระเบียบความรูเ้กี่ยวกับคอลเลกชันข้อมูลต่างกัน
ขนาดใหญ่ ใช้แบบจ าลองทางคณติศาสตร์และ
เครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่
และการใช้เหตุผล 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม่ 
และปรับรายวิชาบังคับ
ก่อนให้เหมาะสม 

วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
                                 3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 381 MACHINE LEARNING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 222( 
 ขั้นตอนวิธีการหลักท่ีใช้ในการเรยีนรู้ของ
เครื่องที่ทันสมัย เข้าใจการท างานของอัลกอริทึม
วิทยาการข้อมูลทีส่ าคัญส าหรับการเรียนรู้ของ
เครื่องภายใตค้วามไม่แน่นอน  การประยุกต์ใช้
วิธีการเรียนรู้ของเครื่องเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลกับ
สถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสม 

วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
                                 3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 381 MACHINE LEARNING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
 ขั้นตอนวิธีการหลักท่ีใช้ในการเรยีนรู้ของ
เครื่องที่ทันสมัย เข้าใจการท างานของอัลกอริทึม
วิทยาการข้อมูลทีส่ าคัญส าหรับการเรียนรู้ของ
เครื่องภายใตค้วามไม่แน่นอน  การประยุกต์ใช้
วิธีการเรียนรู้ของเครื่องเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลกับ
สถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสม 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม่ 
และปรับรายวิชาบังคับ
ก่อนให้เหมาะสม 
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เหตุผลในการปรับปรุง 

วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ ่
                               3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 382 BIG DATA ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 380( 
 ทฤษฎีและเทคนิคส าหรับการเก็บข้อมูล, 
การท าความสะอาดและการรวม ระบุและเข้าใจ
หลักการและฟังก์ชันการท างานของข้อมูลขนาด
ใหญ่แบบจ าลองการเขียนโปรแกรมและเครื่องมือ 
ได้รับการประมวลผลและการจดัการที่มีขนาดใหญ่
คอลเลกชันข้อมลูต่างกัน พัฒนาขั้นตอนวิธีการและ
ระบบส าหรับข้อมลูและความรู้จากการสกัด
คอลเลกชันข้อมลูขนาดใหญ ่

วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ ่
                               3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 382 BIG DATA ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
 ทฤษฎีและเทคนิคส าหรับการเก็บข้อมูล, 
การท าความสะอาดและการรวม ระบุและเข้าใจ
หลักการและฟังก์ชันการท างานของข้อมูลขนาด
ใหญ่แบบจ าลองการเขียนโปรแกรมและเครื่องมือ 
ได้รับการประมวลผลและการจดัการที่มีขนาด
ใหญ่คอลเลกชันข้อมูลตา่งกัน พัฒนาขั้นตอน
วิธีการและระบบส าหรบัข้อมูลและความรู้จากการ
สกัดคอลเลกชันข้อมลู 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม่ 
และปรับรายวิชาบังคับ
ก่อนให้เหมาะสม และ
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.424 กับ วซ.382 
 

วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล 
                                 3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 383 DATA VISUALIZATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 381( 
เรียนรูห้ลักการและกฎพื้นฐานการออกแบบของ
การแสดงข้อมลูภาพและการมีปฏสิัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์และคอมพิวเตอร์ เข้าใจปรบัตัวและใช้
ตัวแทนวิธีการวิเคราะห์ภาพและระบบส าหรับ
ประเภทที่มีความหลากหลายของข้อมูลและปัญหา
ที่เกิดขึ้น เทคนิคการโต้ตอบและการประมวลผล
การค านวณในการพัฒนาการวิเคราะห์ข้อมูลการ
ปฏิบัติส าหรับการแก้ปัญหา 

วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล 
                                3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 383 DATA VISUALIZATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
 เรียนรูห้ลักการและกฎพื้นฐานการ
ออกแบบของการแสดงข้อมูลภาพและการมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ เข้าใจ
ปรับตัวและใช้ตัวแทนวิธีการวิเคราะห์ภาพและ
ระบบส าหรับประเภทที่มีความหลากหลายของ
ข้อมูลและปัญหาทีเ่กิดขึ้น เทคนิคการโตต้อบและ
การประมวลผลการค านวณในการพัฒนาการ
วิเคราะห์ข้อมูลการปฏิบตัิส าหรับการแก้ปัญหา 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชาภายใน
กลุ่มของหลักสูตรใหม่ 
และปรับรายวิชาบังคับ
ก่อนให้เหมาะสม 

- วซ. 491   การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์                       3 (1-4-4( หน่วยกิต 
(SE 491  INDEPENDENT STUDY IN 
SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 
 นักศึกษาเป็นผู้ก าหนดหัวข้อที่มีความ
สนใจเป็นพิเศษทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดย
ท าการศึกษาในเชิงลึก และมีอาจารย์ในสาขาวิชา 
และ/หรือผูเ้ชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 

ย้ายมาจากด้านเสรมิ
ทักษะวิชาชีพ และตาม
การควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.491 กับ วซ.
491  

7. วิชาภาคสนาม 4. วิชาภาคสนาม  

วซ. 496  สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์                               
                              9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(SE 496  CO-OPERATIVE   EDUCATION  IN 
SOFTWARE  ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: : สอบได้วิชา วซ. 396 หรือโดย
ความเห็นชอบของสาขาวิชา( 

วซ. 496  สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์                    9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(SE 496  CO-OPERATIVE   EDUCATION  IN 
SOFTWARE  ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: : สอบได้วิชา วซ. 396( 

คงเดิม และควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.496 
กับ วซ.496  
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟท์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

  การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
โดยมีการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนไป
ปฏิบัติงาน และเปิดโอกาสให้นักศกึษาได้ปฏิบตัิงาน
จริงในฐานะพนักงานของสถานประกอบการ หรือ
องค์การต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์
 

  การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
โดยมีการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนไป
ปฏิบัติงาน และเปิดโอกาสให้นักศกึษาได้
ปฏิบัติงานจริงในฐานะพนักงานของสถาน
ประกอบการ หรือองค์การต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
วิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
 

 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

1. กลุ่มวิชาแกน           
นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่อไปนี้ จ านวน 19 
หน่วยกิต 

-- ยกเลิก ไปใช้กลุม่วิชา
แกนของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

1.1 วิชาแกนทางด้านวิทยาศาสตร์   
จ านวน 4 หน่วยกิต 

-- ยกเลิก ไปใช้กลุม่วิชา
แกนของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ.100   วิทยาศาสตร์ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์               

4 (3-2-7( หน่วยกิต 
(CS 100 SCIENTIFIC FOUNDATION OF 
COMPUTER SCIENCE( 
ชีววิทยาของมนุษย์  เซ็นเซอร์ โมเมนตัม กฎของ
นิวตัน โปรเจคไตล์ แสง เสียง พลงังาน เพื่อการ

ประยุกต์กับงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การย
ศาสตร์และเทคโนโลยเีพื่อสิ่งแวดล้อม  

-- ยกเลิกรายวิชา 

1.2 วิชาแกนทางด้านคณิตศาสตร์  
จ านวน 12 หน่วยกิต 

-- ยกเลิก ไปใช้กลุม่วิชา
แกนของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คณ. 115 แคลคูลสั 1          3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 115 CALCULUS I ( 

ฟังก์ชัน ลิมิต และความต่อเนื่องของฟังก์ชัน
แคลคูลสัอนุพันธ์ และการประยุกต์  การหา
ปริพันธ์ ปริพันธ์จ ากัดเขตและการประยุกต์ 
ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ สมการเชิงอนุพันธ์อันดับหนึ่ง 
สมการเชิงอนุพันธ์อันดับสองและการประยุกต ์

-- ยกเลิก เนื่องจากไม่มี
ความจ าเป็นใน
การศึกษาต่อรายวิชาอื่น 
และแคลคูลสั 1 ไมไ่ด้ถูก
ก าหนดใน มคอ.1 ใน
ศาสตร์ของวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คณ. 116 แคลคูลสั 2          3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 116 CALCULUS II ( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้ คณ. 115( 

ระบบพิกัดเชิงขั้ว ฟังก์ชันหลายตัวแปร 
อนุพันธ์ย่อยและการประยุกต์  ปรภิูมิสามมิติ

-- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

ปริพันธ์ของฟังก์ชันหลายตัวแปร  เมทริกซ์ ระบบ
สมการเชิงเส้น ก าหนดการเชิงเส้น 
คพ. 101 คณิตศาสตร์ดสิครตีประยุกต์              

 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 101 APPLIED DISCRETE MATHEMATICS( 
ตรรกศาสตร์เบื้องต้น ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
ทฤษฎีกราฟ  กราฟเชิงระนาบ การให้สีกราฟ  

ต้นไม้   พีชคณิตบลูีน การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์
ดิสครีตกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

-- ยกเลิกรายวิชา 

สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี       
                         3(3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203  STATISTICS FOR SCIENCE AND 
TECHNOLOGY (     
     แนวคิดและวิธีการทางสถิติ  สถิติเชิงพรรณนา   
ความน่าจะเป็นและการแจกแจงความน่าจะเป็น
ของตัวแปรสุ่มแบบต่อเนื่องและไมต่่อเนื่อง  การ
แจกแจงของตัวสถิติ   การประมาณค่าและการ
ทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับค่าพารามิเตอร์ การ
วิเคราะหค์วามแปรปรวน การเปรยีบเทียบ
ค่าเฉลี่ยภายหลังการวิเคราะห์ความแปรปรวน   
การทดสอบไคสแควร์  การวิเคราะห์การถดถอย
และสหสมัพันธ์อย่างง่าย   

สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี                     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203 STATISTICS FOR SCIENCE AND 
TECHNOLOGY( 
            แนวคิดและวิธีการทางสถิติ  สถิติเชิง
พรรณนา ความน่าจะเป็นและการแจกแจงความ
น่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มแบบต่อเนื่องและไม่
ต่อเนื่อง  การแจกแจงของตัวสถิต ิ  การ
ประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับ
ค่าพารามิเตอร์ การวเิคราะห์ความแปรปรวน 
การเปรยีบเทียบค่าเฉลีย่ภายหลังการวิเคราะห์
ความแปรปรวน การทดสอบไคสแควร์  การ
วิเคราะห์การถดถอยและสหสมัพนัธ์อย่าง
ง่าย      

คงเดิม 

1.3 วิชาแกนทางด้านธุรกิจ  
จ านวน 3 หน่วยกิต 

-- ยกเลิก 

คพ. 200 หลักธุรกิจส าหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร์                
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 200 BASIC BUSINESS FOR COMPUTER 
SCIENCE( 
      การประยุกต์ใช้หลักความรู้ทางด้าน
บริหารธรุกิจ  การตลาด การจัดการ บัญชี  และ
เศรษฐศาสตร์  กับอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ใน
องค์กร 

-- ยกเลิกรายวิชา 

2. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน   
จ านวน 56 หน่วยกิต 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่อไปนี้ จ านวน 56 
หน่วยกิต 

-- ยกเลิกไปใช้กลุ่มวิชา
เฉพาะด้านของสาขา
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

คพ. 111  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น  

0 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 111 BASIC COMPUTER PROGRAMMING( 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

การวิเคราะห์ปญัหา  การเขียนผังไหล 
(Flowchart( การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น โดยใช้ 

ภาษาคอมพิวเตอร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน    
2.1 ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  

จ านวน 12 หน่วยกิต 
-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง

ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์         
                                    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 112  COMPUTER PROGRAMMING( 
    ระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การแทนรหัส
ข้อมูล โครงสร้างควบคุมโปรแกรม (Program 
control structure( โครงสร้างขอ้มูล การ
แก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ เทคนิควิธีในการ
ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ท้ังแบบคอนโซล 
(Console( และแบบ GUI (Graphic User 
Interface(   การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น โดยใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

วซ.110 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
                                 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 110 COMPUTER  PROGRAMMING(                 
 โครงสร้างพื้นฐานของระบบ

การแทนข้อมูลใน คอมพิวเตอรส์มัยใหม่
คอมพิวเตอร์ อัลกอริทมึและการแก้ปัญหาด้วย
คอมพิวเตอร์ ระเบียบวิธีปฏิบัติในการออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
ระดับสูง  การฝึกปฏิบัติการเข ียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

เปลี่ยนรหัสวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.112 และ 
วซ.110 
 

คพ. 202 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี  
                                   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 202 ALGORITHMS DESIGN AND 
ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.112( 

การประยุกต์ใช้โครงสร้างข้อมูลการ
เรียงล าดับและการค้นหาข้อมูลความส าคญัของ
ขั้นตอนวิธีท่ีมีประสิทธิภาพ สัญลกัษณ์แสดง
ขีดจ ากัด การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี การแก้ปัญหา 
ความสัมพันธ์แบบเวียนบังเกิด ขั้นตอนวิธีแบบ
แบ่งเป็นปัญหาย่อย ต้นไม้การตดัสินใจ  การ
โปรแกรมแบบพลวัต ข้ันตอนวิธีแบบกรีดี เอ็นพี
คอมพลีทเนส 

วซ.214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอน
วิธี                             3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 214 ALGORITHMS   DESIGN  AND  
ANALYSIS(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 วิธีการออกแบบอัลกอริทึมท่ีสามารถ
ท างานอย่างมีประสิทธิภาพ การประเมิน
ประสิทธิภาพการท างานของอัลกอริทึม การ
ออกแบบและวัดประสิทธิภาพอัลกอริทึมแบบ
เรียกตัวเอง อัลกอริทึมที่เกี่ยวกับการใช้
โครงสร้างข้อมูลพื้นฐานในการแกป้ัญหา 
อัลกอริทึมส าหรับการจัดเรียงข้อมลูและการ
ค้นหาข้อมูล 

ปรับรายวิชาบังคับก่อน 
ให้เหมาะสม  
และเปลี่ยนรหัสวิชา 
ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.
202 กับ วซ. 314 
 

คพ. 260 ระบบสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์               
                                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 260  DATA COMMUNICATIONS AND 
COMPUTER NETWORKS( 

การสื่อสารขั้นพื้นฐาน แบบจ าลองในการ
สื่อสาร สื่อกลางที่ใช้ในระบบการสื่อสาร การ
ส่งผ่านข้อมลู การควบคุมและแกไ้ขข้อผิดพลาด  
เครือข่ายข้อมลูแบบท้องถิ่น มาตรฐานการ
เชื่อมต่อ หลักการท างานของอุปกรณ์ที่ใช้ในระบบ
เครือข่าย โพรโทคอล การรักษาความปลอดภัย 

วซ.260 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่าย
คอมพิวเตอรส์ าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
                                 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 260 DATA COMMUNICATIONS AND 
COMPUTER NETWORKS(                 

 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสื่อสาร
ข้อมูล แบบจ าลองในการสื่อสาร สื่อกลางที่ใช้ใน
ระบบการสื่อสาร การส่งผ่านข้อมลู การควบคุม
และแก้ไขข้อผิดพลาด เครือข่ายขอ้มูลแบบ
ท้องถิ่นและเครือข่ายระยะไกล มาตรฐานการ
เชื่อมต่อ หลักการท างานของอุปกรณ์ที่ใช้ใน

เปลี่ยนรหัสวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร 

http://rirs3.royin.go.th/coinages/websearch.php?Wd=%E2%BE%C3%E2%B7%A4%CD%C5&Sj=1
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และบรหิารจดัการระบบเครือข่ายเบื้องต้น 
เทคโนโลยีการสื่อสารที่น่าสนใจในปัจจุบัน 

ระบบเครือข่าย โพรโทคอล การบริหารจดัการ
ระบบเครือข่ายและการรักษาความปลอดภัย 

คพ. 333 ระบบปฏิบัติการ                           
                                    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 333 OPERATING SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.232(  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบปฏบิัติการ 
การออกแบบ ระบบปฏิบัติการเบือ้งต้น  การ
จัดการหน่วยประมวลผล   การจดัการ
หน่วยความจ าหลัก การจดัสรร
ทรัพยากรคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรม
ระบบปฏิบตัิการ การป้องกันและรักษาความ
ปลอดภัย กรณีศึกษาโปรแกรมระบบปฏิบัติการใน
ปัจจุบัน 

วซ.230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ              3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 230 COMPUTER ORGANIZATION AND 
ARCHITECTURE(                 

 หลักการที่เกีย่วข้องกับโครงสร้างและ
หน้าท่ีของคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบหลักของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบตัิการเบื้องต้น  

รจดัการการจัดการโพรเซสเซอร์   กา
ทรพัยากรหน่วยความจ าหลัก การจดัสรร  

คอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมระบบปฏิบัติการ   
กรณีศึกษาโปรแกรมระบบปฏิบตักิารในปัจจุบัน 
การเลือกระบบปฏิบัติการที่เหมาะสมในการ
พัฒนาซอฟต์แวร ์

เปลี่ยนรหัสวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.333 กับ 
วซ.230 
 

2.2 ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์                       
จ านวน 17 หน่วยกิต 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์
 

คพ. 113 การโปรแกรมเชิงวัตถุ                     
                                   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 113 OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING( 

วิธีการและหลักการเบื้องต้นในการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ ได้แก่ วัตถุ คลาส คอนสทรัค
เตอร์ ดสีทรัคเตอร์ การสืบทอด การห่อหุ้มข้อมลู 
โพลิมอร์ฟิซมึ รวมทั้งการน าเข้าขอ้มูล การส่ง
ผลลัพธ์ออก การน าเอาส่วนประกอบของ
ซอฟต์แวร์กลับมาใช้อีก  กราฟิกส์ และการพัฒนา
โปรแกรมแบบมลัติเธรด โดยใช้ภาษาท่ีสนับสนุน
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีนิยมใช้งานในปัจจุบัน 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 255 พ้ืนฐานการโปรแกรมประยุกต์รูปแบบ
เว็บ 

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 255  FUNDAMENTALS OF WEB 
PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 113(  

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ขั้นพ้ืนฐาน   
เทคโนโลยีในการพัฒนาเว็บโดยใช้ภาษาสคริปต์ 
(Script( ฝั่งลูกข่าย (Client( และแม่ข่าย (Server(  
เพื่อควบคุมการท างานของเว็บ ส่วนต่อประสาน 
กับผู้ใช้ (User Interface(  

-- ยกเลิกรายวิชา 

http://berry.cpe.mut.ac.th/java/Modern/Chap10.pdf
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คพ. 301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                      
                                    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 301 SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 221( 

ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ทีเ่กี่ยวข้องกับ
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการและวัฏจักรใน
การพัฒนาซอฟต์แวร์ ตั้งแต่การจ าลอง
กระบวนการการวิเคราะห์ความตอ้งการ การ
ออกแบบ ไปจนถึงการทดสอบระบบคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งการปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนษุย์กับ
คอมพิวเตอร์และยุทธวิธีในการพฒันาซอฟต์แวร์ที่
ใช้ในปัจจุบัน 

วซ.140 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
                                 3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 140 INTRODUCTION TO SOFTWARE 
ENGINEERING(                 

 พื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการ
และวัฏจักรในการพัฒนาซอฟต์แวร์ กลยุทธ์ที่ใช้
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักเกณฑ์พื้นฐานใน
การออกแบบกระบวนการท างาน การบริหาร
โครงงานซอฟต์แวร์ มาตรฐานท่ีใช้ในการด าเนิน
โครงการ รวมถึงเครื่องมือสนับสนนุในการ
ออกแบบพัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารโครงงาน
ซอฟต์แวร ์

ปรับตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.
301 กับ วซ.240  
ยกเลิกวิชาบังคับก่อน 
เพื่อให้สอดคล้องกับ
แผนการศึกษาหลักสตูร
ปรับปรุงใหม่ 
เปลี่ยนแปลงค าอธิบาย
รายวิชา เพิ่มเนื้อหาของ
การศึกษาเครื่องมือ
สนับสนุนกระบวนการ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ที่
ทันสมัยเพื่อให้การ
พัฒนาซอฟต์แวร์มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

คพ. 324 การจัดการโครงการซอฟต์แวร์           
                                    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 324 SOFTWARE PROJECT 
MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 301( 

การจัดการโครงการ วงจรชีวิตของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ การศึกษาความเป็นไปได้ 
การศึกษาความต้องการ การวางแผนโครงการ 
การประเมินและจัดการความเสีย่ง การประมาณ
ขนาดของโครงการ องค์ประกอบของโครงการและ
บทบาทของบุคลากร การตดิตามโครงการ การ
วิเคราะหค์วามคุ้มค่า การด าเนินโครงการ การ
ประเมินค่าใช้จ่ายและการสรุปผล 

วซ.243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์  
                                 3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 243 SOFTWARE PROJECT 
MANAGEMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.241( 

 องค์ความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับ
การวางแผนและการบริหารโครงงานซอฟต์แวร์
ภายใต้ข้อจ ากัดและความเสี่ยง วิธีวิเคราะห์
ประเด็นข้อดุลพินิจทางด้านค่าใช้จ่ายและ
ระยะเวลาในการพัฒนาซอฟต์แวร ์หลักวิธีใน
การจัดการความเสี่ยงของซอฟต์แวร์ การจัดการ
การสื่อสารระหว่างทีมโครงการและผู้ใช้ การ
ประยุกตห์ลักการและเทคนิควิธีไปปฏิบัติใช้ใน
สถานการณ์จริง หลักพ้ืนฐานในการติดตามและ
ควบคุมการพัฒนาซอฟต์แวร์ เครือ่งมือเชิง
ซอฟต์แวร์ในการบรหิารโครงงานซอฟต์แวร์ การ
จัดการโครงแบบซอฟต์แวร์ การสรุปปิดโครงงาน
และเกณฑ์การประเมินผลโครงงาน การวางแผน
การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร ์

เปลี่ยนรหัสรายวิชาให้
สอดคล้องกับแผนการ
หลักสตูรปรับปรุงใหม่ 
ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.
324 กับ วซ.  343  และ
เพิ่มเนื้องหาการจดัการ
โครงแบบซอฟต์แวร ์
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คพ. 398 โครงงานคอมพิวเตอร์ 1              
2 (1-2-3( หน่วยกิต 

(CS 398  COMPUTER PROJECT  I( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา คพ. 307( 
           การจัดท าโครงงานในสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ที่นักศึกษามีความถนดัและสนใจ  
การทบทวนวรรณกรรม การศึกษาและเลือก
กระบวนการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์  
การศึกษาและวิเคราะห์ขอบเขตความต้องการ 
การเสนอแนววิธีในการแก้ปญัหา  การออกแบบ 
การเขียนรายงาน การน าเสนอแบบโครงร่างของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ และผ่านการสอบวัด
ประมวลผลความรู ้

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 499 โครงงานคอมพิวเตอร์ 2              
3 (0-6-3( หน่วยกิต 

(CS 499  COMPUTER PROJECT II( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา คพ. 398( 

การศึกษาและพัฒนาแบบโครงร่างที่ได้รับ
อนุมัติในรายวิชา คพ. 398 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
1 เพื่อใช้ในการปฏิบัติงานจริง การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การทดสอบ การจดัท ารายงาน 
เอกสารคูม่ือ และการน าเสนอโครงงาน 

วซ.499 โครงงานวิศวกรรมซอฟตแ์วร์  
3 (0-6-3( หน่วยกิต 

(SE 499 SOFTWARE ENGINEERING 
PROJECT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.396( 
 นักศึกษาต้องร่วมกันจัดตั้งทีมงานและ
ร่วมมือกันพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์เพื่อ
ประยุกต์ใช้งานตามความสนใจ โดยโครงงาน
ซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย ประเด็นด้านเทคนิคที่
เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ 
และการสรา้งซอฟต์แวร์ โดยอาจใช้เทคนิควิธีใน
การน ากลับมาใช้   การศึกษา  การดัดแปลง 
และการพัฒนาต่อยอดจากซอฟตแ์วร์ที่มีอยู่แล้ว   
รวมทั้งประเด็นด้านกระบวนการในการบริหาร
จัดการโครงงาน  การวางแผนงาน การประกัน
คุณภาพ  และการบ ารุงรักษาผลิตภัณฑ์
ซอฟต์แวร์ โดยนักศึกษาจะต้องประเมินผลและ
ควบคุมคุณภาพของโครงงาน และมีการจัดท า
เอกสารโครงการตามรูปมาตรฐานที่สากล
ยอมรับ 

ปรับรหสัวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชาให้
สอดคล้องกับการควบ
รวมหลักสูตร  

2.3 ด้านเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์    
จ านวน 12 หน่วยกิต 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 221 ระบบฐานข้อมูล                            
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 221 DATABASE SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 113( 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมของ
ระบบฐานข้อมลู  ฐานข้อมูลเชิงสมัพันธ์ 
(Relational database(   พีชคณติเชิงสัมพันธ์ 
(Relational algebra( การท าให้ข้อมูลเป็น
บรรทัดฐาน (Normal Form( การประมวลผล
ฐานข้อมูล ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการรักษาความ
ปลอดภัยของฐานข้อมลู 
คพ. 302 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์                    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 302  HUMAN-COMPUTER 
INTERACTION( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 301( 
    ทฤษฎีความรู้ทางจิตวิทยาเชิงประยุกตเ์กี่ยวกับ
พฤติกรรมมนุษย์ในการปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร ์ 
หลักการออกแบบส่วนต่อประสานระหว่างมนุษย์
และคอมพิวเตอร์  ระบบการให้ความช่วยเหลือ  
ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อมนุษย์ การ
วางแผนในการเลือกใช้เทคโนโลยเีพื่อให้ผลกระทบ
ปรากฏออกมาในเชิงบวก 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 340 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ์
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 340 E-BUSINESS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 200( 
      หลักการการด าเนินธรุกิจโดยใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ การวางแผนทรัพยากรขององค์กร 
การบริหารความสัมพันธ์ลูกค้า และการสื่อสาร
ผ่านโซเชียลมเีดียทั้งภายในและภายนอกองค์กร 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 341 การก าหนดต าแหน่งบนพื้นโลก 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS341 GLOBAL POSITIONING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 221( 
       หลักการของการก าหนดต าแหน่งบนพ้ืนโลก 
พิกัดภูมิศาสตร์ ระบบก าหนดต าแหน่งบนพ้ืนโลก 
การค้นหาเส้นทาง และการประยกุต์ใช้ 

-- ยกเลิกรายวิชา 

2.4 ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์  

จ านวน 3 หน่วยกิต 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 232 โครงสร้างคอมพิวเตอร์                    
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 232 COMPUTER ORGANIZATION( 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักการที่เกีย่วข้องกับโครงสร้างและหน้าท่ี
ของคอมพิวเตอร ์ส่วนประกอบหลักของระบบ
คอมพิวเตอร์  การเชื่อมต่อส่วนประกอบเหล่านั้น
ผ่านระบบบัส การน าข้อมูลเข้าและการส่งข้อมลู
ออก  การสนับสนุนของระบบปฏบิัติการ วิธีการ
ค านวณทางคณติศาสตร์ คณุลักษณะและหน้าที่
ของชุดค าสั่ง 
2.5 ประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ            
จ านวน 12 หน่วยกิต 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 307 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ         
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 307  SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 221( 

พื้นฐานการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
ขอบข่ายของการวิเคราะห์ระบบ  เครื่องมือในการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ การศึกษาความ
เป็นไปได้ การจดัการวเิคราะห์ข้อมูลและความ
ต้องการของผู้ใช้ การน าเสนอโครงการ และ/หรือ   
กรณีศึกษา 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 323 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ        
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 323 MANAGEMENT INFORMATION 
SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 221( 

ปริมาณความต้องการสารสนเทศส าหรับ
องค์กร  ระบบสารสนเทศในระดบัปฏิบัติการ 
ระดับกลาง และระดับผู้บริหาร รปูแบบ
ความสัมพันธ์ พ้ืนฐานการวเิคราะห์และออกแบบ 
การวางแผนส าหรับระบบสารสนเทศ การน าเสนอ
ในรูปแบบรายงานเชิงกราฟ การพฒันาระบบ
สารสนเทศ เทคโนโลยีทางด้านปญัญาประดิษฐ์ 
การวัดประสิทธิผลที่ได้ของระบบสารสนเทศจาก
กรณีศึกษา 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 380 เทคโนโลยี  จริยธรรม และสังคมโลก                         
3 (3-0-6( หนว่ยกิต 

(CS 380 TECHNOLOGY, ETHICS, AND 
GLOBAL SOCIETY( 

บทบาท หน้าที่ ความรับผดิชอบ 
จรรยาบรรณของผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ที่
มีต่อสังคม  กฎหมายที่เกีย่วข้องกับคอมพิวเตอร ์

-- ยกเลิกรายวิชา 
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และผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสงัคม  
คพ. 424 ข้อมูลขนาดใหญ่  

3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 424 BIG DATA( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ. 221 และ สถ. 
203( 
         การท างานกับกลุ่มข้อมูลขนาดใหญ่  ได้แก่ 
การออกแบบ การจัดการ การวิเคราะห์ และการ
น าข้อมูลไปใช้ โดยใช้วิธีทางสถิติและ
ปัญญาประดิษฐ์  

วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ ่
                               3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 382 BIG DATA ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 

 ทฤษฎีและเทคนิคส าหรับการเก็บ
ข้อมูล, การท าความสะอาดและการรวม ระบุ
และเข้าใจหลักการและฟังก์ชันการท างานของ
ข้อมูลขนาดใหญ่แบบจ าลองการเขียนโปรแกรม
และเครื่องมือ ไดร้ับการประมวลผลและการ
จัดการที่มีขนาดใหญ่คอลเลกชันข้อมูลต่างกัน 
พัฒนาขั้นตอนวิธีการและระบบส าหรับข้อมูล
และความรู้จากการสกดัคอลเลกชันข้อมูล 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชา
ภายในกลุ่มของหลักสูตร
ใหม่ และปรบัรายวิชา
บังคับก่อนให้เหมาะสม 
และเปลี่ยนรหัสวิชา 
ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.
424 กับ วซ.382 
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3. กลุ่มวิชาเอกเลือก และ/หรือ วิชาโท 
(ไม่น้อยกว่า 18  หน่วยกิต) 
นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือก
ต่อไปนี้จ านวน 18 หน่วยกิต โดยจะต้องศึกษาสาย
วิชาใดสายวิชาหนึ่งไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และ
เลือกเรยีนรายวิชาในสายวิชาอื่นอีกไม่น้อยกว่า 6 
หน่วยกิต กรณีที่นักศึกษาไมต่้องการเลือกศึกษา
รายวิชาเอกเลือก นักศึกษาสามารถเลือกเรยีน
หลักสตูรวิชาโทในสาขาอ่ืนท่ีเปดิสอนในสถาบัน 
โดยจะต้องศึกษาตามเงื่อนไขของหลักสตูรวิชาโท
ของสาขาวิชานั้น และต้องไดร้ับแต้มคะแนนเฉลี่ย
สะสมตลอดหลักสตูรวิชาโทไม่น้อยว่า 2.00 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

3.1 สายวิชาพัฒนาซอฟต์แวร์   
(SOFTWARE DEVELOPMENT) 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 304 การสร้างคอมไพเลอร์   
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 304 COMPILER CONSTRUCTION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.333( 

การสร้างตัวแปลภาษา ข้ันตอนและหลักการ
ท างานของตัวแปลภาษา การวิเคราะห์เชิงอักษร 
วจีวิภาค การสร้างตารางสญัลักษณ์     การแก้ไข
ข้อผิดพลาด การผลิตรหสัค าสั่งและรหสัค าสั่งที่
ให้ผลดีทีสุ่ด เทคนิคการสร้างตัวแปลภาษา 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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คพ. 305 การโปรแกรม วิเคราะห ์และออกแบบ
เชิงวัตถุ       

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 305 OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING 
ANALYSIS AND DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ.113( 

กระบวนการพัฒนาระบบงานเชิงวัตถุ 
วิธีการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  
ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ เครื่องมือช่วยออกแบบ
ระบบงานเชิงวัตถุ งานประยุกต์ในเชิงวัตถุ การ
เชื่อมต่อฐานข้อมูล และการเขียนโปรแกรม
ประยุกต์ใช้กับงานธุรกิจ 

 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 306 ปัญญาประดิษฐ์                            
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 306 ARTIFICIAL INTELLIGENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.202 และ สถ. 
203( 
       ที่มาและความส าคญัของปัญญาประดิษฐ์ 
การแทนความรู้ การหาเหตุผลประกอบ เทคนิค
การค้นหา เกมส์และการวางแผนการรู้จ า การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ และระบบผู้เชี่ยวชาญ 
เครื่องมือในการประยุกต์ปญัญาประดิษฐ ์

วซ.350 ปัญญาประดิษฐ์  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(SE 350 ARTIFICIAL INTELLIGENCE(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 
 แนวคิดและหลักการปัญญาประดษิฐ์ 
แอปพลิเคชันและการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในการอตุสาหกรรมและ
วิทยาศาสตร์ องค์ประกอบและ
กระบวนการพัฒนาระบบปญัญาประดิษฐ์ 
โครงข่ายประสาทเทียม การเรียนรู้เชิงลึกและ
การประยุกต์ใช้ การรับรู้และการมองเห็นของ
คอมพิวเตอร์ การจ าแนกประเภทรูปภาพและ
การตรวจจับวัตถุ การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติและการประยุกต์ใช้ 

ปรับรหสัรายวิชาตาม
การควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.306  

คพ. 322 ระบบจัดการฐานข้อมลู                   
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 322 DATABASE MANAGEMENT 
SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.221( 

หลักการและเทคนิคการออกแบบระบบ
จัดการฐานข้อมลูขั้นสูง  เทคนิคกระบวนการ
สอบถามให้มีการท างานท่ีมีประสทิธิภาพมากที่สุด 
แนวความคิดของรายการเปลี่ยนแปลง  เทคนิค
การควบคุมการเข้าถึงพร้อมกันของผู้ใช้หลายคน  
เทคนิคการกู้ฐานข้อมลู  ระบบความปลอดภัย
ฐานข้อมูล  แนวความคิดของฐานข้อมูลแบบ
กระจาย  ฐานข้อมลูเชิงวัตถุ และคลังข้อมูล 

วซ.221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ
ฐานข้อมูล                    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 221 DATABASE SYSTEMS AND 
DATABASE DESIGN(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.140( 
 แนวคิดเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล และ
การจัดการฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์  การสร้างแบบจ าลองความสัมพันธ์
ข้อมูลแบบอีอาร์ การปรับโครงสร้างฐานข้อมูล
ให้อยู่ในรูปแบบบรรทัดฐาน ความปลอดภัยของ
ฐานข้อมูล การใช้ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง 
(SQL( การประยุกต์ใช้ฐานข้อมลูแบบไม่ใช่ภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง (NoSQL( 
 

เปลี่ยนรหัสวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ. 322  
ปรับเพิ่มค าอธิบาย
รายวิชาส่วน NoSQL 
เพื่อให้ทันสมัยตาม
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 
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เหตุผลประกอบ 

คพ. 326 การแก้ปัญหาและการตดัสินใจ          
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS326 PROBLEM SOLVING AND DECISION 
MAKING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.301( 

โครงสร้างของปัญหาการตัดสินใจ การ
วิเคราะหป์ัญหา การก าหนดทางเลือก และ
กระบวนการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ  เทคนิคการ
ตัดสินใจภายใตส้ภาวการณต์่างๆ    การเก็บ
รวบรวม  และใช้ข้อมูลเบื้องต้นและข้อมูลข่าวสาร
เพื่อการตัดสินใจ การใช้เครื่องมือต่างๆ เพื่อ
สนับสนุนในการตัดสินใจ การใช้เทคนิคการจ าลอง
ทดสอบทางเลือกเพื่อตดัสินใจจากกรณีศึกษา 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 334 ระบบฝังตัวและวิทยาการหุ่นยนต์       
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 334 EMBEDDED AND ROBOTIC 
SYSTEMS(  
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.306( 
      การออกแบบ  การวางแผน  การทดสอบ 
และการควบคุม ระบบหุ่นยนต์  และ ระบบฝังตัว 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 355 การพัฒนาแอปพลิเคชันรูปแบบเว็บ                                                   
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 355   WEB-BASED APPLICATION 
DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.255(  

เทคนิคงานประมวลผลผ่านเครือข่าย 
องค์ประกอบ การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ การ
สร้างเว็บแบบไดนามิก การประมวลผลร่วมกับ
ฐานข้อมูล  การพัฒนาแอปพลิเคชันโดยใช้ภาษาที่
สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ 
และ การใช้เฟรมเวิร์ค (Framework( กับ เอ็มวีซี 
(MVC : Model View Controller( การรักษา
ความปลอดภัย 

วซ.311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบ
เว็บ                             3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 311  WEB-BASED  APPLICATION   
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 

 หลักการพื้นฐานของการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์รปูแบบเว็บ เทคนิคงาน
ประมวลผลผ่านเครือข่าย องค์ประกอบ การ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนา
มิก การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่ายเพื่อ
ควบคุมการท างานของเว็บ การประมวลผล
ร่วมกับฐานข้อมูล  การเขียนโปรแกรมโดยใช้
ภาษาที่สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
รูปแบบเว็บ 

ปรับรหสัรายวิชาและ
รายวิชาบังคับก่อน ให้
เหมาะสมเปลี่ยนรหสั
วิชา ตามการควบรวม
หลักสตูรโดยรวม คพ.
355 กับ วซ.317 
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เหตุผลประกอบ 

คพ. 356 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่                3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 356   MOBILE APPLICATION 
DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.113(  

สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
ส าหรับระบบงานท่ีใช้กับอุปกรณเ์คลื่อนที่และ
อุปกรณ์ไร้สาย คุณลักษณะและขอ้จ ากัดของ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการและ
สภาพแวดล้อมในการพัฒนาระบบ เครื่องมือและ
ภาษาในการพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ พื้นฐานและโครงสร้างขอ้มูลการเขียน
โปรแกรมบนอุปกรณ์มือถือเบื้องตน้ หลักการของ
โปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ส่วนติดต่อระบบ
ส าหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้หน่วยความจ า
และส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับผู้ใช้ การ
สื่อสารกับระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบ
คอมพิวเตอร์ การจ าลองเพื่อทดสอบและแก้ไขบน
ระบบคอมพิวเตอร ์

วซ.318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 318 MOBILE  APPLICATION  
DEVELOPMENT(                 
(สอบได้วิชาบังคับก่อน: วซ.110( 

       หลักการเครื่องมือและเทคนคิของ
การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ าหรับระบบงานที่
ใช้กับอุปกรณ์เคลื่อน ท่ีและอุปกรณ์ไร้สาย 
คุณลักษณะและข้อจ ากดัของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
เครื่องมือและภาษาท่ีใช้ส าหรับพฒันาโปรแกรม
ประยุกต์ หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ ส่วนตดิต่อระบบส าหรับโปรแกรม
ประยุกต์ การใช้หน่วยความจ าและส่วนเก็บ
บันทึกข้อมูล การตดิต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับ
ระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบ
คอมพิวเตอร์ การจ าลองเพื่อทดสอบและแก้ไข
บนระบบคอมพิวเตอร ์

ปรับรหสัรายวิชาและ
รายวิชาบังคับก่อน ให้
เหมาะสม และเปลี่ยน
รหัสวิชา ตามการควบ
รวมหลักสูตรโดยรวม 
คพ.356 กับ วซ.318 
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เหตุผลประกอบ 

คพ. 425 ธุรกิจอัจฉริยะ                              
3 (3-0-6( หน่วยกิต 

(CS 425 BUSINESS INTELLIGENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.322( 
      การวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกจิ เหมืองข้อมูล 
การสร้างแผนภาพข้อมลู อินโฟกราฟิกส์ 
แบบจ าลองธุรกิจ การวางแผนทรพัยากรทางธุรกิจ
ขององค์กรโดยรวม ความปลอดภยัของข้อมูล 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 451 ระบบการประมวลผลแบบขนานและ
แบบกระจาย                  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 451 PARALLEL AND DISTRIBUTED 
SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.333( 
      หลักการการประมวลผลแบบขนานและแบบ
กระจาย  การสรา้งโปรแกรม ส่วนต่อประสาน
แบบขนานและแบบกระจาย การสื่อสารระหวา่ง
โพรเซส (Interprocess communication( การ
ประสานเวลา (Synchronization( ความคงทนต่อ
ความเสยีหาย (Fault tolerance( ความน่าเชื่อถือ
ของการประมวลผล  การจัดการการประมวลผล
แบบกระจาย  สถาปัตยกรรมเครือ่งขนาน  การ
เลือกใช้องค์ประกอบของการประมวลผลแบบ
ขนานและแบบกระจาย  ประสิทธิภาพของการ
ประมวลผล  

-- ยกเลิกรายวิชา 

3.2 สายวิชาการสื่อสารข้อมูลและการบริหาร
เครือข่ายคอมพิวเตอร์   (DATA 
COMMUNICATIONS AND COMPUTER 
NETWORK ADMINISTRATION) 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 360 ระบบสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง              3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 360   ADVANCED DATA 
COMMUNICATIONS AND COMPUTER 
NETWORKS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.260( 

การท างานและการเช่ือมต่อเครือขา่ยระดับ
ใหญ่ (WAN( การวเิคราะห์ข้อดีและข้อเสียในการ
เชื่อมต่อ  การออกแบบเครือข่ายอย่างมี
ประสิทธิภาพ  พื้นฐานการก าหนดสิทธ์ิและการ
ป้องกันระบบเครือข่าย  

 
 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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เหตุผลประกอบ 

คพ. 363 การสื่อสารไรส้าย                          
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 363 WIRELESS COMMUNICATIONS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.260( 
        เครือขายไรสายระยะใกล้ มาตรฐานต่าง ๆ 
การเขารหัสของเครือขายไรสายระยะใกล้ 
โทโพโลยีในแต่ละแบบ หลักการท างานของเครือข
ายไรสายระยะใกล้ การวิเคราะหและออกแบบการ
วางอุปกรณ์ไร้สาย  

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 364 การจัดการจราจรและการสื่อสาร
เครือข่ายความเร็วสูง 

 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 364 BROADBAND COMMUNICATIONS 
AND TRAFFIC MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.260( 

การติดตอสื่อสารเครือขายตางๆ ในระดับ
ช้ันสูง การวัดประสิทธิภาพของเครือข่าย การ
จัดการทางด้านการจราจรในเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ วิเคราะหระบบการสื่อสารเครือข่าย
ความเร็วสูงทางทฤษฎีและปฏิบัต ิ

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 368 ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 368 NETWORK OPERATING SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.260( 

ทฤษฎีและหลักการท างานระบบปฏิบัติการ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในด้านการจัดการทรัพยากร
ของระบบ การป้องกันระบบ การเปิดให้บริการ
ต่างๆ   การติดตั้งระบบปฏิบัติการเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 369 การจัดการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 369 COMPUTER NETWORK 
MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.260( 

การบริหารการจดัการระบบเครือขายและ
การวัดดัชนีตางๆ ที่ส าคัญ  การวิเคราะห์  และ
การวางแผน การวิเคราะหปญหาและการแกไ้ข  
การจัดการเครือขายใหมีประสิทธิภาพอย่างถูกต
องตามหลักการบริหารเครือข่ายโดยใช้กรณีศึกษา 

 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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เหตุผลประกอบ 

คพ. 460 ระบบรักษาความปลอดภัยของ
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย  

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 460 COMPUTER AND NETWORK 
SECURITY SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 360( 

หลักการเบื้องต้นในการรักษาความปลอดภัย
ของคอมพิวเตอร์และเครือข่าย รปูแบบและวิธีการ
รักษาความปลอดภัยทางกายภาพ ความปลอดภัย
ในด้านบุคลากร  การรักษาความปลอดภัยด้าน
ฮารด์แวร์ ความปลอดภยัด้านซอฟต์แวร์  การ
เข้ารหสัข้อมูล ความปลอดภัยของ
ระบบปฏิบตัิการ และความปลอดภัยของ
ฐานข้อมูล ความปลอดภยัของระบบเครือข่าย 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 464 การสื่อสารเครือข่ายแบบเคลื่อนที่      
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 464   MOBILE NETWORK 
COMMUNICATIONS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 360( 

ทฤษฎีและหลักการท างานระบบเครือข่าย
เคลื่อนที่  การเข้ารหัส หลักการท างานของ
เครือข่ายแบบเคลื่อนที่ การวิเคราะห์ทั้ง
ภาคทฤษฎีและปฏิบตัิ สถาปัตยกรรมเครือข่าย
เคลื่อนที่ มาตรฐานการเข้าถึง และคุณภาพการ
ให้บริการ 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 466 การสื่อสารผ่านดาวเทยีม                 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 466 SATELLITE COMMUNICATIONS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 360( 

ทฤษฎีและหลักการท างานระบบเครือข่าย
ดาวเทียม ระบบการส่งสญัญาณดาวเทียมแบบ
ต่างๆ การเข้ารหัส ถอดรหสัดาวเทียม และการ
วิเคราะห์ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบตั ิ

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 469 การออกแบบและการสร้างการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์                                         

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS469 DESIGN AND IMPLEMENTATION OF 
DATA COMMUNICATIONS AND COMPUTER 
NETWORKS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.369 และวิชา 
คพ.460( 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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การออกแบบและวิเคราะหปญหาตางๆ ของ
ระบบเครือขายไดอยางมีประสิทธิภาพ  การ
ออกแบบ และปองกันระบบเครือขายไดตามวัตถุ
ประสงคขององคกร  การประยุกตทฤษฎีตางๆ  ท่ี
สามารถน าไปปฏิบัตไิดจริง การทดลอง และหา
วิธีการพิสูจนตามหลักการ และทฤษฎีต่างๆ  
ไดอยางถูกตอง 
3.3 สายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์และเกมส์  
(COMPUTER GRAPHICS AND GAMES) 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 271 ศิลปะและการออกแบบด้าน
คอมพิวเตอร์กราฟิกส์   

3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(CS 271  ARTS AND DESIGN IN COMPUTER 
GRAPHICS( 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับศิลปะ และการ
ออกแบบ  การสร้างรูปเรขาคณิต  ทฤษฎีการ
เขียนแบบภาพฉาย การเขียนแบบภาพ 3 มิติ  
การเขียนแบบภาพร่าง  ทฤษฎีสี  และหลักการใช้
แสง  การประยุกต์ใช้กับงานด้านคอมพิวเตอร์
กราฟิกส์ ผ่านโปรแกรมหรือเครื่องมือเพื่อ
สร้างสรรคผ์ลงานในรปูแบบ 2 มิต ิหรือ 3 มิติ 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 370 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 370 COMPUTER GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.112( 
        หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์   
คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
การสร้างรูปพื้นฐาน การตดัภาพ การแปลงภาพ 
การน าเสนอภาพ ท้ัง 2 มิติและ 3 มิติ ระบบสี 
แสงและเงา เทคนคิการหาทางเดนิแสง และหัวข้อ
ที่น่าสนใจด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์  การฝึก

ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใช้ภาษาโปรแกรม
และเครื่องมือท่ีมีความเหมาะสม 

วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  
            3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 370  COMPUTER    GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  

 หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับคอมพิวเตอร์
กราฟิกส์ การสร้างรปูพ้ืนฐาน การตัดภาพ การ
แปลงภาพ การน าเสนอภาพ ท้ัง 2 มิติและ 3 
มิติ ระบบสี แสงและเงา เทคนิคการหาทางเดิน
แสง และหัวข้อท่ีน่าสนใจด้านคอมพิวเตอร์
กราฟิกส์ การฝึกปฏิบตัิการเขยีนโปรแกรม โดย
ใช้ภาษาโปรแกรมและเครื่องมือทีม่ีความ
เหมาะสม 

เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.370 กับ 
วซ.370 
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คพ. 371 สื่อประสมดจิิทัล 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 371 DIGITAL MULTIMEDIA( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.271( 

หลักการออกแบบและการผลิตสื่อประสม
ดิจิทัลส าหรับการน าเสนอ เทคนิคการใช้ข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ เสียง การสร้าง
บทภาพ  รวมถึงการใช้งานสื่อประสมดิจิทลั 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 372 การประมวลผลภาพดิจทิัล               
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 372 DIGITAL IMAGE PROCESSING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.271( 

หลักการภาพดิจิทลั การปรับปรุงคุณภาพ
ภาพ การกรองภาพ การแบ่งส่วนภาพ การบีบอัด
ภาพ การประมวลผลภาพสี การประยุกต์การ
ประมวลผลภาพดิจิทัลในปัจจุบัน 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 374 การสร้างแบบจ าลองรูปทรง 3 มิติ    
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 374 THREE DIMENSIONAL MODELING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.271( 

ทฤษฎีและหลักการสร้างแบบจ าลองรูปทรง
ทางเรขาคณติ 3 มิติ โดยการใช้รปูหลายเหลี่ยม 
ส่วนโค้ง การสร้างโครงและสร้างพืน้ผิวตามโครง 
การสร้างรูปทรงท่ีมีความละเอียดของข้อมูล
ต่างกัน  การออกแบบตัวแสดงท่ีเหมาะสมส าหรับ
การสร้างภาพเคลื่อนไหว  การออกแบบรูปทรง
ส าหรับใช้ในงานด้านสถาปัตยกรรม การจ าลอง
ภาพธรรมชาติ หลักการของแสงและเงาท่ีมตี่อวัตถุ 
การเรนเดอรภ์าพนิ่ง 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 376 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์             
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 376 COMPUTER ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.271( 

วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์ 
การใช้คีย์เฟรม เส้นทางการเคลื่อนท่ี การควบคุม
การเคลื่อนไหวผ่านกระดูก การเคลื่อนไหวของ
วัตถตุามหลักฟิสิกส์  และการเคลือ่นไหวแบบ
อิสระของวัตถุขนาดเล็ก การเรนเดอร์
ภาพเคลื่อนไหว 

วซ. 372 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร ์
                                  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 372  COMPUTER  ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  110( 

  วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วย
คอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ วิธีการใช้คีย์เฟรม 
การควบคุมการเคลื่อนไหวผ่านกระดูก  การ
ควบคุมการเคลื่อนไหวของกล้อง  การ
เคลื่อนไหวแบบไดนามิคและการเคลื่อนไหวแบบ
อิสระของวัตถุขนาดเล็ก 

 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชา
ภายในกลุ่มของหลักสูตร
ใหม ่
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม  
คพ.376 กับ วซ.373 
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คพ. 377 พื้นฐานการพัฒนาเกม 
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 377 FUNDAMENTALS OF GAME 
DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 255( 
     ทฤษฎีเกม  องค์ประกอบของเกมคอมพิวเตอร์  
การออกแบบเกม  การพัฒนาเกม  การทดสอบ
การเล่นเกม 

วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์                  3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 473  COMPUTER  GAME  DESIGN  
AND  DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 372( 
      ประวัติความเป็นมาของเกมคอมพิวเตอร์  
ทฤษฎีและประเภทของเกมคอมพวิเตอร์ 
เทคโนโลยีที่ใช้สร้างเกมคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ การสร้าง
ตัวละครในเกม การสรา้งฉากในเกม การสร้าง
เนื้อเรื่องเกม   ตัวอย่างการพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์ต้นแบบ 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชา
ภายในกลุ่มของหลักสูตร
ใหม่ และปรบัรายวิชา
บังคับก่อนให้เหมาะสม 
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม 
คพ.377 คพ.378 กับ 
วซ.475 

คพ. 378  การสร้างเกม  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 378 GAME PRODUCTION ( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.377( 
        การใช้เกมเอนจิน (Game engines( ในการ
พัฒนาโปรแกรมเกม 2 มิติ และ 3 มิติ แบบผู้เล่น
คนเดียว องค์ประกอบในการพัฒนาเกม ได้แก่ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แสง สี เสยีง การตรวจจับ
การชนกันของวัตถุ การคิดคะแนน การจัดการ
หน่วยความจ า และการจัดการระดับความยากง่าย
ของการเล่นเกม 

วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์                 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 473  COMPUTER  GAME  DESIGN  
AND  DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 372( 

  ประวัติความเป็นมาของเกมคอมพิวเตอร์  
ทฤษฎีและประเภทของเกมคอมพวิเตอร์ 
เทคโนโลยีที่ใช้สร้างเกมคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ การสร้าง
ตัวละครในเกม การสรา้งฉากในเกม การสร้าง
เนื้อเรื่องเกม   ตัวอย่างการพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์ต้นแบบ 

ปรับรหสัรายวิชา
ตามล าดับรายวิชา
ภายในกลุ่มของหลักสูตร
ใหม่ และปรบัรายวิชา
บังคับก่อนให้เหมาะสม 
เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม 
คพ.377 คพ.378 กับ 
วซ.475 

คพ. 470 การผลิตสื่อประสม  
3 (2-2-5( หน่วยกิต 

(CS 470 MULTIMEDIA PRODUCTION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.374 และวิชา 
คพ.376( 

ทฤษฎีเกี่ยวกับภาพยนตร์  วิธีการสร้างสรรค์
ผลงานประเภทภาพยนตร์การต์ูนเรื่องสั้น และ
กระบวนการผลติผลงานประเภทนี้ การท างาน
กลุ่ม การจดัการสายงาน 

วซ. 371 ระบบมัลตมิิเดยี         
            3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 371  MULTIMEDIA    SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา วซ. 110(  

 ระบบมลัติมเีดีย ข้อความหลายมติิ  
การจัดการข้อมูลแบบตัวอักษร  ภาพน่ิง  เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว  และวดีิทัศน์  ระบบมัลตมิีเดยี
ผ่านระบบเครือข่าย การพัฒนาระบบมัลตมิีเดยี 

เปลี่ยนรหัสวิชา ตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.470 กับ 
วซ.371 

3.4 สายวิชาเสริมทักษะและประสบการณ์
วิชาชีพ (SKILLS AND PROFESSIONAL 
EXPERIENCES) 

-- ยกเลิกไปใช้โครงสร้าง
ของสาขาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

คพ. 392 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 392 RESEARCH METHODOLOGY 
IN COMPUTER SCIENCE( 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา คพ.307( 
        ความส าคัญ วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ประเภทของงานวิจัย กระบวนการวิธีวิจัยและ
จริยธรรมการวจิัย เครื่องมือส าหรบัการวิจัย  การ
ก าหนดปัญหาในการวิจัย  การทบทวนผลงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้อง การเขียนข้อเสนองานวิจัย  การเขียน
รายงานผลการวิจยั โปสเตอรผ์ลงานวิชาการ และ
การน าเสนอแบบบรรยาย 
คพ. 444  การพัฒนาธุรกิจสารสนเทศ     

3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 444  IT BUSINESS DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ. 340( 
       การวางแผนการด าเนินงานธุรกิจสารสนเทศ 
การวิเคราะห์จดุคุ้มทุน การพัฒนาแผนการตลาด 
และการวเิคราะห์ความเสีย่ง 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 480 การบริการทางวิชาการเพื่อการเรียนรู้
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์                                          

3 (1-4-4( หน่วยกิต 
(CS 480 SERVICE LEARNING IN COMPUTER 
SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.380( 

การให้บริการทางวิชาการด้านคอมพิวเตอร์
แก่หน่วยงานท่ีไม่แสวงหาผลก าไร โดยศึกษา
ปัญหาที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ของหน่วยงานนั้น 
และประยุกต์ความรู้ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เพื่อแก้ไขปญัหาดังกล่าว  นักศึกษา
จะต้องน าเสนองานให้แก่อาจารยผ์ู้สอนเกี่ยวกับ
ปัญหาที่พบและวิธีการแก้ไขปญัหา รวมถึงการ
อภิปรายกลุ่มย่อย การจัดท าเอกสารรายงาน
สรุปผลการศึกษา 

-- ยกเลิกรายวิชา 

คพ. 491 การศึกษาเอกเทศทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์              3 (1-4-4( หน่วยกิต 
(CS 491   INDEPENDENT STUDY IN 
COMPUTER SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.392( 

นักศึกษาเป็นผู้ก าหนดหัวข้อที่มีความสนใจ
เป็นพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดย
ท าการศึกษาในเชิงลึก และมีอาจารย์ในสาขาวิชา
เป็นผู้ให้ค าปรึกษา 

วซ. 491   การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์   
   3 (1-4-4( หน่วยกิต 
(SE 491  INDEPENDENT STUDY IN 
SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 

 นักศึกษาเป็นผู้ก าหนดหัวข้อที่มีความ
สนใจเป็นพิเศษทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
โดยท าการศึกษาในเชิงลึก และมีอาจารย์ใน
สาขาวิชา และ/หรือผู้เชี่ยวชาญเปน็ผู้ให้
ค าปรึกษา 

ปรับรหสัวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.491 กับ 
วซ.491  
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

คพ. 493 หัวข้อคัดสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1                                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 493 SELECTED TOPICS IN COMPUTER 
SCIENCE I( 

เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ตามความสนใจของ
นักศึกษาและอาจารยผ์ู้สอน เนื้อหาวิชาอาจจะ
แปรเปลีย่นไปทุกปี รายวิชานี้มีไวส้ าหรับให้
นักศึกษาและอาจารยไ์ด้ตดิตามและเรียนรู้
วิทยาการและเทคโนโลยีที่น่าสนใจในสาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

วซ. 393  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 
1                                3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 393  SELECTED  TOPICS  IN  
SOFTWARE ENGINEERING   I( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 

         เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้อง
ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจ
ของนักศึกษาและอาจารยผ์ูส้อน เนื้อหาวิชา
อาจจะแปรเปลี่ยนไปทุกปี รายวิชานี้มีไว้ส าหรับ
ให้นักศึกษาและอาจารย์ได้ตดิตามและเรียนรู้
วิทยาการและเทคโนโลยีที่น่าสนใจในสาขา
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

ปรับรหสัวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ. 493 กับ 
วซ. 393 

 

คพ. 494 หัวข้อคัดสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2                                  3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(CS 494 SELECTED TOPICS IN COMPUTER 
SCIENCE II( 

เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ตามความสนใจของ
นักศึกษาและอาจารยผ์ู้สอน เนื้อหาวิชาอาจจะ
แปรเปลีย่นไปทุกปี ที่แตกต่างหรอืต่อเนื่องกับ
รายวิชา คพ.493 หัวข้อคัดสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 

วซ. 493  หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 
2                                3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 493  SELECTED  TOPICS   IN  
SOFTWARE ENGINEERING    II( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.110( 

 เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของ
นักศึกษาและอาจารยผ์ู้สอน ซึ่งเปน็การศึกษาใน
เชิงลึกของหัวข้อพิเศษที่คัดสรรมาทางด้านสาขา
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

ปรับรหสัวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.494 และ 
วซ.493 

 

คพ. 495 การฝึกภาคปฏิบตัิ                        
3 (0-18-9( หน่วยกิต 

(CS 495   PRACTICUM( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา คพ.380( 

ฝึกภาคปฏิบัติเพื่อให้โอกาสนักศึกษาได้
น าเอาความรู้ทีไ่ด้เรียนมา ไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์จริงในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื่อ
หาประสบการณ์จากการปฏิบตัิจรงิ และการ
ปรับตัวในการท างานในองค์กร 

-- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลประกอบ 

คพ.496  สหกิจศึกษาทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(CS 496 CO-OPERATIVE EDUCATION IN 
COMPUTER SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา คพ.380( 

การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการอย่าง
มีระบบ โดยมีการเตรียมความพรอ้มของนักศึกษา
ก่อนไปปฏิบัติงาน และให้นักศึกษาปฏิบัติงานจริง
ในฐานะพนักงานท่ีสถานประกอบการหรือองค์การ
ต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพ เพื่อเรียนรู้
ประสบการณ์จริงจากการปฏิบตัิงาน 

วซ. 496  สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์                               
                              9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(SE 496  CO-OPERATIVE   EDUCATION  IN 
SOFTWARE  ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: : สอบได้วิชา วซ. 396( 
  ก า ร ฝึ ก ป ฏิ บั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ โดยมีการเตรียมความพร้อมของ
นักศึกษาก่อนไปปฏิบัติงาน และเปิดโอกาสให้
นักศึกษาได้ปฏิบัติงานจริงในฐานะพนักงานของ
สถานประกอบการ หรือองค์การต่างๆ ที่
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 

ปรับรหสัวิชาตามการ
ควบรวมหลักสูตร
โดยรวม คพ.496 กับ 
วซ.496  

 

 

1.4  หมวดวิชาเลือกเสรี 
หลักสูตรเดิม พ .ศ.  2560 

สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ สาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ.  2565 
สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เหตุผลในการปรับปรุง 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาไมน่้อยกว่า 6 
หน่วยกิต ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยพายัพ ที่
เห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพ หรืออยู่ใน
ความสนใจ 

นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาไมน่้อยกว่า 6 
หน่วยกิต ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยพายัพ ที่
เห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพ หรืออยู่ใน

นใจความส  

คงเดิม 
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2. โครงสร้างของหลักสูตรภายหลังปรับปรุงแก้ไข  เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสร้างเดิมและเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2558  ของกระทรวงศึกษาธิการ  ปรากฏดังนี้ 

หมวดวิชา เกณฑ์กระทรวงศึกษาธิการ โครงสร้างเดิม โครงสร้างใหม่ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า     30  หน่วยกิต 1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      

จ านวน 30 หน่วยกิต 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      
   จ านวน  30  หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า     72  หน่วยกิต  
- กลุ่มวิชาแกน                          

ไม่น้อยกว่า    24  หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน                

ไม่น้อยกว่า    30  หน่วยกิต 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  
ไม่น้อยกว่า   96 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาแกน 

จ านวน  15 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน      

จ านวน  66 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก และ/หรือ

วิชาโท 
ไม่น้อยกว่า  15  หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
    ไม่น้อยกว่า  90 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาแกน 

จ านวน    9  หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน      

จ านวน    66  หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก  และ/หรือ

วิชาโท 
ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า       6  หน่วยกิต  3. หมวดวิชาเลือกเสร ี
    ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี
    ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

รวมทั้งหลักสตูร ไม่น้อยกว่า   120  หน่วยกิต  ไม่น้อยกว่า   133  หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า   126  หน่วยกิต 
 
                                   รับรองความถูกต้องของข้อมูล 
 

              

        (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. นงนภัส พันธ์พลกฤต( 
                                  รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการและวิจัย 
              ปฏิบัติหน้าที่แทน รักษาการอธิการบดี 
                                          วันที่       เดือน            พ .ศ.       
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ภาคผนวก   
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ภาคผนวก ก 
 

ประกาศมหาวิทยาลัยพายัพ  เรื่องหลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญา
ตรี พุทธศักราช 2557 และที่แก้ไขเพิ่มเตมิ 
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ภาคผนวก ข 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชา 
 
2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90  หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาแกน จ านวน 9 หน่วยกิต 
คณ. 101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 101 DISCRETE MATHEMATICS( 

ตรรกศาสตร์เบื้องต้น เซต ทฤษฎีเลขจ านวน ความสัมพันธ์และฟังก์ชั่น ความสัมพันธ์เวียนเกิด การนับ 
ทฤษฎีกราฟ  ต้นไม้  พีชคณิตบูลีน 

 
คณ. 222 พีชคณิตเชิงเส้น      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(MA 222 LINEAR ALGEBRA( 

เมทริกซ์ สับเมทริกซ์ เมทริกซ์ขั้นบันได ค่าล าดับชั้นของเมทริกซ์  ระบบสมการเชิงเส้นและผลเฉลย 
ปริภูมิเวกเตอร์ การแปลงเชิงเส้น ค่าเจาะจง และเวกเตอร์เจาะจง รูปแบบก าลังสอง 

 
สถ. 203 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(ST 203   STATISTICS FOR SCIENCE AND TECHNOLOGY( 

แนวคิดและวิธีการทางสถิติ  สถิติเชิงพรรณนา   ความน่าจะเป็นและการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัว
แปรสุ่มแบบต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง  การแจกแจงของตัวสถิติ   การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับค่าพารามิเตอร์ การวิเคราะห์ความแปรปรวน การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยภายหลังการวิเคราะห์ความ
แปรปรวน   การทดสอบไคสแควร์  การวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์อย่างง่าย 

 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน จ านวน 66 หน่วยกิต 

2.2.1 ด้านองค์การและระบบสารสนเทศ       จ านวน 9 หน่วยกิต 
วซ. 243 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์             3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 243 SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 241( 

องค์ความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและการบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ภายใต้ข้อจ ากัดและ
ความเสี่ยง วิธีวิเคราะห์ประเด็นข้อดุลพินิจทางด้านค่าใช้จ่ายและระยะเวลาในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักวิธีในการ
จัดการความเสี่ยงของซอฟต์แวร์ การจัดการการสื่อสารระหว่างทีมโครงการและผู้ใช้ การประยุกต์หลักการและ
เทคนิควิธีไปปฏิบัติใช้ในสถานการณ์จริง หลักพ้ืนฐานในการติดตามและควบคุมการพัฒนาซอฟต์แวร์ เครื่องมือเชิง
ซอฟต์แวร์ในการบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ การสรุปปิดโครงงานและเกณฑ์การประเมินผลโครงงาน การวางแผน
การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร ์
 
วซ. 396 การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์       3 (1-4-6( หน่วยกิต 
(SE 396 SOFTWARE DEVELOPMENT TRAINING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 345( 
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ฝึกทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ภายใต้การแนะน าของอาจารย์ผู้สอน หรือผู้เชี่ยวชาญ โดยมุ่งเน้นการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะวิชาชีพทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 499 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์       3 (0-6-3( หน่วยกิต 
(SE 499 SOFTWARE ENGINEERING PROJECT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

นักศึกษาต้องร่วมกันจัดตั้งทีมงานและร่วมมือกันพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์เพ่ือประยุกต์ใช้งานตามความ
สนใจ โดยโครงงานซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย ประเด็นด้านเทคนิคที่เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบ 
และการสร้างซอฟต์แวร์ โดยอาจใช้เทคนิควิธีในการน ากลับมาใช้   การศึกษา  การดัดแปลง และการพัฒนาต่อ
ยอดจากซอฟต์แวร์ที่มีอยู่แล้ว   รวมทั้งประเด็นด้านกระบวนการในการบริหารจัดการโครงงาน  การวางแผนงาน 
การประกันคุณภาพ  และการบ ารุงรักษาผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ โดยนักศึกษาจะต้องประเมินผลและควบคุมคุณภาพ
ของโครงงาน และมีการจัดท าเอกสารโครงการตามรูปมาตรฐานที่สากลยอมรับ 

 
2.2.2 ด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์      จ านวน 18 หน่วยกิต 

วซ. 221 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบฐานข้อมูล    3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 221 DATABASE SYSTEMS AND DATABASE DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 

แนวคิดเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล และการจัดการฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  การสร้าง
แบบจ าลองความสัมพันธ์ข้อมูลแบบอีอาร์ การปรับโครงสร้างฐานข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบบรรทัดฐาน ความ
ปลอดภัยของฐานข้อมูล การใช้ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง (SQL( การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลแบบไม่ใช่ภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง (NoSQL( 

 
วซ. 213 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์      3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 213 COMPONENT-BASED SOFTWARE DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 211( 

หลักการและหลักพ้ืนฐานในการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องเครื่องมือและ
ภาษาเชิงคอมโพเนนต์   วิธีที่ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์  การจัดท าแบบจ าลอง การออกแบบ การ
สร้าง การรวมองค์ประกอบ   การน าส่วนประกอบของซอฟต์แวร์ที่มีจ าหน่ายในตลาดซอฟต์แวร์และที่มีอยู่ใน
องค์กรผู้ผลิตซอฟต์แวร์กลับมาใช้งานใหม ่
วซ. 214 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 214 ALGORITHMS DESIGN AND ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

วิธีการออกแบบอัลกอริทึมที่สามารถท างานอย่างมีประสิทธิภาพ การประเมินประสิทธิภาพการท างาน
ของอัลกอริทึม การออกแบบและวัดประสิทธิภาพอัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง อัลกอริทึมท่ีเกี่ยวกับการใช้โครงสร้าง
ข้อมูลพื้นฐานในการแก้ปัญหา อัลกอริทึมส าหรับการจัดเรียงข้อมูลและการค้นหาข้อมูล 
วซ. 241 การก าหนดและการจัดการความต้องการด้านซอฟต์แวร์    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 241 SOFTWARE REQUIREMENTS SPECIFICATION AND MANAGEMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 
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ความส าคัญของวิศวกรรมความต้องการด้านซอฟต์แวร์ กิจกรรมต่างๆที่เกิดขึ้นในกระบวนการจัดการและ
การก าหนดความต้องการด้านซอฟต์แวร์  การสกัดเอาข้อมูล การวิเคราะห์ การเจรจาต่อรอง  การก าหนด
รายละเอียด การตรวจสอบและการจัดการความต้องการด้านซอฟต์แวร์ รวมทั้งการเลือกสรรวิธีการ เทคนิค และ
เครื่องมือที่ใช้ในการระบุข้อก าหนดความต้องการ และการจัดท าเอกสารความต้องการ เพ่ือช่วยรับประกันความพึง
พอใจของลูกค้า 
วซ. 310 การโปรแกรมเว็บ        3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 310 WEB PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

หลักการพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ เทคนิคงานประมวลผลผ่านเครือข่าย 
องค์ประกอบ การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนามิก การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่ายเพ่ือ
ควบคุมการท างานของเว็บ การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล  การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาที่สนับสนุนการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ 
วซ. 350 ปัญญาประดิษฐ์        3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 350 ARTIFICIAL INTELLIGENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
 แนวคิดและหลักการปัญญาประดิษฐ์ แอปพลิเคชันและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
อุตสาหกรรมและวิทยาศาสตร์ องค์ประกอบและกระบวนการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ โครงข่ายประสาท
เทียม การเรียนรู้เชิงลึกและการประยุกต์ใช้ การรับรู้และการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ การจ าแนกประเภทรูปภาพ
และการตรวจจับวัตถุ การประมวลผลภาษาธรรมชาติและการประยุกต์ใช้ 
 
 

2.2.3 ด้านเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์    จ านวน 27 หน่วยกิต 
วซ. 140   วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น      3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 140   INTRODUCTION TO SOFTWARE ENGINEERING( 

พ้ืนฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการและวัฏจักรในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ กลยุทธ์ที่ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักเกณฑ์พ้ืนฐานในการออกแบบกระบวนการท างาน การบริหาร
โครงงานซอฟต์แวร์ มาตรฐานที่ใช้ในการด าเนินโครงการ รวมถึงเครื่องมือสนับสนุนในการออกแบบพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ 
วซ. 211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 211 OBJECT – ORIENTED PROGRAMMING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  110( 

วิธีการและหลักการเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนาโปรแกรมโดยใช้แนวคิดเชิงวัตถุ การ
รับทอด การห่อหุ้มข้อมูล โพลิมอร์ฟิซึม การน าเข้าข้อมูลและการส่งผลลัพธ์ออก และการพัฒนาโปรแกรมแบบมัล
ติเธรด โดยใช้ภาษาท่ีสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีนิยมใช้งานในปัจจุบัน 
วซ. 212 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 212 OBJECT-ORIENTED ANALYSIS AND DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ.  211( 
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ภาพรวมของการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ วิธีสร้างต้นแบบจากการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุที่
สอดคล้องกับความต้องการของระบบ แนวคิดในการสร้างต้นแบบโดยใช้ยูสเคสและการน าไปสู่การออกแบบ
ลักษณะการท างานโดยรวมทั้งหมด  การน าผลที่ได้จากการวิเคราะห์ไปสร้างต้นแบบที่พร้อมที่จะน าไปสร้างเป็น
ซอฟต์แวร ์
วซ. 223  การออกแบบซอฟต์แวร์       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 223  SOFTWARE DESIGN( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 140( 

พ้ืนฐานการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  ขอบข่ายของการวิเคราะห์ระบบ  การออกแบบสถาปัตยกรรม  
การออกแบบในรายละเอียด  เครื่องมือในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ได้แก่แผนภาพกระแสข้อมูล   ยูเอ็ม
แอลไดอะแกรม 
วซ. 242 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ      3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 242   SOFTWARE PROCESS AND QUALITY ASSURANCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 241( 

องค์ประกอบของกระบวนการในการจัดท าซอฟต์แวร์  กิจกรรมต่างๆ วิธีการและแนวทางปฏิบัติที่น าไปใช้
พัฒนาและปรับปรุงกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ผลผลิตที่ได้ในแต่ละขั้นตอน วิธีการก าหนดขอบเขต การสร้าง 
การวัดผลและการรับรองคุณภาพทางด้านกระบวนการและผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ โดยอ้างอิงตามมาตรฐานคุณภาพ
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ในระดับสากล และระดับบุคคล 
วซ. 344 การสร้างซอฟต์แวร์และวิวัฒนาการซอฟต์แวร์      3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 344 SOFTWARE CONSTRUCTION AND EVOLUTION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

กระบวนการแปลงผลที่ได้จากการออกแบบซอฟต์แวร์ไปเป็นภาษาโปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
รูปแบบในการเขียนรหัสค าสั่ง การจัดท าและการใช้เอกสารเกี่ยวกับโปรแกรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการและ
เทคนิคที่ช่วยสนับสนุนให้ซอฟต์แวร์ที่ผลิตนั้นสามารถรองรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในอนาคต 
วซ. 345 การทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์      3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 345 SOFTWARE VERIFICATION AND VALIDATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 242( 

ศัพท์เทคนิคและพ้ืนฐานความรู้ที่ใช้ในการทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์ การใช้เทคนิคแบบสถิต
และแบบพลวัต  การทบทวน การตรวจสอบอย่างละเอียด การทดสอบซอฟต์แวร์แบบหลากหลาย หลักการสร้าง
ชุดทดสอบ การวางแผนการทดสอบ การเขียนกรณีทดสอบ การจัดท าเอกสารการทดสอบ การใช้งานเครื่องมือเชิง
ซอฟต์แวร์ส าหรับการทดสอบซอฟต์แวร์ 
วซ. 346 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์    1 (1-0-2( หน่วยกิต 
(SE 346 LAWS AND ETHICS FOR SOFTWARE ENGINEERS( 

องค์ความรู้ และทัศนคติที่จ าเป็นส าหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ เพ่ือน าไปใช้ปฏิบัติงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ในประเด็นเกี่ยวกับหลักปฏิบัติทางด้านวิชาชีพ หน้าที่ความรับผิดชอบ และจรรยาบรรณวิชาชีพ   ทรัพย์สินทาง
ปัญญา ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ความปลอดภัยและอาชญกรรมคอมพิวเตอร์ การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล และ
ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 
วซ. 384 วิศวกรรมข้อมูล        3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 384 DATA ENGINEERING( 
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(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 
 แนะน าเกี่ยวกับฐานข้อมูลสมัยใหม่ ข้อมูลขนาดใหญ่  แนวคิดหลัก กระบวนการเกี่ยวกับวิศวกรรมข้อมูล  
การใช้งานภาษาและเครื่องมือในการจัดการข้อมูล การสร้างฐานข้อมูล การท าความสะอาดข้อมูลและการน าข้อมูล
เข้า การส ารองข้อมูลและการคืนสภาพข้อมูล การจัดการทรานแซคชันและการท างานพร้อมกัน การประมวลผล
ข้อมูลขนาดใหญ่  ความม่ันคงปลอดภัยของข้อมูล   
วซ. 492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์       2 (0-4-2( หน่วยกิต 
(SE 492 SOFTWARE ENGINEERING SEMINAR( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

การศึกษาในหัวข้อทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชา   โดยมุ่งเน้นให้
นักศึกษาได้มีโอกาสร่วมกิจกรรมกลุ่ม เพ่ือการศึกษาค้นคว้า  และการน าเสนอผลงานในรูปแบบของการอภิปราย
และจัดท ารายงาน 

 
2.2.4  ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ      จ านวน  6 หน่วยกิต 

วซ. 110 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 110 COMPUTER PROGRAMMING( 

โครงสร้างพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ การแทนข้อมูลในคอมพิวเตอร์ อัลกอริทึมและการ
แก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ระเบียบวิธีปฏิบัติในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ก ารเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง  การฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
วซ. 120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 120 ABSTRACT DATA TYPES AND PROBLEM SOLVING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

แนวคิดเกี่ยวกับแบบชนิดข้อมูลนามธรรม การซ่อนสารสนเทศ สภาพมอดุลาร์ และการน าแนวคิดไป
ประยุกต์ใช้กับโครงสร้างข้อมูลที่หลากหลาย รวมทั้งความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับกลยุทธ์ในการแก้ปัญหา และประเด็น
เกี่ยวกับยุทธวิธีในการพัฒนาโครงสร้างข้อมูลทั้งแบบสถิตและแบบพลวัติ 

 
2.2.5 ด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   จ านวน  3 หน่วยกิต 
วซ. 230 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ    3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 230 COMPUTER ORGANIZATION AND OPERATING SYSTEM( 

หลักการที่เกี่ยวข้องกับโครงสร้างและหน้าที่ของคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบหลักของระบบคอมพิวเตอร์ 
ระบบปฏิบัติการเบื้ องต้น  การจัดการโพรเซสเซอร์    การจัดการหน่วยความจ าหลัก การจัดสรร
ทรัพยากรคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมระบบปฏิบัติการ   กรณีศึกษาโปรแกรมระบบปฏิบัติการในปัจจุบัน การ
เลือกระบบปฏิบัติการที่เหมาะสมในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
วซ. 260 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 260 DATA COMMUNICATIONS AND COMPUTER NETWORKS FOR SOFTWARE ENGINEERING( 

ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล แบบจ าลองในการสื่อสาร สื่อกลางที่ใช้ในระบบการสื่อสาร การ
ส่งผ่านข้อมูล การควบคุมและแก้ไขข้อผิดพลาด เครือข่ายข้อมูลแบบท้องถิ่นและเครือข่ายระยะไกล มาตรฐานการ
เชื่อมต่อ หลักการท างานของอุปกรณ์ท่ีใช้ในระบบเครือข่าย โพรโทคอล การบริหารจัดการระบบเครือข่ายและการ
รักษาความปลอดภัย 
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2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก และ/หรือวิชาโท 
นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือกต่อไปนี้จ านวน 15 หน่วยกิต โดยจะต้องเลือกศึกษา

กลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และ/หรือเลือกเรียนรายวิชาในกลุ่มอ่ืนอีกไม่น้อยกว่า 3   
หน่วยกิต กรณีที่นักศึกษาไม่ต้องการเลือกศึกษารายวิชาเอกเลือก  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนหลักสูตร
วิชาโทในสาขาวิชาอ่ืนที่เปิดสอนในสถาบัน โดยจะต้องศึกษาตามเงื่อนไขของหลักสูตรวิชาโทของสาขาวิชา
นั้น และต้องได้รับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมหลักสูตรวิชาโทไม่น้อยกว่า 2.00 

 
2.3.1 ด้านหลักวิธีพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 

วซ. 311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบเว็บ     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 311 WEB-BASED APPLICATION DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา วซ. 110(  

หลักพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ กรอบการพัฒนาเว็บ ส่วนประกอบและคุณลักษณะ การ
ออกแบบสร้างฟอร์มและเมนู การประมวลผลฐานข้อมูลเบื้องต้น การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาและเครื่องมือที่
สนับสนุนส าหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
วซ. 318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 318  MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน:สอบได้วิชา วซ. 110(  

หลักการ  เครื่องมือและเทคนิคของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับระบบงานที่ใช้กับอุปกรณ์เคลื่อน 
ที่และอุปกรณ์ไร้สาย คุณลักษณะและข้อจ ากัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือและภาษาที่ใช้ส าหรับพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์ หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ส่วนติดต่อระบบส าหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้
หน่วยความจ าและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบ
คอมพิวเตอร์ การจ าลองเพ่ือทดสอบและแก้ไขบนระบบคอมพิวเตอร์ 
วซ. 312 การออกแบบส่วนต่อประสานคอมพิวเตอร์ของมนุษย์   3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 312 HUMAN COMPUTER INTERFACE DESIGN(   
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

มนุษย์และหลักการทางจิตวิทยาส าหรับการออกแบบส่วนต่อประสาน เทคโนโลยีในการต่อประสาน
ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ หลักการและข้อควรปฏิบัติในการ
ออกแบบ  การออกแบบส่วนต่อประสานในการติดต่อกับผู้ใช้และปฏิสัมพันธ์  การจ าลองส่วนต่อประสานและ
ปฏิสัมพันธ์ การใช้เครื่องมือในการออกแบบ  การประเมินผลการออกแบบส่วนประสานโดยยึดผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
 
 
 
วซ. 352 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 352 INTERNET OF THINGS(     
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
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พ้ืนฐานของ Internet of Things (IoT( ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ IoT ไมโครคอนโลเลอร์ การเชื่อมต่อ IoT 
ไมโครคอนโลเลอร์กับอุปกรณ์เซ็นเซอร์ การใช้งาน IoT Platform การใช้งาน IoT ผ่านมือถือ กระบวนการพัฒนา
ระบบ IoT 
วซ. 493 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 493 SELECTED TOPICS IN SOFTWARE ENGINEERING II( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน 
ซึ่งเป็นการศึกษาในเชิงลึกของหัวข้อพิเศษที่คัดสรรมาทางด้านสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 
2.3.2 ด้านเทคโนโลยีสื่อประสม  

วซ. 370  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 370   COMPUTER  GRAPHICS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การสร้างรูปพ้ืนฐาน 
การตัดภาพ การแปลงภาพ การน าเสนอภาพ ทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ ระบบสี แสงและเงา เทคนิคการหาทางเดินแสง 
และหัวข้อที่น่าสนใจด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใช้ภาษาโปรแกรมและ
เครื่องมือที่มีความเหมาะสม 
วซ. 371  ระบบมัลติมีเดีย        3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 371  MULTIMEDIA  SYSTEMS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

ระบบมัลติมีเดีย ข้อความหลายมิติ  การจัดการข้อมูลแบบตัวอักษร  ภาพนิ่ง  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  
และวีดิทัศน์  ระบบมัลติมีเดียผ่านระบบเครือข่าย การพัฒนาระบบมัลติมีเดีย 
วซ. 372  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์      3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 372  COMPUTER  ANIMATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ วิธีการใช้คีย์เฟรม การควบคุมการเคลื่อนไหว
ผ่านกระดูก  การควบคุมการเคลื่อนไหวของกล้อง  การเคลื่อนไหวแบบไดนามิคและการเคลื่อนไหวแบบอิสระของ
วัตถุขนาดเล็ก 

 
วซ. 473  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์     3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 473  COMPUTER  GAME  DESIGN  AND  DEVELOPMENT( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 372( 

ประวัติความเป็นมาของเกมคอมพิวเตอร์  ทฤษฎีและประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีที่ใช้สร้าง
เกมคอมพิวเตอร์ กระบวนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ การสร้างตัวละครในเกม การสร้างฉากในเกม การสร้างเนื้อ
เรื่องเกม   ตัวอย่างการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ต้นแบบ 
วซ. 393 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1     3 (3-0-6( หน่วยกิต 
(SE 393 SELECTED TOPICS IN SOFTWARE ENGINEERING I( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 
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เลือกศึกษาหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตามความสนใจของนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน 
เนื้อหาวิชาอาจจะแปรเปลี่ยนไปทุกปี รายวิชานี้มีไว้ส าหรับให้นักศึกษาและอาจารย์ได้ติดตามและเรียนรู้วิทยาการ
และเทคโนโลยีที่น่าสนใจในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 

2.3.3 ด้านวิทยาการข้อมูล  
วซ. 380 หลักการวิทยาการข้อมูล       3 (3-0-6(  หน่วยกิต 
(SE 380 FUNDAMENTAL DATA SCIENCE( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 

หลักการของวิทยาการข้อมูล กระบวนการ วิธีการและเทคนิคการแทนและจัดระเบียบความรู้เกี่ยวกับ
คอลเลกชันข้อมูลต่างกันขนาดใหญ่ ใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์และเครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลขนาด
ใหญ่และการใช้เหตุผล 
วซ. 381 การเรียนรู้ของเครื่อง       3 (2-2-5( หน่วยกิต 
(SE 381 MACHINE LEARNING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 

ขั้นตอนวิธีการหลักที่ใช้ในการเรียนรู้ของเครื่องที่ทันสมัย เข้าใจการท างานของอัลกอริทึมวิทยาการข้อมูล
ที่ส าคัญส าหรับการเรียนรู้ของเครื่องภายใต้ความไม่แน่นอน  การประยุกต์ใช้วิธีการเรียนรู้ของเครื่องเพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูลกับสถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสม 
วซ. 382 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่      3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 382 BIG DATA ANALYSIS( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221( 

ทฤษฎีและเทคนิคส าหรับการเก็บข้อมูล, การท าความสะอาดและการรวม ระบุและเข้าใจหลักการและ
ฟังก์ชันการท างานของข้อมูลขนาดใหญ่แบบจ าลองการเขียนโปรแกรมและเครื่องมือ ได้รับการประมวลผลและ
การจัดการที่มีขนาดใหญ่คอลเลกชันข้อมูลต่างกัน พัฒนาขั้นตอนวิธีการและระบบส าหรับข้อมูลและความรู้จาก
การสกัดคอลเลกชันข้อมูล 
วซ. 383 การแสดงภาพข้อมูล       3 (2-2-5(  หน่วยกิต 
(SE 383 DATA VISUALIZATION( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 221(  

เรียนรู้หลักการและกฎพ้ืนฐานการออกแบบของการแสดงข้อมูลภาพและการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
และคอมพิวเตอร์ เข้าใจปรับตัวและใช้ตัวแทนวิธีการวิเคราะห์ภาพและระบบส าหรับประเภทที่มีความหลากหลาย
ของข้อมูลและปัญหาที่เกิดขึ้น เทคนิคการโต้ตอบและการประมวลผลการค านวณในการพัฒนาการวิเคราะห์ข้อมูล
การปฏิบัติส าหรับการแก้ปัญหา 
วซ. 491 การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์     3 (1-4-4( หน่วยกิต  
(SE 491 INDEPENDENT STUDY IN SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 110( 

นักศึกษาเป็นผู้ก าหนดหัวข้อที่มีความสนใจเป็นพิเศษทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดยท าการศึกษาในเชิง
ลึก และมีอาจารย์ในสาขาวิชา และ/หรือผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 

 
2.3.4 วิชาภาคสนาม  
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วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์      9 (0-40-20( หน่วยกิต 
(SE 496 CO-OPERATIVE EDUCATION IN SOFTWARE ENGINEERING( 
(วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา วซ. 396( 

การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ โดยมีการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนไปปฏิบัติงาน และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงานจริงในฐานะพนักงานของสถานประกอบการ หรือองค์การต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับ
วิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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ภาคผนวก ค 
 

ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้า วิจัย หรือการแต่งต ารา รวมทั้งภาระการสอนอาจารย์
ประจ าหลักสตูร 
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ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้า วิจัย หรือการแต่งต ารา รวมทั้งภาระการสอนอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อ-นามสกุล ภาระการสอน ผลงานทางวิชาการ  

1 ผศ.ดร.นฤพร เต็งไตรรัตน ์ วซ.314  การออกแบบและการวิเคราะห์
ขั้นตอนวิธ ี
วซ.347  การจัดการโครงแบบซอฟต์แวร ์
วซ.396  การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
วซ.491 การศึกษาเอกเทศทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์
วซ.493 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 2 
วซ.499  โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

งานเผยแพร่ : บทความวิจัย 
- Tengtrairat, N.; Woo, W.L.; 
Parathai, P.; Aryupong, C.; 
Jitsangiam, P.; Rinchumphu, D. 
(2021(. Automated Landslide-Risk 
Prediction Using Web GIS and 
Machine Learning Models. 
Sensors, 21, 4620. (Scopus) 
- Parathai, P., Tengtrairat, N., 
Woo, W. L., Abdullah, MAM., 
Rafiee, G., Alshabrawy, O. (2020(. 
Efficient Noisy Sound-Event 
Mixture Classification Using 
Adaptive-Sparse Complex-Valued 
Matrix Factorization and OvsO 
SVM. Sensors, 20(16(,4368. 
(Scopus) 
- Parathai, P., Tengtrairat, N., 
Woo, W.L. et al. (2019(. Single-
Channel Signal Separation Using 
Spectral Basis Correlation with 
Sparse Nonnegative Tensor 
Factorization. Circuits Syst Signal 
Process, 38, 5786–5816. 
(Springer) 

2 ผศ.ดร.เพชรรัช ปะระไทย วซ.120 แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการ
แก้ปัญหา 
วซ.140 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้อนต้น 
วซ.230 โครงสร้างคอมพิวเตอร ์
วซ.231 ระบบบปฏิบัติการ 
วซ.341 กระบวนการและการประกัน
คุณภาพซอฟต์แวร ์
วซ.393 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 1 
วซ.396  การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
วซ.499  โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

งานเผยแพร่ : บทความวิจัย 
- Tengtrairat, N.; Woo, W.L.; 
Parathai, P.; Aryupong, C.; 
Jitsangiam, P.; Rinchumphu, D. 
(2021(. Automated Landslide-Risk 
Prediction Using Web GIS and 
Machine Learning Models. 
Sensors, 21, 4620. (Scopus) 
- Parathai, P., Tengtrairat, N., 
Woo, W. L., Abdullah, MAM., 
Rafiee, G., Alshabrawy, O. (2020(. 
Efficient Noisy Sound-Event 
Mixture Classification Using 
Adaptive-Sparse Complex-Valued 
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Matrix Factorization and OvsO 
SVM. Sensors, 20(16(,4368. 
(Scopus) 
- Parathai, P., Tengtrairat, N., 
Woo, W.L. et al. (2019(. Single-
Channel Signal Separation Using 
Spectral Basis Correlation with 
Sparse Nonnegative Tensor 
Factorization. Circuits Syst Signal 
Process, 38, 5786–5816. 
(Springer) 

3 อาจารย์ภูษติ ก้อนสุรินทร ์ วซ.343 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์
วซ.396  การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
วซ.492 สัมมนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรม 
วซ.499  โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

งานเผยแพร่ : บทความวิจัย 
Santirojanakul, Sirikorn; Kornsurin, 
Phusit; Charoenkwan, Phasit; 
Paphawasit, Boontarika;. (2019, 
April(.   Understanding  STEM  
Scholars:  The Government 
Human Capital Management. 
BCPT Basic & Clinical 
Pharmacology & Toxicology, 124, 
186. 
 
 

4 อาจารย์ภมูินทร์ ดวงหาคลัง วซ.211 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
วซ.212 การวิเคราะห์และออกแบบเชิง
วัตถ ุ
วซ.313  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร ์
วซ.315  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิง
คอมโพเนนต ์
วซ.344 การสร้างซอฟต์แวร์และ
วิวัฒนาการซอฟต์แวร ์
วซ.396  การฝึกพัฒนาซอฟต์แวร ์
วซ.496 สหกิจศึกษาทางด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์
วซ.499  โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร ์

งานเผยแพร่ : การประชุมวิชาการ 
ภูมินทร์ ดวงหาคลัง พัฒน์นรี ศรีสม
พันธ์ ดวงพร รังรองรจิตภูม.ิ (2562(. 
การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการ
สงเคราะห์ผูสู้งอายุ ผู้พิการ และ
ผู้ด้อยโอกาสเทศบาลเมืองต้นเปา. 
Payap University Research 
Symposium 2019 มหาวิทยาลัย
พายัพ จังหวัดเชียงใหม่. วันท่ี 8 
กุมภาพันธ์ 2562. (หน้า 614 - 626(. 

5 อาจารย์กชกร พระพร
ตระการ 

CS111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 
CS112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
CS302 การปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร ์
CS306 ปัญญาประดิษฐ์ 
CS323 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
CS333 ระบบปฏิบัติการ 

งานเผยแพร่ : การประชุมวิชาการ 
- ณัฐวุฒิ บุญโรจน์วงค์ นิภาภรณ์ เอื้อ
ตรงจิตต์ และ กชกร พระพรตระการ. 
(2564(. การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวต าบลตน้เปา 
อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม.่ 
Payap University Research 
Symposium 2021 มหาวิทยาลัย
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CS372 การประมวลผลภาพดิจิทลั 
CS380 เทคโนโลยี จริยธรรม และสังคม
โลก 
CS496 สหกิจศึกษาทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

พายัพ จังหวัดเชียงใหม่, วันท่ี 12 
กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 1091-1106(.   

6 อาจารย์นิภาภรณ์  เอื้อตรง
จิตต ์

CS113 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
CS271  ศิลปะและการออกแบบดา้น
คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์
CS374 การสร้างแบบจ าลองรูปทรง 3 มิติ 
CS376 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์ 

งานเผยแพร่ : การประชุมวิชาการ 
ณัฐวุฒิ บุญโรจน์วงค์ นิภาภรณ์ เอือ้
ตรงจิตต์ และ กชกร พระพรตระการ. 
(2564(. การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวต าบลตน้เปา 
อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม.่ 
Payap University Research 
Symposium 2021 มหาวิทยาลัย
พายัพ จังหวัดเชียงใหม่, วันท่ี 12 
กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 1091-1106(. 

7 อาจารย์พัฒน์นรี  ศรสีมพันธ์ CS200 หลักธุรกิจส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
CS301 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
CS307 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
CS324 การจัดการโครงการซอฟตแ์วร์ 
CS491 การศึกษาเอกเทศทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

งานเผยแพร่ : การประชุมวิชาการ 
ภูมินทร์ ดวงหาคลัง พัฒน์นรี ศรีสม
พันธ์ ดวงพร รังรองรจิตภูม.ิ (2562(. 
การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการ
สงเคราะห์ผูสู้งอายุ ผู้พิการ และ
ผู้ด้อยโอกาสเทศบาลเมืองต้นเปา. 
Payap University Research 
Symposium 2019 มหาวิทยาลัย
พายัพ จังหวัดเชียงใหม่. วันท่ี 8 
กุมภาพันธ์ 2562. (หน้า 614 - 626(. 

8 อาจารยณ์ัฐวุฒิ  บุญโรจน์
วงค์ 

CS202 การออกแบบและวิเคราะห์
ขั้นตอนวิธ ี
CS221 ระบบฐานข้อมูล 
CS232 โครงสร้างคอมพิวเตอร ์
CS255 พ้ืนฐานการโปรแกรมประยุกต์
รูปแบบเว็บ 
CS355 การพัฒนาแอปพลิเคชันรปูแบบ
เว็บ 
CS392 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
CS499 โครงงานคอมพิวเตอร์ 2 

งานเผยแพร่ : การประชุมวิชาการ 
- ณัฐวุฒิ บุญโรจน์วงค์ นิภาภรณ์ เอื้อ
ตรงจิตต์ และ กชกร พระพรตระการ. 
(2564(. การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวต าบลตน้เปา 
อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม.่ 
Payap University Research 
Symposium 2021 มหาวิทยาลัย
พายัพ จังหวัดเชียงใหม่, วันท่ี 12 
กุมภาพันธ์ 2564. (หน้า 1091-1106(.  
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ภาคผนวก ง  
     

ระเบียบมหาวิทยาลัยพายัพ 
ว่าด้วยกระบวนการพิจารณาความประพฤติและวินัยนักศึกษาเกี่ยวกับการสอบ  

พ.ศ. 2547  และที่แก้ไขเพ่ิมเตมิ  
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ภาคผนวก จ 
 

รายชื่อฐานข้อมูล รายชื่อหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ และโสตทศันวัสดุของ
ส านักหอสมดุที่มใีห้บรกิาร 
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รายชื่อฐานข้อมูล รายชื่อหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ และโสตทัศนวัสดุของส านักหอสมุดที่มี
ให้บริการ 

 
1.1. รายชื่อฐานข้อมูลรายชื่อหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ โสตทัศนวัสดุของห้องสมุดกลางมีให้บริการ 

สถิติจ านวนทรัพยากรสารนิเทศ 

ชื่อ
ห้องสมุด 

จ านวนหนังสือปจัจุบัน
(เล่ม(  

จ านวนวารสาร 
(ชื่อเรื่อง( 

จ านวนวารสาร 
เย็บเล่ม  (เล่ม( 

จ านวน
หนังสือพิมพ ์
(ชื่อเรื่อง( 

จ านวนโสตทัศนวัสด ุ
(ม้วน,แผ่น ,ตลับ( 

ไทย อังกฤษ ไทย อังกฤษ ไทย อังกฤษ ไทย อังกฤษ 
วีดีโอ 
เทป 

ซีดี 
รอม 

เทปคาสเซ็ท 

ส านักหอ 
สมุด 
มหา
วิทยา 

ลัยพายัพ 

197,964 80,118 287 132 5,137 3,074 8 3 1,565 - - 

รวม 198,373 80,150 287 132 5,137 3,074 8 3 1,565   
ข้อมูล ณ เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2564 

 
1.2 รายชื่อฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ของห้องสมุดกลางมีให้บริการ 

ล าดับ
ที ่

ชื่อฐานข้อมลู ขอบเขตของเนือ้หา 

1 Academic Search Complete  ฐานข้อมูลฉบับเต็มทางวิชาการแบบสหสาขาวิชาที่มีคุณค่าและ
ครอบคลุม  โดยมีสิ่งพิมพ์วารสารฉบับเต็มกว่า 7,100 รายการ ซึ่ง
รวมถึงวารสารที่ผ่านการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิมากกว่า 6,100 
รายการ นอกจากข้อมูลฉบับเต็มแล้ว ฐานข้อมูลนี้ยังให้บริการดัชนีและ
สาระสังเขปของวารสารกว่า 11,200 รายการและสิ่งพิมพ์มากกว่า 
11,700 รายการซึ่งรวมถึงบทความเฉพาะเรื่อง รายงาน เอกสารการ
ประชุม ฯลฯ ฐานข้อมูลนี้มีเนื้อหาแบบ PDF ที่ย้อนกลับไปจนถึงปี ค.ศ. 
1887 โดยส่วนใหญ่เป็นช่ือเรื่องฉบับเต็มในรูปแบบเอกสาร PDF (ที่
สามารถสืบค้นได้( มีการให้บริการเอกสารอ้างอิงที่สืบค้นได้ส าหรับ
วารสารมากกว่า 1,300 รายการด้วย 

2 CINAHL Plus with Full Text เป็นแหล่งข้อมูลฉบับเต็มของวารสารการพยาบาล & สหเวชศาสตร์ที่
ครอบคลุมเนื้อหา  มีฉบับเต็มของวารสารมากกว่า 750 รายการ  เป็น
เครื่องมือการวิจัยที่น่าเชื่อถือส าหรับงานเขียนด้านการพยาบาลและสห
เวชศาสตร์ทุกสาขา 

3 Computers & Applied Sciences 
Complete 

ครอบคลุมขอบเขตการวิจัยและการพัฒนาในสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และวิทยาศาสตร์ประยุกต์ CASC มีการจัดดัชนีและ
สาระสังเขปของวารสารเชิงวิชาการ สิ่งพิมพ์โดยมืออาชีพ และแหล่ง
อ้างอิงอื่นๆ จากรายการทรัพยากรที่หลากหลายมากกว่า 2,000 
รายการ นอกจากนี้ ยังให้บริการข้อมูลฉบับเต็มของวารสารมากกว่า 
950 ฉบับ 

http://search.ebscohost.com/login.aspx?authtype=ip,uid&profile=ehost&defaultdb=iih
http://search.ebscohost.com/login.aspx?authtype=ip,uid&profile=ehost&defaultdb=iih
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ล าดับ
ที ่

ชื่อฐานข้อมลู ขอบเขตของเนือ้หา 

4 Education Research Complete เป็นแหล่งทรัพยากรออนไลน์ที่น่าเชื่อถือส าหรับงานวิจัยด้านการศึกษา 
โดยครอบคลุมหัวข้อเกี่ยวกับการศึกษาในทุกระดับตั้งแต่ปฐมวัยไป
จนถึงการศึกษาระดับอุดมศึกษา  และความช านาญพิเศษทางการศึกษา
ทั้งหมด เช่น การศึกษาแบบพหุภาษา สุขศึกษา และการทดสอบ 
Education Research Complete ให้บริการดัชนีและสาระสังเขปของ
วารสารกว่า 2,100 รายการ ตลอดจนวารสารฉบับเต็มกว่า 1,200 
รายการ และรวมไปถึงหนังสือและบทความเฉพาะเรื่องมากกว่า 500 
รายการ 

5 ScienceDirect ฐานข้อมูลบรรณานุกรมและเอกสารฉบับเต็ม (Full-text( จากวารสาร
ของส านั กพิมพ์ ใน เครื อ  Elsevier ประกอบด้ วย  วารสารด้ าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี   วิทยาศาสาตร์การแพทย์ มนุษยศาสตร์ และ
สังคมศาสตร์ สามารถดูข้อมูลย้อนหลังตั้งแต่ปี   ค.ศ.1995 – ปัจจุบัน 
โดยส านักหอสมุดมหาวิทยาลัยพายัพ บอกรับเฉพาะวารสารในกลุ่มวิชา 
Health Science 

6 Business Source Complete  ฐานข้อมูลธุรกิจเชิงวิชาการที่ เ ช่ือถือได้   ซึ่ งให้สารสนเทศด้าน
บรรณานุกรมและข้อมูลฉบับเต็มที่สมบูรณ์แบบ และมีการรวมดัชนีและ
สาระสังเขปของวารสารวิชาการเชิงธุรกิจที่ส าคัญที่สุดตั้งแต่ปีค.ศ. 
1886  นอกจากนี้ ยังมีข้อมูลอ้างอิงที่สามารถสืบค้นได้จากวารสารกว่า 
1,300 ฉบับ 

7 Communication & Mass Media 
Complete  

ฐานข้อมูลวิชาการด้านนิเทศศาสตร์และสื่อสารมวลชน ให้สารสนเทศ
ข้อมูลฉบับเต็มที่สมบูรณ์แบบ และมีการรวมดัชนีและสาระสังเขป
วารสารด้านด้านนิเทศศาสตร์และสื่อสารมวลชนกว่า 570 รายการ 

8 MEDLINE Complete  เป็นแหล่งวารสารทางการแพทย์ฉบับเต็มที่ครอบคลุมที่สุดในโลก โดย
ให้บริการวารสารฉบับเต็มมากกว่า 1,450 ฉบับซึ่งจัดท าดัชนีไว้ใน 
MEDLINE ในจ านวนนี้เป็นวารสารฉบับเต็มตั้งแต่ต้นจนจบมากกว่า 
1,430 รายการซึ่งจัดท าดัชนีไว้ในMEDLINE และเป็นวารสารที่ไม่ใช่
ฉบับเต็มอีก 553 ฉบับในรูปแบบใดๆ จาก Academic Search Health 
Source หรือ Biomedical Reference Collection 

9 Hospitality & Tourism  ฐานข้อมูลที่ครอบคลุมวารสารวิชาการ และข่าวที่เกี่ยวข้องในสาขาการ
จัดการและการโรงแรม ซึ่งมีทรัพยากรมากมายถึง 828,000 รายการ 
ย้อนกลับไปจนถึงปี ค.ศ. 1965 มัเอกสารฉบับเต็มจากส านักพิมพ์กว่า 
490 แห่ง ที่มีทั้งวารสาร รายงานจากบริษัทจากประเทศต่างๆ และ
หนังสือ  

10 Regional Business News ฐานข้อมูลนี้ให้บริการสารสนเทศฉบับเต็มที่ครอบคลุมสิ่งพิมพ์ธุรกิจ
ประจ าภูมิภาค Regional Business News กว่า 80 ช่ือ ที่ตีพิมพ์ใน
สหรัฐอเมริกา 

http://search.ebscohost.com/login.aspx?authtype=ip,uid&profile=ehost&defaultdb=ehh
http://search.ebscohost.com/login.aspx?authtype=ip,uid&profile=ehost&defaultdb=bth
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ล าดับ
ที ่

ชื่อฐานข้อมลู ขอบเขตของเนือ้หา 

11 PubMed   เป็นฐานข้อมูลที่ให้บริการสืบค้นได้ฟรี พัฒนาขึ้นโดย the National 
Center for Biotechnology Information ( NCBI( , ที่  the U. S. 
National Library of Medicine ( NLM(  ภ า ย ใ ต้  the National 
Institutes of Health (NIH(. ที่ให้ข้อมูลทางบรรณานุกรม บทคัดย่อ
และเอกสารตัวเต็มของบทความในวารสารจากทั่วโลก มากกว่า 22 
ล้านบทความ มีเนื้อหาครอบคลุมทางด้าน แพทย์ พยาบาล ทันตแพทย์ 
สัตวแพทย์ ระบบการดูแลสุขภาพ และวิทยาศาสตร์การแพทย์ ที่รวม
ข้อมูลจากฐานข้อมูล Medline (ทางการแพทย์โดยเฉพาะ( และ 
บทความทางด้าน วิทยาศาสตร์สิ่งมีชีวิตที่นอกเหนือจาก Medline 
นอกจากนี้  ยังให้บริการ website และ link ไปยังแหล่งข้อมูลที่
เกี่ยวข้องอื่นๆด้วย 

12 Matichonelibrary ฐานข้อมูลข่าว บทสัมภาษณ์ บทความ บทวิเคราะห์-วิจารณ์ รายงาน 
หรือข้อเขียนอื่นๆ เกี่ยวข้องกับองค์กร ภาครัฐ และเอกชน รวมทั้ง
บุคคลส าคัญที่ เกี่ยวข้องกับธุรกิจทุกประเภท จากหนังสือพิมพ์ จาก
หนังสือพิมพ์รายวัน และ รายสัปดาห์ กว่า 20 ช่ือเรื่อง 

13 Questia ฐานข้อมูลหนังสือและวารสารฉบับเต็ม ซึ่งรวบรวมข้อมูลหลากหลาย
ในสหสาขาวิชา เช่นศิลปกรรม ดนตรี พยาบาล 

14 Everynote.com ฐานข้อมูลทางด้านดนตรีตะวันตก ที่เสนอข้อมูลในรูปของ Port ส าหรับ
นักดนตรี วง Orchestra 

15 Thai Farmers Research Center เป็นฐานข้อมูลที่บริการที่รวบรวมรายงานวิเคราะห์วิจัย ทั้งในภาค
เศรษฐกิจระดับจุลภาค มหภาค ภาคการเงิน และภาคเศรษฐกิจ
ต่างประเทศ โดยเน้นกระแสของข่าวสาร ในขณะนั้น นอกจากนี้ ยัง
ประกอบด้วยดัชนีเศรษฐกิจ รายงานภาวะตลาดเงินและตลาดทุน 
ตลอดจนภาวะเงินตราต่างประเทศ 

16 ThaiLIS Digital Collection TDC หรือ ThaiLIS Digital Collection  ให้บริการสืบค้นฐานข้อมูล
เอกสารฉบับเต็ม วิทยานิพนธ์ รายงานการวิจัยของอาจารย์ นักศึกษา 
โดยรวบรวมจากสถาบันอุดมศึกษาต่าง ๆ ทั่วประเทศ 

17 Journal Link เป็นฐานข้อมูลช้ีแหล่งวารสารในประเทศไทย ผู้ใช้สามารถเข้าถึงแหล่ง
จัดเก็บวารสาร ท้ังวารสารภาษาไทย และวารสารภาษาต่างประเทศ 
อย่างสะดวก ทันสมัย และรวดเร็ว 

18 ฐานข้อมูลระบบสืบค้นค าพิพากษาและค าสั่ง
ค าร้องศาลฎีกา 

จัดท าโดย ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ศาลฎีกา ส าหรับ
สืบค้นค าพิพากษา ค าสั่งร้อง คดีความ สามารถค้นหาได้จากช่ือคดี
ความ หมายเลขค าพิพากษา ช่วงเวลา โดยค้นได้ทั้งฉบับย่อและฉบับ
เต็ม 

19 ฐานข้อมูลราชกิจจานเุบกษา ฐานข้อมูลส าหรับค้นหาประกาศราชกิจจานุเบกษา เกี่ยวกับกฎหมาย 
กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศของกระทรวง ทบวง กรม รวมถึง
ประกาศพระราชทางเครื่องราชอิสริยาภรณ์ ยศ และการจดทะเบียน
ห้างหุ้นส่วน บริษัท เป็นต้น 

 
 

http://www.ncbi.nlm.nih.gov/
http://www.nlm.nih.gov/
http://www.nih.gov/
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ภาคผนวก ฉ 
 

ค าสั่งมหาวิทยาลัยพายัพ ที่ 229/2564 
เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษห์ลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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ภาคผนวก ช 
 

รายงานการประชุมคณะกรรมการวิพากษห์ลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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รายงานการประชุมคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ มหาวิทยาลัยพายัพ 

ครั้งที่ 1/2564 
วันพฤหัสบดีที่ 26 สิงหาคม 2564 เวลา 13.00 น.  

ทางออนไลน์ ผ่าน Microsoft Teams 
 ก. รายช่ือคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์   

ทีเ่ข้าร่วมการประชุม 
1.  รองศาสตราจารย์ ดร. ศักดิ์กษิต ระมิงค์วงศ์  ประธานกรรมการ 
2. คุณกิตติศาสตร์ สว่างบ ารุง กรรมการ 
3.  คุณครพนม หล้าค ามี กรรมการ 
4. ผศ.สายสุนีย์ เกษม กรรมการ 

4 .อาจารย์ภูมินทร์   ดวงหาคลัง  กรรมการ 
5 . ผศ.ดร.นฤพร เต็งไตรรัตน์ กรรมการและเลขานุการ 

ข. รายช่ือคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์   
ที่ลาการประชุม 
- 

ค. การพิจารณา มคอ. 2 ฉบับปรับปรุง 2560  
หัวหน้าสาขาฯ ได้กล่าวรายงานรายละเอียดสิ่งที่ปรับแก้จาก มคอ. 2 หลักสูตร ปี พ.ศ .2555   โดยกรรมการ

ผู้ทรงคุณวุฒิ ได้ตั้งค าถาม และมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 ควรมีรายวิชาทางด้าน Algorithm, Web, HCI เป็นรายวชิาบังคับ  
 เนื่องจากหลักสูตรมีการเพ่ิมรายวิชาที่ทันสมัย ได้แก่ Data Engineering Machine Learning และ 

Artificial Intelligence อาจพิจารณาปรับชื่อหลักสูตรเพ่ือสะท้อนรายวิชาใหม่ 
 ควรแนะน าสายอาชีพในการท างาน เช่น programmer, tester, qa, ux/ui เป็นต้น และสนับสนุนให้

นักศึกษาพัฒนาโครงงานรายวิชา วซ.499 โดนเน้นส่วนงานตามสายอาชีพทีน่ักศึกษาสนใจ 
 นักศึกษาควรมีทักษะหรือความสามารถในการศึกษาเทคโนโลยีใหม่ๆ กล้าถาม กล้าแสดงความคิดเห็น  
 เพ่ือสร้างทักษะในการเรียนรู้ ควรสนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมการแข่งขันด้านเทคโนโลยีต่างๆ เช่น NSC, 

Hackathron เป็นต้น 
 พิจารณาเพ่ิมผลการเรียนรู้ในข้อ 2.6 และ 2.7 ซึ่งเป็นการบูรณาการความรู้กับศาสตร์ด้านต่างๆ 

ปิดการประชุม เวลา 14.3 0 น.      ผศ.ดร.นฤพร เต็งไตรรัตน์ 

 ผู้บันทึกการประชุม  



163 
 

 
  
 

ภาคผนวก ซ    
   

ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคญัขององค์ความรู้ (Body of 
Knowledge) ตาม มคอ .1 มาตรฐานคุณวฒุิสาขาวิชากับรายวิชา 
ของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
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ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคัญขององค์ความรู้ (Body of Knowledge) ตาม มคอ .1 
มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชากับรายวิชาของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 
ล าดับ มคอ.1 รายวิชาในหลักสูตร หมายเหตุ 
1 ความจ าเป็นของคอมพิวเตอร์ 

(Computing Essentials( 
วซ.110 วซ.211 วซ.221  
วซ.230 วซ.260 วซ.351 

 

2 พ้ืนฐานคณิตศาสตร์และวิศวกรรม  
(Mathematical and Engineering 
Fundamentals( 

วซ.120 วซ.140 วซ.213  
วซ.380 

 

3 วิชาชีพภาคปฏิบัติ (Professional Practices( วซ.496 วซ.499  
4 การวิเคราะห์และการสร้างแบบจ าลองซอฟต์แวร์ 

(Software Modeling and Analysis( 
วซ.214 วซ.241   

5 การออกแบบซอฟต์แวร์ (Software Design( วซ.212 วซ.222  
6 การทวนสอบและทดสอบซอฟต์แวร์  

(Software Validation and Verification( 
วซ.345  

7 วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ (Software Evolution( วซ.344  
8 กระบวนการทางซอฟต์แวร์ (Software Process( วซ.315 วซ.346 วซ.396  
9 คุณภาพซอฟต์แวร์ (Software Quality( วซ.242  
10 การจัดการซอฟต์แวร์ (Software Management( วซ.243  

 
 
 
 
 

 


